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Editorial

Good News!

ute Neuigkeiten, wohin man auch
G hort. Nintendos Preisoffensive zeigt
Wirkung, die Verkaufszahlen des
GameCube erreichen immer neue Rekord-
marken. Die zwischenzeitlich eingestellte
Produktion des Wiirfels lduft bereits wieder
auf Hochtouren, ein attraktives Weihnachts-
Bundle ist ebenfalls geschniirt (siehe Seite
6). Gleichzeitig erscheinen so viele Spiele
wie nie zuvor, und die meisten davon sind
auch noch wirklich gut! Die richtigen Ein-
trage auf dem Wunschzettel vorzunehmen,
ist dieses Jahr schwerer denn je, zumal
auch immer mehr &ltere Softwareperlen flir
deutlich unter 30 Euro angeboten werden.
Etwas Bargeld sollte auRerdem gebunkert
werden, denn auch im néchsten Frihjahr
erwarten uns etliche potentielle Hitkan-
didaten - Mario Tennis, Sonic Heroes, Sphinx
und die verfluchte Mumie, Resident Evil 4,
James Bond 007: Alles oder Nichts, Killer 7,
StarCraft: Ghost, Conan, Rogue Ops, Gotcha
Force und, und, und.

Auch im Handheld-Markt zeigt sich
Nintendo Ubermachtig. Wahrend fir den
GBA laufend tolle Spiele erscheinen, offen-
bart Nokias N-Gage erschreckende Méangel
bei der Bedienung und erreicht offenbar
langst nicht die angestrebten Verkaufsziele.
Mitsui hat sich sogar zu einem kompletten
Riickzieher entschlossen und wird das
nicht uninteressante GP 32 (wir berichteten
in unserer letzten Ausgabe) nun doch nicht
nach Deutschland bringen. Schade, aber
angesichts der zu erwartenden Markt-
chancen womdglich die richtige Entschei-
dung. Was zeigt uns diese Geschichte? Es
hat sich einmal mehr gelohnt, Nintendo die
Treue zu halten. Aber das machen wir doch
sowieso - meint jedenfalls euer

Martin Mirbach

SEITE 3

Spiele-Index

1080° Avalanche (GCN) 36
Banjo Kazooie: Grunty's Revenge (GBA) 78
Barbarian (GCN) 76
Billy Hatcher and the Giant Egg (GCN) 68
Conflict: Desert Storm Il (GCN) 74
Crash Nitro Kart (GBA) 82
Crash Nitro Kart (GCN) 72
Donkey Konga (GCN) 30
Dragon Ball Z: Budokai (GCN) 75
ESPionage (GCN) 31
FIFA 2004 (GCN) 66
Final Fantasy Tactics (GBA) 80
Findet Nemo (GBA) 84
Findet Nemo (GCN) 76
Gladius (GCN) 74
Gotcha Force (GCN) 28
Harry Potter: Quidditch-WM (GCN) 8, 60
Herr der Ringe:

Die Ruckkehr des Konigs (GCN) 62
Hobbit, Der (GBA) 79
Hobbit, Der (GCN) 75
Italian Job, The (GCN) 76
Kim Possible (GBA) 83
Konig der Lowen (GBA) 84
Legend of Zelda (GCN)

Leisure Suit Larry (GCN) 7
Looney Tunes: Back in Action (GCN) 72

Mario Kart: Double Dash!! (GCN)

Medal of Honor: Rising Sun (GCN)

Metal Arms: Glitch in the System (GCN)

MI-2 Operation Surma (GCN)

NBA Live 2004 (GCN) 7

Need for Speed: Underground (GCNY'|

Onimusha Tactics (GBA)

Pokémon Pinball (GBA)

Pokémon Rubin (GBA)

Pokémon Saphir (GBA)

Power Rangers (GBA)

Prince of Persia (GBA)

Rogue Ops (GCN)

Samurai Jack (GBA)

Sonic Pinball (GBA)

Spy Kids (GBA)

Spyro Adventure (GBA)

88X 3 (GCN)

Star Wars Rogue Squadron Il!:
Rebel Strike (GCN) 7

Star Wars: Flight of the Falcon (GBA 83

Starsky & Hutch (GBA) 1

Starsky & Hutch (GCN)

Tony Hawk's Underground (GCN)

Top Gear Rally (GBA)

82

True Crime: Streets of LA. (GCN) £ o
75

"
\
A

Wallace & Gromit in Project Zoo (GGN) ;
Worms 3D (GCN)
X1 (GCN)
XGRA (GCN)

GBA SP zu .

In Zusammenarbeit mit Nintendo haben
wir wieder einige heiBe Preise zu ver-
losen. Auf den Hauptgewinner wartet

1 GBA SP mit den Spielen Final Fantasy
Tactics und Top Gear Rally

Unter allen anderen Einsendern verlosen
wir je zwei weitere Exemplare von Final
Fantasy Tactics und Top Gear Rally. Um an
unserem Preisausschreiben teilzuneh-
men, miisst ihr nur eine Postkarte (Briefe
werden nicht beriicksichtigt) mit dem
Stichwort "GBA Gewinnspiel” einsenden
an:

BriStein Verlag GmbH
Kantstr. 5-13
44867 Bochum

Einsendeschluss ist der
16. Dezember 2003. Viel Gliick!
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Newsflash

Bundle-Offensive

Acclaim [und Dave Mirra haben ihre
Streitigkeiten beigelegt und arbeiten ge-
meinsam an einem neuen Spiel]

Activision (1) [hat bestitigt, dass Snoop
Dogg ein versteckter Charakter in True
Crime: Streets of L.A. sein wird. Test auf Sei-
te 40/41]

Activision (2) [hat den Entwickler Infinity
Ward gekauft. Der ist unter anderem fiir das
heil® erwartete PC-Spiel Call of Duty ver-
antwortlich]

Atari (1) [plant fir das Geschiftsjahr
2003/2004 einen Umsatz von fast einer
Milliarde (1) Euro]

Babel Media [griindet mit ,Planet Testing”
eine Plattform fiir Beta-Tests zu hauseigenen
Onlinespielen]

Bandai [musste bei der Spielesoftware im
ersten Halbjahr 2003 einen Gewinneinbruch
von iiber 50% hinnehmen]

Bioware [wurde kiirzlich in die Riege der
Top-100-Arbeitgeber Kanadas aufgenom-
men]

Capcom [ist dem Verband der Unterhal-
tungssoftware Deutschland e.V. beigetreten]
Computer Artworks [das britische
Entwicklerstudio (u.a. Das Ding) hat seinen
Geschiftsbetrieb eingestelit]

EA (1) [wird auch dieses Jahr wieder als
einer der Hauptsponsoren der Golden
Joystick Awards auftreten]

EA (2) [befindet sich seit Ende Oktober in
Zusammenarbeit mit Lego und anderen Fir-
men auf groBer Bionicle-Deutschlandtour]

Eidos [darf sich iiber den gewaltigen Erfolg
von Tomb Raider im Mobiltelefon-Bereich
freuen. Lara Croft dominiert weite Teile des
europdischen Marktes]

Flagship Studios [nennt sich das neue
Entwicklerstudio fiinf erfahrener Ex-Blizzard-
Mitarbeiter (Diablo, Warcraft, Starcrafft)]

Futuris Powerplay [die belgische Messe
konnte sich 2003 iiber einen Anstieg der
Besucherzahl auf 16.520 freuen]

Mario Kart & Zelda im Paket!

eit dem 14. November dirfen sich
E Nintendo-Jiinger Gber ein richtig fettes
Bundle freuen! Das Mario Kart: Double Dash!!
Limited Edition-Pak beinhaltet den Cube selbst,
das Uber-Spiel Mario Kart: Double Dash!! sowie
eine dicke Zelda-DVD. Auf dieser befinden sich
die Spiele The Legend of Zeida (NES), The
Adventure of Link (NES), The Legend of Zelda:
Ocarina of Time (N64), The Legend of Zelda:
Majora’s Mask (N64) sowie ein Demo-Level des
GCN-Adventures The Legend of Zelda: The Wind
Waker. Das ganze Paket steht in Europa fir 149
Euro in den Regalen. Damit ist Nintendo enorm
gut fir das diesjahrige Weihnachtsgeschaft ge-
rtstet.

Gleich und gleich

gesellt sich gern

F-Zero AX-Automaten in

intendo mochte die F-Zero AX-Arcade-
m Automaten nun auch nach Europa und
damit in deutsche Spielhallen bringen. In
Japan konnen Spieler die Zeiten, Strecken und
geheimen Charaktere, die sie auf dem AX-
Automaten freigespielt haben, per Memory
Card auf die Heim-GX-Software (ibertragen.
Noch wurde von Seiten Nintendos aus
allerdings weder bekannt gegeben, wo genau
man die Automaten aufstellen will, noch ob
und wie sie dhnlich wie die Nippon-Vorbilder
mit der GCN-Variante von F-Zero zusam-
menarbeiten werden.

Dicker Wiirfel!

A Zu Weihnachten schniirt Nintendo die
dicksten Pakels

O ¢ ert bald auch
durch die Arcade-Hallen.

A Captain Fa
hierzulande

Verlaufsrekorde in USA und BRD

ur 35 Tage nach der US-Preissenkung
m auf 99 Dollar konnte George Harrison
(Vizeprasident Marketing und Wirtschafts-
kommunikation von Nintendo of America)
verkiinden, dass der GCN seine Verkaufs-
zahlen vervierfacht hat. Damit hat Nintendos
Wiirfel in den vereinigten Staaten nicht nur
seinen Konkurrenzkonsolen satte 18 Pro-
zentpunkte des Marktanteils abgenommen,
sondern sich auch auf einen sicheren zweiten
Platz zwischen PS2 und Xbox gesetzt. Fir das
Weihnachtsgeschéft lautet die Zielsetzung, mit
Mario Kart: Double Dash!! als Speerspitze die
Pole Position der Konsolenwirtschaft einzu-

nehmen. Auch bei uns hat der Preisnachlass
massiv Wirkung gezeigt: Die Verkaufe haben
sich hierzulande verzehnfacht!

» Per Bundle-Offensive
will Nintendo die
Spitzenposition unter
den Spielkonsolen
einnehmen.
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Wurmbefall im N

Newsflash

Worms 3D geht online

assend zum Release von Worms 3D hat
D Sega nun auch eine stilechte Website
zum Spiel online gestellt, die vor allem auf
schnellen Spal® zwischendurch ausgelegt ist.
So konnt ihr z.B. per Beleidigungsgenerator
bose E-Mails an Freunde und Bekannte
schicken und einen internen SpalR-Kleinkrieg
mit ihnen anfangen. Wenn ihr wollt, kénnt ihr
auch das alte Moorhuhin-Flair wieder aufleben
lassen und euch mit einer Schrotflinte
bewaffnet auf Entwurmungskur begeben. Aber
immer schon die GroSmutties am Leben
lassen, gell? www.startawar.com

Goodie-Stube

Nintendo kooperiert mit Babel Media

intendo verlasst sich gern auf Babel
Media, wenn es um die Herstellung von

Downloads und Web-

A Shooter-Ergebnisse konnen per E-Mail
nonstop an Freunde verschickt werden.

Final Fantasy Tactics, Super Mario Advance 4 und
F-Zero GX produziert wurden, kommen dem-
nachst auch Goodies zu

seiten zu eigenen Pro-
dukten geht. Vor allem VIP
24:7-Mitglieder auf den

Top Gear Rally, Mario Kart:
Double Dashl! und
Pokémon Pinball in die

offiziellen ~ Homepages
dirfen sich (ber die
zahlreichen Goodies freu-
en. Nachdem bereits
Flash-Spiele und dhnliche
Downloads zu Donkey
Kong Country, Wario Ware,
Hamtaro, Golden Sun, Soul
Calibur, Advanced Wars,

Machg, www.nintendo.de

A Fiir 5000 ge-
sammelte Sten
gab es z.B. den
Game Boy-Player.

Larry kommt wiede

Casananova auf Konsolen

ir alle Konsolensysteme kiindigte
E Vivendi mit Leisure Suit Larry: Magna
Cum Laude ein frisches Adventure rund um die
beliebte Figur aus Old School-PC-Tagen an.
Ende 2004 soll der somit achte und als
Videospiel erstmals komplett in 3D gestalte]
Teil der Erfolgsserie bei uns erscheinen. Wber
die Handlung wollten uns die Entwickler‘%
nicht allzu viel verraten, aur sith an
Ideen aus den Erfolgsfil e und
Verriickt nach Mary orientiefeIm Grunde duirfte
es also wie immer darum gehen, dass Larry die
Liebe seines Lebens sucht und dabei von einer
abstrusen Situation in die nachste stolpert.

@ann sich schon

Gusto Games [das junge Entwicklerstudio
mochte in Zukunft vor allem auf Online-
Features setzen und sucht derzeit noch nach
einem Publisher]

Joystick Junkies [hat eine neue Website:
www.joystickjunkies.co.uk]

Koei [hat eine europdische Website online:
www.koei.co.uk]

Konami (1) [lasst die Turtles richtig dick
auftreten: Konsoleniibergreifend wurden
iiber eine Millionen Spiele an den US-Han-
del ausgeliefert]

Konami (2) [erdoffnet unter dem Namen
»Konami Digital Entertainment“ eine Ge-
schaftstelle in L.A. und wird diese zu einem
wichtigen Hauptsitz ausbauen]

Lik-Sang.com [hat Mitte Oktober ein Fir-
menprogramm gestartet, das Kunden welt-
weit kostenlos mit Software beliefert]

Logitech [konnte den Umsatz im zweiten
Geschéftquartal von 252 auf 294 Mio. Dollar
steigern. Der Reingewinn erhohte sich aber
nur leicht]

LucasArts [hat mit Star Wars: Knights of the
Old Republic eines der groBten Lokalisie-
rungsprojekte in der Geschichte auf die Beine
gestellt. Aliensprache und deutsche Text-
ausgabe im Spiel umfassen 300.000 Worter]

Mforma [will die Spiele True Crime: Streets
of L.A. und Call of Duty als Handy-Spiel-
Versionen auf den Markt bringen]

Midway [will iiber neun Millionen
Stammaktien verkaufen und damit einen
Nettoerlos von 23,5 Mio. Dollar einfahren.
Das Geld soll vor allem fiir Spielentwicklun-
gen verwendet werden]

Microsoft (1) [plant zum Weihnachts-
geschéft neben einer Kinowerbung-Offen-
sive auch eine eigene XBox-TV-Show]

Milestone [plant ein neues Rennspiel, das
vor allem auf Multiplayer- und Online-
Qualititen setzen soll]

Nintendo (1) [dementiert samtliche Ge-
riichte, nach denen der vermehrte Einkauf

Hee d

Aktien zu Ubernahme

von B

seitens Nintendos fithren wiirde]
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Newsflash

Nintendo (2) [méchte den Marktanteil in
China ausbauen und sucht dazu ortsan-
sissige Entwicklerfirmen. Zur Not will
Nintendo selbst chinesische Software-
schmieden griinden]

Nokia (1) [hat nach eigenen Angaben in den
ersten zwei Verkaufswochen iiber 400.000
N-Gage an den Mann bringen kénnen]

Nokia (2) [wehrt sich gegen ChartTrack-
Hochrechnungen, nach denen in GroB-
britannien lediglich 1.000 N-Gage verkauft
worden sein sollen. Wesentliche Geschifts-
bereiche Nokias wiirden von dieser Hoch-
rechnung gar nicht erst erfasst]

Playcom [der GroBhéndler bestitigt eine
Verfiinffachung der GCN-Verkiufe, was sich
nicht ganz mit Nintendos Angaben deckt.
Dennoch eine enorme Steigerung]

Gamer.tv [sucht nach wie vor nach dem
schonsten Spieler 2003, um zu beweisen,
dass Fingersportler durchaus sexy sein kon-
nen. Interessenten konnen sich unter
www.sexiestgamer.com informieren]

Saitek [der Zubehérhersteller ist nun nach
eigenen Angaben der Marktfithrer im Seg-
ment kabellose- und Rumble-Controller]

Shining Soul 1l [erscheint Friihling 2004 in
den USA fiir den GBA. Noch ist ein Europa-
Release nicht bestatigt]

Simon Jeffery [der LucasArts-Priisident hat
iiberraschend sein Amt niedergelegt und
verlasst die Firma! Griinde und Nachfolge
sind noch unklar]

Sony (1) [wurde fiir seinen Messestand auf
der Games Convention 2002 vom Forum
Marketing- Eventagenturen fiir den EVA-
Preis nominiert]

Sony (2) [hat die PAL-Exklusivrechte zum
PC-Shooter kill.switch gekauft. Somit
erscheint in Deutschland keine GCN-Version
des Actionspiels]

Sony (3) [will zum Weihnachtsgeschift mit
einer Marketingkampagne im siebenstelli-
gen Euro-Bereich und dem neuen Slogan
»Fun, anyone?“ das Image der PS2 auf-
polieren]

Sony (4) [setzt sich dafiir ein, dass Video-

SEGA of America hat

um 01. Oktober 2003 wurde Hideaki Irie
E zum neuen Prisidenten und Chief
Operating Officer von SEGA of America ernannt.
Damit ist der Videospiel-Veteran unter anderem
fur Marketing, Verkauf und Planung sowie
Entwicklung von Produkten und Geschafts-
strukturen im Bereich Nordamerika verant-
waortlich. Kein ganz einfacher Job, doch mit 20
Jahren Erfahrung im Geschéft (unter anderem
als Président der Publisher AgeTec Inc. und
ASCII Entertainment Software) hat ,Hideaki die
Fihrungsqualitaten und Erfahrung, um alle
Aspekte von SEGA of America im Blick behalten
zu kdnnen*, so SEGA-Prasident Hisao Oguchi. |

EA veranstaltet
Weltmeisterschaften

Harry Potter- und MoH-Turniere geplant

lectronic Arts mochte vor Weihnachten  nale in Hamburg statt, am 21.12. die WM-

zwei  weltweite  Videospielturniere  Entscheidung in England:
veranstalten (wir berichteten). Einmal zum  www.quidditchworldcup.com
Medal of Honor- Add-On Breakthrough und " 1
einmal zu Harry Potter: Quidditch-Weltmeis-
terschaft. Das Breakthrough-Turnier findet vom
24.10. bis zum 14.12. statt. Auf dem deutschen
Finale und spater auf dem européischen Finale
gibt es jeweils Preise im Gesamtwert von
10.000 Euro zu gewinnen. Im WM-Finale in LA
sogar im Gesamtwert von 20.000 Euro. Die
Quidditch-WM wird vom 07.11. bis 21.12. abge-
halten. Am 04.12. findet das Deutschland-Fi- ‘

Harte Zeiten fiir Sony

Bis zu 20.000 Entlassungen geplant

chlechte Nachrichten aus dem Hause
E Sony. Laut der japanischen Wirtschaft-
fachzeitung Nihon Keizei Shimbun will der
japanische Elektronikgigant zwischen 15.000
und 20.000 der weltweit 160.000 Mitarbeiter
bis zum Jahr 2006 entlassen. Bis zu 2.000
Stellen fallen durch die geplante Unterneh-
mensrestrukturierung alleine im Mutterland
Japan weg. Im Zuge dessen wird vor allem der
Teilbereich Fernsehtechnik nach unten ge-
schraubt. Zu Anderungen im Bereich PS2 und
Videospiele wird es aber wohl nicht kommen.

P Gibt es da etwa einen Kratzer im Glanz?
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Mitsui zieht sich zuriick

Newsflash

GP32 kommt nicht nac_h Europa!

igentlich wollte Mitsui N
E Anfang November den
europaweiten Vertrieb des
neuen Handhelds
GamePark32 starten (wir
berichteten). Nun erreichte
uns jedoch die Nachricht,
dass der japanische Konzern auf
Grund von finanziellen Schwierigkeiten
seitens des koreanischen Entwicklers und
Lizenzgebers  samtliche  Arbeiten und
Bemiihungen an dem leistungsstarken GBA-
Konkurrenten einstellen wird. ,Dies ist
besonders tragisch, da Mitsui bereits grol3e

Weihnachts-Pikachu

Summen Geld in das Projekt investiert
hat und die Nachfrage in
Europa extrem groR war,
b so  Mitsui  Product
L. Manger  Markus
Heiss. Schade, denn
gerade wegen der
mdglichen Internet-
anbindung hatte der
GP32 seinen (Nischen-)
Markt finden konnen.

A Wetten, dass unser Redaktionsexemplar nun
ein Sammlerstiick wird?

GBA SP als Weihnachts-Bundle @il

b dem 28. November verkauft
m Nintendo (iber ausgewéhlte Fach-
handler in Europa Pokémon-Limited Edition-
Bundles. Diese enthalten neben einem GBA
SP in rot bzw. blau auch entweder Pokémon
Rubin oder Pokémon Saphir zusammen mit
einer Special Edition-Tragetasche. Damit hat
Nintendo neben dem GCN-Mario Kart/Zelda-
Bundle noch ein weiteres, attraktives
Weihnachtsangebot in petto. Die beiden
neuesten Pokémon-Titel wurden europaweit
am Wochenende ihres Erscheinens bereits
500.000-mal verkauft und steigerten damals
die GBA SP-Verkaufszahlen um unglaubliche
5000.

Run auf zZodiac

VokeNcy

PH
5%?nsno'y'?‘

vk

VERSION

o2

u”wufm#n
| SUPER PAK

A Fehlt doch nur noch Geschenkpapier und

Schileife, gell?

Uber 1000 Entwickler interessiert

apwave meldet, dass weltweit bereits
Eca. 1200 bis 1300 Entwickler den
Developement-Baukasten zum Zodiac-Hand-
held angefordert haben. Der grote Teil dieser
interessierten Entwickler hat bisher z.B. fiir den
GBA, die Xbox oder die PS2 Software
entwickelt. Etwa 40% der Soft-
wareschmieden kommen
dabei von auBer-
halb der verei-
nigten Staaten.
Dort hat mittler-
weile (brigens
piinktlich  die

Auslieferung der ersten Zodiac-Handhelds

begonnen. Das gegenwaértig groRte Problem

der neuen Konsole fiir unterwegs ist wohl der

Preis: In der glinstigsten Variante sind bereits
knappe 300 Dollar fallig.

< Ob es auch viele
Kéufer gibt, werden
die Zeit und vor allem
der Geldbeutel
zeigen.

spiele vermehrt als Kunstwerke angesehen
werden]

Sony (5) [bereichtet, dass die Absétze der
PS2 im PAL-Bereich um 25% angestiegen
sind, obwohl neulich erst der lahmende Ab-
satz als Begriindung fiir den Gewinnein-
bruch genannt wurde]

Sony (6) [hat den Verkaufspreis der PS2 in
Japan von ca. 200 Euro auf ca. 150 Euro ge-
senkt und auBerdem die Standardkonsolen-
farbe in ein transparentes Schwarz geéndert]

Sony (7) [mochte in Zukunft noch mehr
Spiele mit Eye-Toy-Kompatibilitdt auf den
Markt bringen]

Square Enix [hat die Gewinnprognose zu
2003 um 20% nach unten geschraubt. Der
Hauptgrund dafiir ist die Verschiebung von
Final Fantasy XII auf Mérz ndchsten Jahres]

Steve Rockett [iibernimmt die Leitung von
Climax’ neu gegriindetem Audio-Depart-
ment, und ist damit in Zukunft maBgeblich
fiir Spielesound und -musik zustindig]

Take 2 [will erst Ende 2004 den nidchsten
GTA-Titel veroffentlichen]

THQ (1) [konnte seinen Gewinn im dritten
Quartal 2003 um iiber 30% im Vergleich zum
Vorjahr auf 127 Millionen Dollar steigern]

THQ (2) [hat mit Eric Doctorow einen neuen
Chief Operating Officer gefunden, der unter
anderem fiir das weltweite Publishing von
THQ-Produkten verantwortlich sein wird]

THQ (3) [hat ein Geschéaftsabkommen mit
Zoo Digital Publishing fiir die Entwicklung
und Verdffentlichung von Sim City 2000 fiir
den GBA abgeschlossen. Damit feiert die
Sim-City-Reihe bald ihre GBA-Premiere]

Ubisoft (1) [will iiber drei Millionen Euro in
das Marketing der kommenden Weihnachts-
hits (z.B. Beyond Good & Evil) stecken]

Ubisoft (2) [hat die Lizenzrechte der hier-
zulande ziemlich gefloppten Reality-Talent-
show Fame Academy eingekauft]

Vivendi [setzt den Horrorfilm Van Helsing fiir
Spielkonsolen um. Entwickelt wird das
Ganze von den Saffire Studios, ein GCN-

Release ist noch nicht sicher]
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GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-Spiele von morgen.

All-Star Baseball 2004

Sportspiel Acclaim Q4/2003
Animal Crossing 2

Rollenspiel Nintendo n.nb.
Aquaman

Action TDK Mediactive n.n.b.
Auto Modellista

Rennspiel Capcom n.n.b.
Bad Boys 2

Action Empire n.n.b
Baten Kaitos

Rollenspiel Namco 2004

Batman: Rise of Sin Tzu

Action Ubi Soft 04.12.2003
Battle Bots

Action THQ n.n.b.
Barbarian

Beat'em-Up Avalon n.n.b.
Barbie Explorer: Time Traveller
Geschicklichkeit  Vivendi n.n.b
Bard's Tale 2

Adventure Vivendi Q2/2004

Black & White: Next Generation

Strategie Lionhead
BloodRayne 2
Action Vivendi

Bomberman Jetters
Action Hudson Soft

Bomberman Land 2
Action Hudson Soft

Bulletproof Monk
Beat'em-Up Vivendi

Bratz Dolls: Party Night
Geschicklichkeit  Ubi Soft

Chariots: The First Olympics

Action Candella Softw.
Chibi Robo
Adventure Bandai

Crazy Car Championship
Rennspiel Synaptic Soup

Cubix: Showdown
Action Atari

Custom Robo

Beat'em-Up Nintendo
Daredevil

Action Encore Softw.
Darkblack

Adventure Darkblack

Die Sims brechen aus
Simulation Electronic Arts

n.n.b.

2003

2003

Q272004

Q172004

n.n.b.

2004

n.n.b.

n.n.b.

n.n.b.

19.12.2003

awce AEEEIIET
1080° Av
Genre: Sportspiel

Vertrieb: Nintendo

alanche

’ i . .’.7 S -- 2

Hersteller: Left Field Prod.
Erhéltlich: 28.11.2003

Conan
Genre: Action Hersteller: Cauldron
Vertrieb: TDK Erhéltlich: Januar 2004

Genre: Jump'n’Run
Vertrieb: Atari

Asterix & Obelix XXL

Hersteller: Atari
Erhaltlich: n.n.b.

-

Crash Nitro Kart
Genre: Rennspiel
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Vicarious V.
Erhéltlich: 5.12.2003

Beyblade: Super Tournament Battle

Genre: Action
Vertrieb: Atari

Hersteller: Takara
Erhaltlich: 27.11.2003

Dead Phoenix
Genre: Shoot'em-Up Hersteller: Capcom

Vertrieb: Capcom Erhaltlich: 2004

Beyond Good & Evil

Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft
Erhéltlich: 2004

Driver 3
Genre: Action
Vertrieb: Atari

Hersteller: Reflections
Erhaltlich: Q1/2004
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Genre: Action
Vertrieb: Atari

Four Horsemen of the Apocalypse

Hersteller: 3D0O
Erhéltlich: Q4/2003

Harvest Moon: A Wonderful Life
Genre: Rollenspiel Hersteller: Natsume
Vertrieb: Ubi Soft Erhéltlich: Q1/2004

Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Nintendo

Final Fantasy: Crystal Chronicles

Hersteller: Square Enix
Erhéltlich: Q1/2004

James Bond: Alles oder Nichts
Genre: Action Hersteller: EA
Vertrieb: EA Erhdltlich: 30.1.2004

Galleon
Genre: Action
Vertrieb: Avalon

Hersteller: Confounding F.
Erhéltlich: Q1/2004

Killer 7
Genre: Action
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhiltlich: Q4/2003

Geist
Genre: Action
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: n-Space
Erhaéltlich: 2004

Kirby's Air Ride
Genre: Jump'n'Run
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhdltlich: Q1/2004

Gotcha Force
Genre: Action
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhéltlich: 2004

Mario Golf: Toadstool Tour
Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo  Erhéltlich: Q1/2004

GAMEWATCH

Digital Island
Rollenspiel

Sega

n.n.b.

Dinotopia: The Sunstone Odyssey

Adventure

Dragon Drive
Action

DreamMix TV: World Fighters

Beat'em-Up

TDK

Treasure

Konami

Dr. Seuss Cat in the Head

Jump'n'Run

Vivendi

Dragon's Lair 3D

Action

Downtown Run
Rennspiel

Dungeons & Dragons Heroes
Atari

Rollenspiel

Enclave
Rollenspiel

Enclave 2
Rollenspiel

ESPionage
Action

Evo
Rennspiel

THQ

Ubi Soft

n.n.b.

Midway

Take 2

Extreme Downhill Racing

Sportspiel

Acclaim

n.nb.

Q1/2004

n.n.b.

Q1/2004

n.nb.

n.n.b.

Q4/2003

2004

n.n.b.

Extreme Force: Grant City Anti-Crime

Action

Fantastic Four
Action

FIFA 2005
Sportspiel

Findet Nemo
Action

Full Throttle il
Adventure

Futurama
Action

FX Racing

Rennspiel

Namco

Activision

Electronic Arts

THQ

LucasArts

ups

Milestone

Q4/2003

2004

2004

14.11.2003

n.nb.

Q1/2004

n.nb.

Galidor: Defender of the Outer Dimension

Jump'n’Run

Electronic Arts

Ghouls'N'Ghosts Online

Rollenspiel

Giftpia
Rollenspiel

Gladiator: Schwert der Rache

Action

Gladiator: The Crimson Reign

Action

Gladius
Action

Capcom

Nintendo

Acclaim

Midway

Activision

n.n.b.

2004

n.n.b.

20.11.2003

Goblin Commander: Unleash the Horde

Strategie Jaleco

Go Go Hypergrind!

Sportspiel Atlus Software
Grand Prix 4

Rennspiel Atari

Q4/2003

2004

2004
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Gravity Games Bike

Rennspiel

Haunted Mansion

Action

Harry Potter und der Stein der Weisen

Adventure

Haven: Call of the King

Action

He-Man: Defender of Grayskull

Action

High Heat Baseball 2004

Sportspiel

Hitman 3
Action

Hyper Street Fighter 2: Anniversary Edition

Beatem-Up

I-Ninja
Action

Italian Job
Action

Jacked
Action

Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion

Action

Judge Dredd: Dredd vs. Death

Action

Kao the Kangaroo 2

Action Titus n.n.b.
Kill Bill

Action Vivendi n.n.b.
Knights of the Temple

Action TDK Q1/2004
Lamborghini

Rennspiel n.n.b. n.n.b.

Legends of Wrestling 3

Sportspiel

Legend of Zelda: Four Swords

Adventure Nintendo n.n.b.
Legend of Zelda
Adventure Nintendo n.n.b.

Looney Tunes: Back in Action

Action

Lotus Challenge

Rennspiel

Madden 2005
Sportspiel

Mage
Rollenspiel

Mercedes Benz World Racing

Rennspiel

Medarot
Rollenspiel

Mega Man X: Command Mission

Rollenspiel

Metroid Prime 2

Action

MTX Mototrax
Sportspiel

GAMEWATCH

Konami n.n.b.

TDK Q1/2004

Electronic Arts 28.11.2003

Xicat n.n.b.

Mario Tennis
Genre: Sportspiel
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Nintendo
Erhéltlich: Q1/2004

Lo

Mission Impossible: Operation Surma
Genre: Action Hersteller: Melbourne H.
Vertrieb: Atari Erhaltlich: Q1/2004

TDK Q1/2004

n.n.b. Q4/2003

Eidos n.n.b.

Mario Party 5
Genre: GSK
Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Hudson
Erhaltlich: 5.12.2003

Need for Speed: Underground

Hersteller: EA
Erhéltlich: 28.11.2003

Genre: Rennspiel
Vertrieb: EA

Capcom n.n.b.

Namco Q4/2003
Eidos Q4/2003
300 Q4/2003

THQ Q4/2003

Vivendi 28.11.2003

Medal of Honor: Rising Sun
Genre: Action
Vertrieb: EA

Hersteller: EA
Erhaltlich: 28.11.2003

IMED] SPEE
ruuuquuu 120

Nintendo Puzzle Collection
Genre: GSK Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: Q1/2004

Acclaim 2004

Electronic Arts 21.11.2003

Xicat n.n.b.

Electronic Arts 2004

Metal Arms
Genre: Action
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Swingin’ Ape
Erhdltlich: 21.11.2003

Phantasy Star Online Epi. lll: C.A.R.D.
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sonic Team
Vertrieb: Sega Erhaltlich: 2004

BAM! n.n.b.

TDK Mediactive n.n.b.

Natsume n.n.b.

Capcom n.n.b.

Nintendo 2004

Metal Gear Solid: The Twin Snakes

Activision n.nb.

Genre: Action
Vertrieb: Konami

Hersteller: Konami
Erhaltlich: 2004

Pikmin 2

Genre: Strategie

Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo  Erhéltlich: Q1/2004
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GAMEWATCH

Muscle Champion

Sportspiel Konami n.n.b.
Muppet Party Cruise
Geschicklichkeit ~ TDK Mediactive n.n.b.
! Nascar Thunder
Prince of Persia: The Sands of Time Resident Evil 4 fadneeit) S e 200
Genre: Action Hersteller: Ubi Soft Genre: Adventure Hersteller: Capcom NEBA Ballers
Vertrieb: Ubi Soft Erhaltlich: 2004 Vertrieb: Capcom Erhaltlich: 2004
Sportspiel Midway n.n.b.
m NBA Jam 2004
3 g Sportspiel Acclaim n.n.b.

j? NHL 2005
~ S

I (TR 3 Sportspiel Electronic Arts 2004
NHL Hitz Pro
Sportspiel Konami n.n.b.

New Mr. Driller

Geschicklichkeit ~ Namco n.n.b.
| e A y Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness
VY & Action Ubi Soft 2004
Rogue Ops Nitrocit
Genre: GSK Hersteller: Nintendo Genre: Action Hersteller: Bit Studios enns ielv Midwa 000
Vertrieb: Nintendo  Erhéltlich: Q1/2004 Vertrieb: Capcom Erhaltlich: Februar 2004 P i
Outlaw Colf 2
Sportspiel TDK Mediactive 2004
Pac-Man
Geschicklichkeit  Nintendo n.nb.
Paper Mario
Rollenspiel Nintendo 2004

Phantasy Star Online I&Il Plus
Rollenspiel Sega n.n.b.

Pichu Bros: Party Panic

Action Nintendo n.n.b.
Pokémon Channel R: Racing Evolution SR s, —
Genre: GSK Hersteller: Nintendo Genre: Rennspiel Hersteller: Namco
Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: Q1/2004 Vertrieb: n.n.b. Erhéltlich: Q4/2004 Pillage

Strategie n.n.b. Q1/2004

Polar Express
Action THQ n.n.b.

Power Rangers Ninja Force

Action THQ n.n.b.
Ricochet Rick
Action Avalon n.n.b.
Risiko
Strategie Atari n.nb.
: RoadKill

Pokémon Colosseum Sonic Heroes QEHOD Michway £11/2008

Genre: Beatem-Up  Hersteller: Nintendo Genre: Jump'n'Run  Hersteller: Sonic Team RoboCop

Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: Q1/2004 Vertrieb: Sega Erhaltlich: Q1/2004 Aitioh Ao b

Rocket Power Zero Gravity Zone

Action THQ Q1/2004
Safari Joe
Action Avalon n.n.b.

Scaler: The Shape Shifting Chameleon
Action TDK n.n.b.

Scary Tales 2003
Action Wanadoo Q4/2003

Scooby Doo! Fluch der Folianten

P Action THQ 12.03.2004
Rainbow Six 3 StarCraft: Chost St Dol Mreehc U Nt
Genre: Action Hersteller: Ubi Soft Genre: Action Hersteller: Blizzard Ac?o i VTHlEl'V Fvaem b
Vertrieb: Ubi Soft  Erhaltlich: 2004 Vertrieb: Vivendi  Erhaltlich: 2004 i Ly
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GAMEWATCH

Sgt. Cruise

Action Avalon n.n.b.

Shrek 2: The Game

Action Activision Q2/2004
Skies of Arcadia 2

Rollenspiel Sega n.n.b.
Smashing Drive

Rennspiel Namco Q4/2003
Spider-Man 2

Action Activision Q2/2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Action Ubi Soft Q1/2004

SpongeBob SquarePants Battle for Bikini Bottom
Jump’'n'Run THQ Januar 2004

Stage Debut

Geschicklichkeit  Nintendo n.nb.
Star Fox 2

Shoot'em-Up Nintendo Q1/2004

Starsky & Hutch 2

Action Empire 2004
Street Kings

Sportspiel Konami n.n.b.
Spawn

Action Namco Q4/2003

Spirits and Spells

Action Dreamcatcher n.n.b.
SpyHunter 2

Action Midway Qa4/2003
Tales of Symphonia

Rollenspiel Namco n.n.b.

Tak and Power of Juju

Adventure THQ Marz 2004
Teenage Mutant Ninja Turtles

Action Konami 2004
The Last Ninja

Action n.n.b. 2004
Tiger Woods PGA Tour 2005

Spartspiel Electronic Arts 2004

Travis Pastrana's Pro Moto X
Sportspiel Activision n.n.b.

Tonka Rescue Patrol
Action TDK Mediactive 2004

Ultimate Muscle: Legends vs. New Generation

Beatem-Up Bandai 2004
Unity

Action Lionhead 2004
Van Helsing

Action Vivendi 2004

Virtua Fighter Quest

Beat'em-Up Sega n.n.b.
Xenosaga 2

Rollenspiel n.n.b. n.n.b.
XGRA

Rennspiel Acclaim 5.12.2003
X-Men: Legends

Action Activision Q1/2004
Zero Fighter

Action Marionette n.n.b.

Genre: Adventure
Vertrieb: THQ

Sphinx und die verfluchte Mumie

Hersteller: Eurocom
Erhéltlich: Februar 2004

The Suffering
Genre: Action
Vertrieb: Konami

Hersteller: Midway
Erhdltlich: Q1/2004

Spy vs. Spy
Genre: Action
Vertrieb: TDK

Hersteller: WayForward
Erhaltlich: Q2/2004

True Crime: Streets of L.A.
Genre: Action Hersteller: Activision
Vertrieb: Activision  Erhiltlich: 20.11.2003

The Great Escape

Genre: Action
Vertrieb: Take 2

Hersteller: SCi
Erhéltlich: Q4/2003

Urban Freestyle Soccer
Genre: Sportspiel Hersteller: Silicon Knights
Vertrieb: Acclaim Erhiltlich: Q1/2004

The Hobbit
Genre: Action
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Invetable Entert.

Erhdltlich: 28.11.2003

X1
Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft
Erhéltlich: 04.12.2003

The Movies
Genre: Simulation
Vertrieb: Activision

Hersteller: Lionhead
Erhdltlich: 2004

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom

Hersteller: Konami
Erhaéltlich: Q4/2003

Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Konami
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P icht nur die richtig dicken Kinofilme
Lj landen gerne mal in Scheibchenform
beim Spielehandler, mittlerweile diirfen sich
die Fans auch immer ofter Giber Versoftungen
bekannter Fernsehserien freuen. Vor allem in
den letzten Jahren wurden mit TV-Reihen wie
Akte X, Alias, Star Trek und den nicht minder
spektakularen Zeichentrick- und Animeserien
wie Batman of the Future, X, Vision of Esca-

-

und Pikachu ist auch schonganz heiBNe

Towne oder Hellsing die reinen Fernseh-
produktionen immer spektakularer
brauchten sich selbst hinter Popcorn-
prasselnden Kinoevents nicht mehr zu
verstecken. Kein Wunder also, dass die
Lizenzen zu solchen TV-Serien fiir viele
Videospiel-Publisher standig interessanter
werden und daher regelmaRig den Sprung ins
Innere von Wiirfel & Co. schaffen.

und

Was macht die Faszination einer Fernseh-
serie aus und wann eignet sie sich dazu, spater
auch flr ein Videospiel umgesetzt zu werden?
Das wichtigste Lebenselixier aller TV-Reihen
sind mit Sicherheit interessante, tiefgriindige
Figuren. Ohne sie kann man das Publikum
unméglich lange bei Laune halten. Man stelle
sich eine 100 Folgen umfassende Fernsehserie
mit einem in Sachen Personlichkeit eher diinn

Akte X: Obwohl die Serie mit Mulder & Scully bereits abgesetzt ist,

entsteht erst jetzt ein Horror-Spiel zum Thema.

Batman: In der Fernsehserie eine stylische Waffe, in Batman: DT ein

guter Grund, den Controller auf Flugreise zu schicken: Die Batarangs.

Akte X: | want to believe...dass nicht jede
Fernsehumsetzung ein Fall fiir die Tonne ist.

Akte X: Diese Lady hier hat offenbar schon
ein Auge auf die neue Software geworfen.

Batman: Gerechtigkeit kommt in Gotham City
auf einen Schlag - BAMM!
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Spider-Man: Unser Fassadenkletterer durfte sich nach zahlreichen Zeichentrickepisoden nun

auch iiber ein verniinftiges Spiel freuen.

beschenktem Terminator vor.

Oder mit einem adrenalin-
slichtigen, aber ebenso farb-
losen Agenten wie Triple X. Die
meisten Zuschauer wiirden sich wohl
nach spéatestens zehn Folgen lieber
an einem Testbild erfreuen. Nicht
jede Kinoidee taugt also zur
Serie. Aber welche Serien taugen
Giberhaupt zum Videospiel?

Von der Serie zum Spiel
Ublicherweise diirfen sich Fans
der Materie zunéchst (iber die Serie auf
dem Bildschirm freuen, bevor sie nach
einiger Zeit per Versoftung selbst die
Handlung ihrer Charaktere bestimmen
kénnen. Wenn es schlieRlich flr die
Programmierer darum geht, die
Essenz einer kompletten Serie fir ihr
Spiel einzufangen, haben sie
meistens zwei grofe Probleme.
Erstens: Eine Fernsehserie besteht
immer aus zahlreichen, mehr oder
weniger lose miteinander ver-

Spider-Man: Die frithen B-Movies sind mit
dem Kinoabenteuer nicht zu vergleichen.

knlpften Einzelepisoden, die von einer gro-
ben Storyline zusammengehalten werden.
Etwas so umfangreiches ldsst sich kaum
komplett in ein Stiick Zockersoftware
verwandeln. Deswegen versuchen
die Programmierer oft, eine eigen-
standige Storyline zu ent-
wickeln, die neben der Fern-
sehserie bestehen kann und
deren Flair, Logik, Geschichte
und Stimmung wiedergibt.
Doch damit kommen die
kreativen Kopfe gleich zum
zweiten Problem: Die Lizenz-
geber einer Serie wollen natir-
lich ihr Fernsehpendant mag-
lichst originalgetreu umgesetzt
wissen. Insofern konnen die Soft-
wareschmieden mit ihrer Lizenz
nicht frei Schnauze umspringen.
Leider suchen viele Entwickler-
studios in diesem Fall ihr Heil in
der Flucht und schaffen nur ein
wenig spektakuldres 08/15-
Stangenspiel.

DBZ: Wir ersparen uns an dieser Stelle jeden
auch nur halbwegs versauten Kommentar.

Alte Klingen rosten nicht!

Damit ein Held in Serie gehen kann, muss er
schon ein bisschen was auf dem Kasten
haben. Auf bekannte, grofde Figuren zu setzen
ist da natiirlich eine gute Idee. TDK hat sich
beispielsweise fiir zwei der erfahrensten
Abenteurer der Fernsehgeschichte entschie-
den: Conan und He-Man. Seit den 80er-
Jahren stehen die beiden muskelbepackten
Hinen fiir Fantasy und den klassischen
Kampf zwischen Gut und Bose. Der einzige
grofie Unterschied ist die Zielgruppe:
Wahrend He-Man eher die amtierenden
Milchzahntrager bedient, sind Conans
Abenteuer durchaus auch flr die altere
Gesellschaft spielenswert.

Vs

Der Verteidiger von Grayskull scheint
zur Abwechslung mal zur Streitaxt zu
greifen.

Der Hafen einer reichen Handelsstadt
ist das Sprungbrett in alle Teile von
Conans wilder Welt.
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Die RTL-Combo

Fernsehserien wie Star Trek, Dragon
Ball Z oder Batman lassen sich noch relativ
einfach versoften. Richtig kompliziert wird es
aber bei sehr speziellen Formaten wie z.B. der
Talent Casting-Show Deutschland sucht
den Superstar. Codemasters bringt fiir
PS2, PC und GBA noch 2003 das Spiel
zum Song-Festival auf den Markt. Ahnlich wie
in einigen Tanzspielen kommt es auch hier auf
das rhythmische Betédtigen von Tasten an,
wahrend euer Alter Ego auf dem Bildschirm

Ty - [
Auf der Biihne miisst ihr eine verniinftige
Performance hinlegen, ansonsten seid ihr
schneller raus als ihr ,,Grammy“ sagen kénnt.

passend zu den 40 lizenzierten Songtiteln von
Britney Spears, J. LO, Robbie Williams und
vieler anderer Stars die Hiiften kreisen ldsst.
Auch zu Serien, deren Folgenzahl gerne mal in
die Tausende geht, kann man nur extrem
schwer ein passendes Spiel auf den Markt
bringen. Ein gutes Beispiel ist Gute Zeiten
Schlechte Zeiten. Kein Wunder also, dass der

Wir haben ja mittlerweile ausgiebig erfahren,
dass die Pre-Casting-Shows am meisten
Spal bieten.

Besonders die bertihmt-beriichtigten Spie-
lereihen (Die Schdne und das Biest, Shrek
usw.), in denen gerade mal die Charaktere der
Serie Verwendung finden, sind ein gern
genutzter Ausweg. Dass es auch anders geht,
beweist beispielsweise die Star-Trek-Reihe.
Was bereits auf dem SNES mit kreativen
Spielen wie Starfleet Academy (nach wie vor
sehr spielwirdig) begann, wird heute mit Titeln
wie dem sehenswerten Ego-Shooter Elite Force
fortgesetzt. Auch Mystery-Serien werden

momentan gerne von der Spielindustrie
genommen. Die beiden aktuellsten Beispiele
sind die Buffy-Titel sowie das demnéchst
erscheinende Akte X: Resist or Serve. Beide
kombinieren Action und Horror, wobei Mulder

N

foha L i

und Bein!

DBZ: Insidern geht Dragon Ball Z: Budokai durch Mark

vor einiger Zeit fir den GBA erschienene
GZSZTitel ein Soap-Quizspiel war, in
dem Fans ihr Fachwissen in Fragen beweisen
und so Punkte machen konnten.

und Scully wohl etwas mehr in Richtung
Génsehaut gehen werden. Ansonsten sind vor
allem Zeichentrick- und Anime-Serien immer
wieder fir ein Videospiel gut. Prominente
Beispiele in dieser Kategorie wéren etwa
Dragon Ball (Z) oder Batman of the Future.
Auch  Spider-Man, die Simpsons und
neuerdings Futurama (wenn auch nur fir PS2
und Xbox) sind z. T. bereits seit SNES-Zeiten
zugkraftige Serienlizenzen.

Alte Helden

Noch vor der Super Nintendo-Epoche
machten zwei méachtige Fantasy-Serienhelden
von sich Reden, an deren Beispiel sich ganz
besonders gut zeigt, wie sehr ein TV-Event

selbst nach Jahrzehnten noch die Video-
spielindustrie beeinflussen kann. Einer der
beiden ist der Kultheld Conan, schwert-
schwingender Barbar und ausgebildeter
Kammerjdger mit Schwerpunkt 6rtlicher
Schlangenvolkbekdmpfung. Conans TV-Feld-
zug begann 1982 mit Conan, der Barbar,
dem bekannten und auf RTL 2 gerne mal
wiederholten ersten  Film mit Arnold
Schwarzenegger in der Hauptrolle. Nach
dessen Erfolg zog dann auch noch der zweite
Teil, Conan der Zerstérer, nach. Auch der
konnte sich sehen lassen. Serientechnisch
kam zundchst 1992 das franzosische und 64
Folgen umfassende Zeichentrick-Abenteuer
Conan, der Abenteurer auf den Bildschirm. Die
animierte Serie zeichnet sich durch eine
durchgangige Storyline, interessante
Charaktere, eine fur ihr Alter hohe zei-
chnerische Qualitat und vor allem sehr tiefe,
klassische Fantasy aus. Sie gilt unter Fans des
Genres als echter Insidertipp und ist auch fir
etwas éltere Semester absolut sehenswert.
Den deutschen Anteil an der Conan-Legende
lieferte schlieBlich der Bodybuilder Ralf
Méller, bestens bekannt aus dem Kinokracher
Gladiator. In den Spuren von Hercules und
Xena entstand mit dem Hiinen aus unseren
Breitengraden in Mexiko eine hochwertige,
aber leider wenig bekannte 22-teilige Serie.
Momentan ist es um den mé&chtigen und
sicher auch ein wenig Genre-definierenden
Barbaren etwas ruhiger geworden. Dennoch
bringt TDK 2004 fir Wiirfelspieler Conan: The
Dark Axe auf den Markt. Neben dem
Ubersetzer der Conan-Biicher zu Unter-
stiitzung in Sachen Storyline konnte man sich
hierfir die Dienste des slowakischen
Entwicklerteams Cauldron sichern. Das fertige
3rd-Person-Action-Adventure  soll  sich

irgendwo zwischen Filmen, Serie und neuen,
eigenen Elementen bewegen. Release: Q4
2003.

Der andere Chefabenteurer ist DIE 80er-

DBZ: Son Goku wurde eigentlich als Manga-Figur geboren, ist
mittlerweile jedoch als Anime-Serien-Star bekannter.

A
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Milliarden-Dollar-Unternehmen damals vor
der Wahl zwischen Conan und He-Man.
SchlieRlich entscheid man sich aber
gegen Conan. Da sich sowohl das Spielzeug
als auch die darauf folgende Comicreihe
extrem gut verkauften,
kam schlieflich
1983 die erste TV-
Zeichentrickserie
auf den US-
Markt.
Einige Zeit spa-
ter durften sich auf
Tele 5 auch deutsche
Fans an der kultigen Pilzkopffrisur des
Verteidigers von Grayskull erfreuen. Die
simpel gehaltene Animationsserie
wurde schlieRlich noch durch

o

Jahre-Legende

schlechthin,
He-Man und
die Masters eine
of the Uni- arg
verse. Die zusammen-

Storyline des
blonden Prinzen be-

gann 1981, als der Spielzeugriese
Mattel ein Set von Action-
figuren auf den Markt
bringen wollte. Interes-
santerweise stand das

geschnipselte
Kinozeichentrick-

veranstaltung und einen absolut gefloppten
realen Kinofilm ergénzt, bis Mattel 1991
schlieRlich das He-Man-Franchise ein-
schmolz. Endbilanz in Sachen Masters of
the Universe fir den Spielzeugriesen:

Yu-Gi-Oh!: Eine unhéfliche Monstrositéit aus Yu-Gi-0Oh: Hohepunkte in Yu-Gi-Oh! sind die Yu-Gi-Oh!: Der altagyptische Kartenmeister
den Reihen der Duel Monsters. spektakuldren Kampfeffekte. stellt einen Rekord fiir die derbste Frisur auf.

Mortal Kombat: Die Priigel-Legende wurde Mortal Kombat: Traditionsgemafs iibernimmt Simpsons: Diese TV-Episode kennen Fans
nach zwei Kinofilmen auch als Serie umgesetzt. Lord Raiden die Streitkriifte des Guten. fast auswendig.
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tiber eine Milliarde Dollar Gewinn! In
den 90er-Jahren wurde es dann sehr still
um Man at Arms, Skeletor und den Rest
der He-Man-Sippschaft. Doch da Totgesagte
ja bekanntlich ldnger leben und Blonde
generell nicht aussterben, erlebt He-Man
gegenwdértig ein enormes Revival!l Dazu
gehort nicht nur eine brandneue und
qualitativ hochwertige, momentan auf RTL2
laufende Animationsserie mit einem deutlich
zeitgeméaReren Helden, sondern auch ein
3D-Action-Adventure, das euren Cube mitten
in die Schlacht von Grayskull beférdern wird.
Auch diesen Job hat TDK (ibernommen
und sich dabei interessanterweise an der
alten Zeichentrickserie orientiert. Release: Q1
2004.

Simpsons: Prost Mahlzeit! Hoffen wir, dass
Barney nicht vom Stuhl kippt!

Vom Spiel zur Serie

In seltenen Fallen und nur bei wirklich
extrem bekannten Spielen
funktioniert das gan-
ze Prozedere auch
in die andere
Richtung. Einer
der ersten Soft-
ware-Titel, die iiber-
haupt verfilmt wur-
den, war Super Mario
Bros. Die mittlerweile nos-
talgisch anmutende Zeichen-
trickserie verspriiht immer noch
einen gewissen Charme, wahrend
der Kinofilm schon sehr grofziigig ins
Pilzkonigreich-Universum hineingedichtet wor-

gut erkennen, wue ] -
Star zum Konsolero wer-
den kann. lhre Karriere
begann in einer Fernsehse-
rie und fand irgendwann
ihren Weg in ein Video- |
spiel. Das Problem dabei:

. Die umfangreiche Story~

.Isne der Se'

Simpsons: Ahemmmm...ich war’s nichtit

Futurama: Trotz des klassischen 2D, kommt die
Konsolen-Variante zeitgeméR in 3D daher.

Futurama: Egal ob im TV oder auf dem Wiir-
fel, Bender bleibt ein liebenswerter Schurke.

ST AN A

SUAKOTH]
SLAKOTH
(VIGOROTH|
SLAKING
ABRA
KADABRA £
AUAKAZAW INHERFOCUS ENTIIE
NINCADA COPOUNDEYES (NATVE
NINSASKE | BRESREEDIBOOST 128
SHEDINJA WORDERIGUARD {UIA¥
WHISHURL | BESOUNDRROOR (H41[)
LOUDRED SOUNDRROOF SERIOUSE
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(QUIET:

Pokémon Box: Dank zahlreicher, niitzlicher Ordnungstools kénnten
hier selbst samtliche Pokémon der TV-Serie in Reih und Glied gebracht

QUS] #
Wi LISPIPIM.EEM"
R e

Pokémon Box: Eines haben Fernsehbild und Videospiel gemeinsam:
Die Animationen entscheiden iiber den GroRteil der Qualitit.
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den ist. Die vielleicht bekannteste Umsetzung  Den Verantwortlichen der Taschenmonster-TV-
eines Videospiels fiir Film und Fernsehen ist ~ Staffeln wurde noch vor Produktionsbeginn
wohl Mortal Kombat. Neben einem ersten, sehr  von Nintendo auferlegt, doch bitte erst mal die
unterhaltsamen Leinwandabenteuer und ei- verschiedenen Spiele zu zocken, um auch ein
nem zweiten, eher durchschnittlichen Stiick  echtes Feeling fiir die Welt der Pokémon zu
Film, durften sich Fans neulich wieder der bekommen. Gleiches galt,
erneuten Ausstrahlung der TV- wenn auch in etwas abge-
Serie erfreuen. Am Beispiel von speckter Form, fir Fernsehse-
Mortal Kombat zeigt sich auch rien wie Digimon oder
gut, dass die Produktion einer Y Monster Rancher. Weniger
Serie zum Spiel zwar arbeits- % bekannte TV-Produktionen
maRkig umfangreicher sein k zu Spielen wie Zelda,
kann als anders herum, i Street Fighter oder
dafiir aber den Entwicklern PR Tekken kennen
der TV-Adaption flr ‘\* . A allerdings nur die
gewdhnlich mehr kreative W2 echten Fans. Doch
Freiheit bleibt. Immerhin besitzt, ¥ _, sind es gerade diese
bis auf vielleicht einige RPGs, : selten gesehenen und
kaum ein Videospiel eine eher kurzen Fernseh-
Storyline, die komplex genug wire, serien, die wirklich gut
um in einer Fernsehserie aufgearbeitet zu gemacht und inhaltlich beein-
werden. druckend sind. Kleiner Tipp: Behaltet immer

Auch die Fernsehabenteuer von Ash, Misty, die TV-Sender VIVA, MTV und VOX im Auge.
Rocko, Pikachu und Co. wurden natlrlich aus  Denn wahrend RTL2 regelmaBig die groRRen
den Pokémon-Spielen geboren. Mehr noch:  Anime-Namen in Richtung der jiingeren

Wolverine —
So seltsam es auf den ersten Blick auch
klingen mag, haben Pikachu und Wolverine
eine ganze Menge gemeinsam. Denn beide
Charaktere sind in ihren Serien Stars unter
Gleiche. Wahrend Nintendo sich jedoch bei
der Einfiihrung der Pokémon ganz bewusst fir
Pikachu als Imagetrédger entschieden hat,
machten die Fans der X-Men-Serie von sich
aus Wolverine zu ihrem Liebling. Wenn die
Serien solcher Publikumslieblinge dann als
Videospiel umgesetzt werden, kommt es nicht
selten vor, dass sich die komplette Software
nur um diesen einen Charakter dreht. So
geschehen zB. in der Pikachu-Edition des
GB-Spiels oder auch in Wolverine's Revenge
fiir den Cube.

Pokémon Colosseum: Pikachu lisst es mal wieder krachen. Momentan schockiert uns die
Grafik des Spiels allerdings schon genug.

Pokémon Colosseum: Sieht so aus, als
hétte unser Dicker hier sein Gegeniiber eiskalt

Beyblade: Die Charaktere werden in diesem
Menii auswiéhit.

Beyblade: Wie in der TV-Serie iiberschlagt
sich der Kommentator vor Begeisterung.
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Zielgruppe abfeuert, halten die drei oben
genannten hin und wieder echte Leckerbissen
der japanischen Zeichentrickkunst parat. Vor
allem X und Hellsing sollte man sich momentan
auf VIVA nicht entgehen lassen.

Werbeflyer

Pokeémon hat den Trend schon ein wenig
vorgelebt, sich aber in “dem nun ange-
sprochenen . Bereich immer angenehm in
Zuriickhaltung geiibt. Die Rede ist von Animes,
die in sich ganz unverhohlen und gnadenlos
Werbung fiir Videospiele und Merchandising
machen. Vor allem die Kollegen Yu-Gi-Oh! und
Beyblade diirfen an dieser Stelle mal herzhaft in
die Kamera winken. In solchen Werbe-Animes
wird dann schon mal das Schicksal der Welt in
einem Kartenspiel ausgetragen oder Kampfe
um Leben und Tod mit gefahrlichen Brumm-
kreiseln auf die Matte getanzt. Das mutet zwar
schon derb unlogisch an, gibt den Machern
aber nun mal die Moglichkeit, ihre Produkte
unterhaltsam, - eingédngig, kostenlos und
ausfiihrlich auf den Fernsehbildschirmen zu
halten..Ka-Ching! Schon rollt spater im

Supermarkt der Rubel. Zwar ist allein der
Varspann von Anime-Legenden wie Vision of
Escaflowne schon mal spektakuldrer als manch
eine komplette, standbildlastige Yu-Gi-Oh/-
Folge, trotzdem hat bis jetzt gliicklicherweise

cker Alpha.
ck

and endurar

Beyblade: Neue Teile fiir euren Hardcore-
Kreisel geféllig?

noch keines dieser Werbe-Animes ein kom-
plett lacherliches Niveau erreicht. Sie zeigen
aber ganz deutlich den aktuellen Trend auf:
Spiele, Merchandising und Fernseh-
produktionen riicken immer enger zusam-
men, um ein Maximum an Gewinn aus
dem Gesamtprodukt ziehen zu kénnen.

Denn waren zu SNES-Zeiten Spiele zu

TV-Serien noch sehr locker am Original
angelehnt, legen die Produzenten in der
heutigen Softwarewelt schon sehr viel Wert
darauf, dass die junge Kundschaft ausgiebig
Ideen zum Geldausgeben erhélt. Das mag zwar
mit der Zeit etwas aufdringlich wirken, so lange
es aber nicht ausufert, ist es durchaus in
Ordnung. (BK)

Voyager: Captain Janeway fiihrt ihr Schiff
zuriick in den Alpha-Quadranten.

Voyager: Zwei Fragen: Was macht der Bordfriseur der Enterprise auf
der Voyager? Und warum darf er ein Phasergewehr tragen?

Voyager: Genau wie in der Realitét des Science Fiction-Genres leisten
die Borg auch in der Wiirfel-Varainte per Kraftfeld Widerstand.
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ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

Das Medal of Honor-Kapitel beginnt auf der USS
California; die Flucht auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins einziger Fluchtweg.
Beim Kampf um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen Schauplitzen
entlang des Pazifiks auf ihn. Danach erlebt er hautnah
unvergleichliche Kampfszenen am Guadalkanal, am

Kwai und auf den Philippinen.
mohrs.eagames.de

www.moh.ea.com

i Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™



PREVIE
W al

Tja, Miss Connors. Wie kommen wir da nun vorbei? Machen Sie mal
einen Vorschlag. Ein Schalter?

s sollte nur e

Tirkei werden
Beret Nikki Connors wird es Iptraum. Eine
Autobombe I5scht mit ihrem Mann und ihrer
Tochter auch Nikkis Lebensinhalt aus. Wah-
rend die junge Frau auf eigene Faust er-
mittelt, wer die Verantwortlichen fiir die-
sen Anschlag sind, wird die Anti-Terror-
Organistation Phoenix auf sie auf-
merksam. Vor allem Phoenix-Chef
b, Nathe ht Connors
Aten, der

\,

W

Ist Nikki entdeckt, schrillt ein Alarm, der aber nach einer gewissen Zeit wieder verschwindet.
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muss. Wenig spater durchlauft sie
einen zweijahrigen Drill, der sie auf ihren Feind
vorbereitet. AnschlieBend wird Nikki auf die
Terrorgruppe Omega 19 gehetzt. D owohl
Splinter Cell als auch Metal Gear Solid als
Inspirationsquelle fiir die Bits Studios dienten,
ist offensichtlich.

Connors, Fisher - wer weiB das
schon?

Wie die prominenten Schleicher von Ubi
Soft und Konami reist Miss Connors durch die
ganze Welt, um diese vor dem Untergang zu
bewahren. Ein Computerspezialist Namens
Cody Tucker gibt ihr per Codec Tipps, Aus-
bilder Peter Van Sant steht mit véterlichem Rat
zur Seite und Colonel Jacobsen ist Connors
grolter Kritiker. Wahrend der acht Einsétze, die
von Spanien bis nach Usbekistan reichen,
schleppt Nikki ein ganzes Arsenal militirischer
Waffen
mit sich rum. Jede Gerétschaft findet auch
spezielle Verwendung. Neben einer schall-
geddmpften Socom greift Connors auch zum

eleganten M7 oder raumt Omega 19-Schergen

Prototypen, aber auch herkdmmlic

Mit dem Wurfstern schaltet Nikki
Bosewichte am effektivsten aus.




Nikki Connors im Gesprich mit ihrem
Kontaktmann, der sich per Codec meldet.

stillvoll per Wurfstern aus dem Weg. Der Kampf
ohne Waffe ist Madame ebenfalls nicht fremd.
Hier findet sich auch eine der sparlich geséten
Innovationen im Spiel. Schleicht sich Killer-
Nikki von hinten an ihre Gegner ran, blinkt ein
Aktionsknopf. Wird dieser gedriickt, erscheint
ein Tastenkommando, das in dieser Reihen-
folge ausgefiihrt einen Knochen brechenden
Spezialgriff auslost. Dazu zoomt die Kamera
heraus und zeigt Nikkis Opfer kurz in der
Réntgenansicht. Ein brechendes Bein wird so
fur den Bruchteil einer Sekunde sichtbar. Im
Laufe des Spiels lernt ihr immer fiesere, aber
auch coolere Techniken, die allerdings kom-
pliziertere Tastenkombinationen voraussetzen.

Feind hort mit

Doch die Gegenseite schldft nicht. Die
Truppe aus Soéldnern, Wissenschaftlern,
Multimilliondren und Ex-Agenten sichert sich
mit allerhand Spielereien ab. Natirlich muss
Nikki Uberwachungskameras umgehen,
Héscher und Laserbarrieren
tiberwinden. Dazu kann sie die Umgebung
nutzen. Schatten bieten beispielsweise
Schutz  vor ungewolltem Sichtkontakt.
Allerdings arbeitet Rogue Ops nicht mit dem
Stealth-o-Meter, wie wir es aus Splinter Cell
kennen, sondern mit intuitivem Versteckspiel.
Aus Metal Gear Solid 2 stammt die Idee, sich
in Schrianken oder anderen Objekten zu
verstecken. Darin konnen {brigens auch
erledigte Gegner verstaut werden, die sich
Nikki vorher auf die Schultern geladen hat.

Richtig taktisch wird das Spiel, wenn die

austricksen

2E Wl LS

Der Enterhaken FEisst Nikki auf entfernte und
hohe Kanten erreichen.

Schleichalternativen

Hitman 2:

Silent Assassin

Release: Erhiltlich
Wertung: 86%

~
Tom Claney «

Release: Erhiiltlich
Wertung: 94%

Agentin  die  militarischen Omega-Meute zwischen bleierndoof

Prototypen einsetzt. und hellwach.

Da wére beis- Nikki Connors Einsatz ist als
pielsweise  eine I Preview-Version tatsidchlich eine
Elektrobrille, die ) positive Uberraschung. Spielerisch
Umrisse von Geg- S i wie grafisch prasentiert sich der

nern durch Wan-
de hindurch erken-
nen lasst. Auch
elektrische Leitungen
kénnen so in den Wan-
den erspédht und geheime
Tirmechanismen ausge-
macht werden. Héhepunkt
auf diesem Gebiet ist der Ein-
satz der Thermaltarnung. Ni
tragt sie wie eine Uhr a
gelenk und ist nach den
schalten fiir Kameras
Wachen unsichtbar. All
dings ist die Mask
nicht perfekt. Interakti
mit der Umwelt kénne
Feinden gesehen w
und auch einen dire
ihrer Nase herums|
renden Tarnerich konn
bemerken. All diese A
tungsgegenstande zeh
an Batterien. Je nitz
fur Nikki, desto energi
griger sind sie. Uber
Gegner-KI bestimmt di
Schwierigkeitsgrad. Si
schwankt die Intelligen

Titel sehr ordentlich. Sollte es
Kemco gelingen, die Optik
bis zum Release noch et-
was zu tunen, steht
einem rundum gelun-
genen Schleichaben-
teuer nichts mehr im
Wege. (BS)

Auf Knopfdruck presst sich die schone Nikki an die
Wand und kann so wunderbar lauern.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Kemco
Internet: WWW.rogueops.com
Genre: ACT
Erhaltlich: Q1/2004

FERTIG GESTELLT

0% 50% 100%
In jeder Hinsicht eine positive
Die Elektrobrille Iasst durch Winde blicken Uberraschung.

und ist auch fiir die Nacht geeignet.

TENDENZ = 7 7 7 @
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Unsere Kinderzimmer werden systematisch u

-
<))

wa

-n- ir wussten es schon immer. Mit Spiel-

zeug wird viel zu arglos umgegangen.
Kommen neue Actionfiguren auf den Markt,
sind sie binnen weniger Tage in jedem Kinder-
zimmer zu finden. Eigentlich die optimale
Strategie, um die Menschheit zu unterwandern.
Das finden auch die “Borgs”, die sich als
Spielzeug getarnt in unzahlige Stuben geschli-
chen haben. Doch bevor sie ihre teuflischen
Plane starten konnen, kommen ihnen drei
aufgeweckte Kids auf die Schliche und bereiten
nun ihrerseits den Gegenschlag vor.

Verriicktes Design

Das unter der Leitung von Capcoms Hitomi
Nishimoto entstandene 3D-Action-Spiel setzt
auf Kdmpfen, Sammeln und Handeln. Eigentlich
eine todsichere Mischung, die schon in meh-
reren anderen Spielen dieser Art funktionierte.
Wenn die aulerirdische “Death Force” und die
irdische “Gotcha Force” in japanischen Kinder-
zimmern und Spielplatzen gegeneinander an-
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Die Figuren sind duBerst unterschiedlich und stellen Vertreter aus allen

Spielzeuggattungen.

treten,
fliegen

im wahrs-

ten Sinne

des Wortes die
Fetzen. Das ist auch notig,

denn die Teile der besiegten Spiel-
sachen missen gesammelt und
in den eigenen Kampfer inte-
griert werden. 200 unter-
schiedliche Kreationen wir-

beln (iber Betten, Schreibti-
sche und Vitrinen. Ein Kdmpfer
sieht verrlickter aus als der
andere. Maschinenwesen, au-
Rerlich uns Menschen ahnlich
oder schlicht aulSerirdisch - die
Designer haben sich sichtlich aus-
toben konnen. Da gehen Cyborgs
mit Maschinengewehren auf Sa-
murais mit Kettensdge los und der
Gewinner des Matches wird just

C

A FoTh
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Das Kerlchen ist wild entschlossen, die Erde
zu retten und tiiftelt einen Plan aus.

Dieses Geféhrt tuckert als eine Art Flakpanzer durch die Gegend und
dient zur Luftabwehr.
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nikgerdaten.  Wenig
spater expandierte
Capcom aber in alle
Sparten der
Videospielindustrie.
Heute unterhalt Capcom
Biros ins Tokio, Osaka,
Sunnyvale, London, Hong
Kong und Hamburg. Die
erfolgreichsten Serien
des Unternehmens
sind Resident Evil,
Mega Man und
Street Fighter.

von einem Ninja mit rotierendem Riesenwurf-
stern zerlegt. Teile, die tibrig bleiben, kénnen auf
einer Art Markt gehandelt werden. Die Gefechte
finden in Echtzeit statt, wobei herausgefunden
werden muss, wo die Schwachstellen des Geg-
ners liegen. Das Kampfinterface erinnert dabei

Im Splitscreen fiir vier Spieler mangelt es
dem Spiel noch etwas an Ubersicht.

Dieser Brocken mit seiner Kugel rdumt
ordentlich auf. Das Design ist verriickt.

PREVIEW

ein wenig an Pokémon. B- und X-Knopf sind fiir
die Angriffe zustandig, der A-Knopf dient zum
Springen - mehr masst ihr (ber die Steuerung
nicht wissen. Wichtiger sind schnelle Reflexe, um
zu bestehen. Mit flinken Seitschritten kénnt ihr
Attacken ausweichen und mit Hilfe eines
Raketenrucksackes auch mal senkrecht die
Kurve kratzen. Upgrades, Extrawaffen und
unzahlige Kombinationen versprechen vor allen
sammelwiitigen Spielern schlaflose Néchte.

Im Singleplayer-Modus wirkt das Spiel
momentan noch etwas uninspiriert. Gotcha
Force ist klar auf den Spielspal zu zweit
ausgelegt. Zuweilen wird es auch arg hektisch
auf dem Schirm. Vor allem zu viert in einer Art
Deathmatch im Splitscreen geht die Ubersicht
schnell verloren. Hier entwickelt sich das Spiel
fix zu einer vollig Gberladenen, blitzenden und
blinkenden Orgie, die puren Stress verspricht. Im
Coop-Modus kdnnte es hingegen Spall machen,
die Erde vor den bosen Borg zu retten.

o
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Anime-Power \‘
Optisch surft Capcom bei Gotcha Force voll
auf der Animewelle. Die Helden des Spiels =
haben Wasserképfe mit groBen Augen und
setzen auf hippe Stachelfrisuren. Ob sie //
schon ein zweistelliges Alter erreicht /‘
haben, darf bezweifelt werden.
Dennoch lassen sie sich von
den Borg nicht die Butter vom k
Brot nehmen. Die Figuren
selbst sind schén anzuschau-
en. Auch die Animationen der
kleinen stimmen
derzeit. Allerdings solltet ihr
keine Wundergrafik erwarten.
Bis auf die Spielcharaktere
prasentiert sich Gotcha Force
noch sehr karg. Woran es
hingegen nicht mangelt, sind
bunte Farben und Explosionen.
Der Sound gestaltet sich ahnlich
aufgewihlt. Auch wenn die Optik nicht
jedermanns Geschmack sein wird, so verspricht
Gotcha Force ein interessantes Spielprinzip, dass
in die Fullstapfen von Pokémon, Beyblade oder
Custom Robo tritt - und dass diese Titel gern
gekauft werden, wissen wir ja alle. (BS)

Unsere Helden wissen, was sie tun miissen: Ihre
Kinderzimmer befreien.

Kerlchen

L grpre

THP2T98

Die Steuerung ist sehr einsteigerfreundlich.
Springen, schiefen, ausweichen.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Website: www.capcom-europe.com
Genre: ACT
Erhaltlich: 4.2.2004
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ERSTEINDRUCK

Chaotisches Design trifft auf
bewidhrtes Konzept.

TENDENZ

Die Auswahl an Spielfiguren ist enorm. Bis
Zu 200 Stiick sollen es sein.
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PREVIEW

DONKEY KONG/

Dschungelrhythmus auf der Bongo!

isher allerhdchstens in ein paar
B Minispielen mal dezent angerissen, hat
sich Nintendo um das Nischensegment
Musikspiel  eigentlich  nie  besonders
gektimmert. Das soll sich nun mit Donkey
Konga andern. Hier kommt es auf
Rhythmusgefiihl und das richtige Timing an. Es
gilt namlich, Donkey Kong und seine
bekannten Kollegen bei ihrem Bongospiel zu
unterstiitzen. Dazu liegt Donkey Konga
zundchst mal ein stilechter Spezialcontroller
bei (siehe Box), (iber den alle Spielkommandos
eingegeben werden. Uber euren Bildschirm
flieBen Noten und Rhythmen von rechts nach
links und immer, wenn ein Signal das linke
Screenende erreicht, sind eure flinken Héande
gefragt. Bei einem roten Kreis misst ihr der
linken Bongo eine mitgeben, ein gelber Kreis
heit, dass die rechte Bongo einen Gong
braucht und bei Pink sind beide gleichzeitig
fallig. Ein Funke bedeutet, dass ihr in die
Hande klatschen misst. In dem Spe-
zialcontroller  ver-
' ich namlich

Klatschen
triert.

regis-

The Sound
of Music

Ein gutes Mu-
sikspiel braucht
nattirlich verntinf-
tige Mucke. In
Donkey Konga
wird es davon
schon von Haus aus
32 Titel geben. Und
die haben es durchaus
in sich! Bongos funktionieren
natiirlich mit bestimmten Musikgenres am
besten. Viele der Tracks sind deswegen nahe
in Richtung Jazz angelehnt und mehr als
einmal stoRt man dabei auf bekannte
Nintendo-Rhythmen. Médglicherweise wird
nach dem Release des Teils sogar neue Musik
als Bonus in die Regale kommen. (BK)

Uga-Buga? Fass rund! Fass dick! Fass gut! Bongo-Bongo!

Wer seinen Flossen eine Pause génnen
maochte, kann sich in ein Minispiel stiirzen.

haut, erhaltet ihr vom Spiel eine Wertung.

o

Immer feste druff!

Der Spezial-Controller wird in Japan von

., Nintendo kostenlos mit zum Spiel gepackt. Eine

sinnvolle Entscheidung, da ein teurer Controller,
der nur fiir ein einziges Spiel taugt, sicher keinen
groBen Absatz fande. Hoffen wir also, dass auch

s die europdische Marketingabteilung Nintendos

das so sieht. Das Teil reagiert auf jeden Fall

| einwandfrei und ist gut verarbeitet.

Und so sieht Kongas Bongo-Controller
aus. Haut gut rein, das Teil!

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Namco
Internet: www.nintendo.de
Genre: GSK
Erhéltlich: 2004

100%

Nintendo stéBt ruhig und iiberlegt
in unbekanntes Terrain vor.

TENDENZ 7+ 7 7 7 @®
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ESPIONAGE

Schleichen, ballern und Gbernatiirlich sein

- ein neuer Trend?

ennt noch jemand Uri Geller? Diesen
m israelischen Wunderknaben, der Loffel
durch leichtes Reiben verbiegen kannte? In den
70ern war er welthberiihmt, heute ist er steinreich.
Ahnlichen Hokuspokus hat auch ESPionage-
Held Nick Geller drauf. Neben dem gleichen
Nachnamen verbindet die beiden Gellers die
Kraft der Gedanken. Doch statt damit Geld zu
scheffeln und bei Wim Thoelke aufzutreten, nutzt
Nick seine Begabung, um Verbrechen
aufzuklaren.

Nick, Mitglied einer PSI-Spezialeinheit der
amerikanischen Regierung, bekommt es mit der
Bedrohung des 21. Jahrhunderts zu tun:
Terrorismus. Doch statt auf Bomben und Rake-
ten, vertrauen die bosen Jungs ebenfalls auf
Gedankenkraft. Neben Pistolen, MGs, Granaten
und Scharfschiitzengewehren setzt Nick vor-
nehmlich auf die Telekinese. Kommt ihm ein
Bosewicht zu nahe, kann Nick ihn einfach

hinwegschleudern, ohne ihn
auch nur zu berthren. Richtig
heil® wird es, wenn Geller ein
kleines Feuerchen entfacht.
Die dazugehorige Sparte der
Parapsychologie nennt sich
Pyrokinese. In Kombination
mit der Telekinese eine wirk-
lich fiese Waffe. Nicks andere
Fahigkeiten sind weniger
brutal. Daflir aber raffiniert.
Bendtigt er Informationen,
kann er die Kontrolle (iber
einen mental schwachen
Feind Gbernehmen und in
dessen Koérper in gegneri-

Innovativ: Erst in Brand setzen, dann herumschleudern, alles
per Gedankenkraft.

schen Einrichtungen unbe-
helligt herummarschieren. Das ist aber nur
mdglich da unser PSI-Agent auch Meister der
“Out-of-Body”-Erfahrungen ist. Physische Gren-
zen existieren dann
nicht mehr.

Die Gegenseite ist
teilweise &hnlich be-
gabt wie Geller. Des-
halb darf Nick seinen
Widersachern auch
mal PSI-Energie ab-
saugen. Ahnlich wie
bei Blutsauger Kain ist
dann ein blauer Strahl
zu sehen, der auf Nick
Gibergeht. Fur den vol-
len Durchblick sorgt
abschlieRend noch die
Aura-Sicht, die all das

im Spiel.

Fiir die unterschiedlichen Fihigkeiten gibt es diverse optische Effekte

Paranormale in un-
serer Welt fir den
Helden sichtbar

P

Nick setzt alles ein: Waffen, PSI-Fahigkeiten
und eine Portion Schleicherei.

Luft wirbeln und mit dem M16 bearbeiten.

macht. ESPionage soll Gibrigens komplett non-
linear spielbar sein. Ihr werdet fiir jede Aufgabe
mehrere Losungswege verwenden kénnen. Trotz
der noch sehr friihen Entwicklungsphase macht
das Spiel mit der Kombination Stealth, PSI-
Schnickschnack und traditioneller Action schon
jetzt groRRe Lust auf mehr. (BS)

Dieser Bosewicht hat was, was Nick gerne
hétte. Und er bedient sich auch.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Konami
Hersteller: oS Midway
Internet: www.midway.com
Genre: ACT
Erhéltlich: Q2/2004

FERTIGC CESTELLT

T
0% 50%

100%

ERSTEINDRUCK

Konnte frischen Wind ins Genre
bringen.

TENDENZ
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MISSION IMPOSSIBLE 2
Operation Surma

Atari gonnt sich die nachste Filmlizenz.

Dreisfrage: Warum leistet sich eine
Softwareschmiede die nicht ganz
billige Lizenz zu einem dicken Film? Na? NA?
Genau: Weil man sich durch die aktuelle

Berihmtheit des Streifens bessere Ver-
kdufe erhofft. Die Betonung liegt dabei
auf AKTUELL. Okay, checken wir mal
kurz unser redaktionsinternes DVD-Board

Mr. Hunt prisentiert seine Argumente bedeuten schlagfertiger als

Kollege Fisher. Klares Pro fiir Actionfans.

(*kram, such, guck®).
Siehe da, wir finden
Mission Impossible 2.
Und siehe da, die
Staubschicht auf dem
Teil ubertrifft selbst
die auf unserem Mega
Drive. Also, nimmt
sich  Atari  gerade
dieses Themas wie-
der an? Als Anheizer

fir den im Sommer er-
warteten dritten Teil
des Films? Wir wis-
sen’s, ehrlich gesagt,
auch nicht. Aber wir
lassen uns gerne
iberraschen.

Ethans stilechter Kampfanzug wartet mit
etlichen Werkzeugen auf.

Der Sound ist im Preview leider noch sehr
notdiirftig zusammengestiickelt.

Wenn Ethan zupackt, krachts
im Wirbel!

Wenn euch so etwas passiert: Ab hinter die
Wand und die Schnauze gehalten!

Agent aus dem Nichts

Wer nach dem ersten Teil des Spiels
Ausschau hilt, muss ebenfalls weit in die
Vergangenheit blicken. Mission Impossible war
ein durchaus spielenswertes N64-Teil zwischen
Action, Stealth und einer Prise Geschick-
lichkeit. Ahnlich soll es auch auf dem
GameCube zugehen. So wie sein Berufs-
genosse Sam Fisher wird auch MI-Spion Ethan
Hunt seine Agententalente spielen lassen.
Anders als die Silent Gun aus Splinter Celf wird
der Operation Surma-Darsteller aber mehr in
Richtung Action tendieren. Das zeigt sich
schon an seinen Nahkampftalenten. Schnelle,
wendige Combos und bdse Aktion von hinten
machen euer Alter Ego zu einem wendigen
Kampfer. So kénnt ihr z.B. euren Gegner am
Genick greifen und ihn dazu ,Gberreden” euch
mit Keycards und &hnlichem auszuhelfen.
Besonders gut gefallen hat uns der geschickte
und zahlreiche Einsatz all der hiibschen
Kleinigkeiten aus den Techniklabors von
Ethans Auftraggeber. Neben einer digitalen
Brille, mit der ihr Gesprache aufzeichnen und
Bilder oder Personen abfotografieren konnt
(z.B. zum Basteln einer der stylischen MI-
Gesichtsmasken) war auch die Wespen-
Kamera ein echter Hit. Getarnt als stacheliges
Insekt fliegt ihr mit dieser ferngesteuerten
High-End-Kamera durch die Gegend, spioniert
Raume aus und betdubt ahnungslose
Gegner mit einem Betdubungsmittel-Stich.
Die Cube-Version erscheint voraussichtlich
(BK)

im Februar.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: 403 ke 50 AR
Hersteller: Paradigm
Internet: www.atari.de
Genre: ACT
Erhaltlich: Q1/2004

FERTIC GESTELLT

0% 50% 100%

Interessanter Taktik-Action-Titel mit

©®
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TENDENZ
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CHARTS

Capcom und Nintendo dominieren diesen Monat die Verkaufscharts.
Dank hervorragender Software ist dieser Erfolg auch mehr als verdient.
Kurios, dass Frau Schneider mit ihrer Produktnummer drei auch wirklich
den dritten Platz in den Top 20 hélt. Man muss schon etwas weltfremd
sein, um beim Tipp der Nummer eins des nachsten Monats daneben zu
liegen: Mario Kart wird definitiv an allen anderen Spielen vorbeiziehen.
Das ist wohl sicher.

GameCubeTop 20

Diesen Letzten
Monat Monat Titel Vertrieb  Wertung
1 - Soul Calibur 2 Nintendo  89%
2 . Zelda: The Wind Waker Nintendo  95%
3 - P.N.03 Capcom 83%
4 - Viewtiful Joe Capcom 87%
5 14 Wario World Nintendo  85%
6 - Resident Evil Zero Capcom 86%
7 - WWE Wrestlemania XIX  THQ 75%
8 Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi 78%
v 0 Star Wars Rogue Leader 2 EA 93%

2

3

10 4 NBA 2K3 Sega 87%
® 12 - Jedi Knight 1: Jedi Outcast Activision ~ 80%
Y13 6 NHL 2K3 Sega 85%

14 7 Super Bust-A-Move Allstars Ubi Soft 70%

16 10 Super Mario Sunshine Nintendo 94%

¥ 17 8 94%

18 Hunter: The Reckoning 65%

20  Baldur's Gate: DA Vivendi 81%

19  Skies of Arcadia Legends Atari 88%

Super Smash Bros. Melee Nintendo
Avalon

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Deine Alltime Favourites
Lust, mal namentlich in der N-Games efwihnt zu werden? Dann ziick den

Kuli oder haue in die Tasten und schicke uns deine persénlichen zehn
Alltime Favourites! Das darf auch ruhixeine Mischung_ au

GameCube- und N64-Spielen sein - Hauptsaghe die Spiele ldu
Nintendo-Konsole. Wer von uns abgedruckt wird, erhalt zur
GameCube-Spiel. Ist das nix?

BriStein Verlag GmbH

“Meine Alltime Favs”
Kantstr. 5-13 - 44867 Bochu

oder per E-Mail an:
posthuette@bristein.com

Platz Titel Hersteller
1 Super Smash Bros. Melee Nintendo
2 Metroid Prime
3 Golden Sun 2 Camelot GBA

Zelda: The Wind Waker Nintendo GameCube

4
5 BA
6 Pokémon Rubin Nintendo GBA
7

Mario Sunshine Nintendo

Retro Studios GameCube

GameCube
Rare GameCube

Nintendo

8 StarFox Adventures
9 Pikmin
10

GameCube
GBA

Nintendo

Wario Ware Inc.

Christina Dano (15) aus Neuffen

Game

Diesen Letzten
Monat Monat Titel

& 1 1 Pokemon: Rubin Edit

2 2 Pokemon: Saphir Edition Nintendo
¢ 3 3 Zelda: A Link to the Past ,_‘4‘
4 6 Golden Sun Nintendo
¢ 5 5 Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition Konami
® 6 - Super Mario Advance 2 Nintendo
v 7 6 Donkey Kong Country Nintendo
8 7 Advance Wars Nintendo
¥ 9 8 Wario Ware, Inc. Minigame Mania Nintendo
10 9 Mario Kart: Super Circuit Nintendo

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

US-Bestseller

Nicht daran stéren, wenn in den US-Top Ten Spiele auftauchen,
die noch nicht im Handel sind. Auch Verbestellung zéhlen mit.

Platz
1

Titel Hersteller  Vertrieb
Mario Kart:Double Dash!! Nintendo Nintendo
Zelda: The Wind Waker Nintendo
Soul Calibur 2 Namco Nintendo

Nintendo

Mario Golf: Toadstool Tour Nintendo Nintendo

Kirby Air Ride Nintendo Nintendo

Super Smash Bros. Melee Nintendo Nintendo
Star Wars: Rebel Strike  Lucas Arts  Lucas Arts
9 Sonic Adventure DX Sonic Team  Sega
10 Madden NFL 2004 EA Sports  EA
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob 01
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz
sicher zu gehen, solltet ihr aber den komplet-
ten Test lesen!

95%-+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum Gberzeugen kann,
erhilt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%- wWetet,
Marke erreicht oder tiberschreitet, \
bekommt unseren Award. Diese @
Spiele sind handwerklich nahezu

perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zahit die solide
Umsetzung bekannter Spielideen. Immer
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,

BEE B HB B BEB

dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so

schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hatten.
10%-29% Miese Ideen ‘

dilettantisch umgesetzt. Ab hier E
verleihen wir den Loser!

unter 10% So miese Spiele gibt's fir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch

B8 HBE

keines, aber wer weil}, was die Zukunft alles
bringt...

GENRE-CHECKER

Genre-Checker: Damit du stets weiRt, was
gespielt wird, erkldaren wir geeignete Spiele 01
mit dem Genre-Checker. An diesem

Diagramm erkennst du die einzelnen Genre- KURZ + KNAPP
Anteile.

e ; [F] Vertrieb: Capcom
Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel? GH Hersteller: Fncam
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert? [} Internet: www.capcom-europe.com
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos [ Erhéltlich: 31.10.03 Spieler: 1 (H
online! [Id Sprache: englisch USK: ab 12 [F]
Erhaltlich: Wann kommt das Spiel in den (R EingewShnung: 15min. Preis: ca. 60 € {1
Handel? Schwierigkeitsgrad:

‘ 11 [ WA RN EEE Ceen G M

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch? leicht normal schwer
Eingewohnung: Wie lange dauert der

Spieleinstieg? Grafik: Lﬂ Lﬂ L’ (G

Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig Sound: L’ L’ L’

oder nacheinander ran? ;

USK: Wer darf das Spiel kaufen? H Camaplay: L, L’ Lﬂ L’ L’
Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen? Dauerspal3: L’ L’ L’ L’
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in Multiplayer: L’ u Lﬂ u l(’

10er-Schritten.

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik, = tolle Spezialfihigkeiten
Sound, Gameplay, Dauerspal® und Multiplayer abwechslungsreich
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5 m macht SpaRR

bewertet. zweischneidige Technik
m Das uns tierisch angenervt!

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fir (15|
die ganz faulen Leser!

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird

Mega Man Network Transmission Capcom
nicht aus den oben beschriebenen vier 3 ca.60 € Ausgabe 8/02: 73%
Kategorien errechnet, sondern nach unserem

Geheimrezept gebraut. 17 BEWERTUNC ~:

REDAKTIONSCHARTS

Martin Mirbacl

Spiele Top 3:

@ X

@ Billy Hatcher & the
© Sonic Pinball (GBA):==—==

Spiele Top 3:

© True Crime: Streets BAI:_& @ Mario Kart: Double,
@ Tony Hawk's Undergfound @ Viewtiful Joe
© Mario Kart: Double?

Bjorn Seum \,J'*'f‘«\: Stefan SChrﬁder

Spiele Top 3:

© FFT Advance

Buch: Draper: Brother Iron, Sister"Steel Buch: Los Angeles City Guide Buch: Karl Lagerfeld: Die 3D-Diat

Film: The Weider Brothers: Men of Iron Film: Kill Bill

Film: Vampire Hunter D: Bloodlust

CD: ZZ Top: Mescalero CD: All American Rejects: Same CD: The Strokes: Room on Fire
Und sonst: Sucht nach Hobbits Und sonst: Kennt nun L.A. besser als Und sonst: Hat seine Heimkino-Anlage

Schokokeksen. Wattenscheid.

Tom Gerlach
Spiele Top 3:

@ Disney's Party
@ Binocle: The Game . al e X

Spiele Top 3:

© Super Bust-A-Move AN Stars © Conflict: Desert Storrﬁ L 4 Fr © Mario Kart: Double Das © Eternal Darkness —
Buch: Harry Potter und der Orden des Buch: Bellil: Durch die Holle der L

Phoenix Gewalt

Film: Findet Nemo Film: Irgendwann in Mexico
CD: Gospelchor Lingenfeld: Unplugged CD: In Extremo Live
Und sonst: Wird immer noch vom Und sonst: Schwadroniert gern (iber

Falschgeiz beherrscht. Zungenpiercings.

Karsten Rohlof

@ True Crime: Streets

aufgertistet.

Spiele Top 3:
\ © F-Zero GX
\ f}J 7 [2 R ALl

Spiele Top 3:
© Gladius _,.1_.\“-' 4
@ True Crime: Streets of L.A.

s,

Buch: Horizons: Empire of Istaria Buch: Malleus Maleficarum
Guidebook Film: Ein Zombie hing am Glockenseil

Film: Hellsing €D: Orgy: Vapor Transmission

CD: Stratovarius: Elements Pt. 2 Und sonst: Spricht mit den Langen

2 d ariert in .
Und sorestz el el repa ! die durch das Fenster in der Tiefe des
MMOs wie ein Geisteskranker!

Raums kamen...
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Realismus und Nintendo? Klingt komisch, ist aber gut!

Y T ]ie sagt man so schon? Gehe niemals
| M nach dem AuReren. Im Falle von
Nintendos 7080° Avalanche ist diese, oft als
gut gemeintes Geschwitz abgetane Weisheit
tatsachlich angebracht. Optisch wirkt 7080°
Avalanche wie ein locker-flockiges Arcade-
Spielchen. Auch die Prasentation des Spiels
mit sechs hippen Charakteren ldsst auf nichts
anderes schlieRen. Macht ihr euch aber die
Mihe, den Titel auf seine inneren Werte
abzuklopfen, stellt ihr schnell fest, dass es sich
hier um das realistischste Snowboardspiel auf
dem Markt handelt.
Die IWave Race-
Entwickler von NST
haben auch 7080°
Avalanche im Kern als
fixes Rennspiel konzi-
piert. Im Match Race-
Modus geht es ohne
Umschweife auf die
Phantasiepisten. In
vier Cups gilt es, auf
insgesamt 22 Stre-

Reow 2658020
sone DOOQ@

letzten Strecke eines Cups nehmt ihr es dann
mit der namensgebenden Lawine auf. Die sitzt
euch standig im Nacken und lasst Felsbrocken,
Schnee und sonstiges Gerdll vor euren kalten
Nasen einschlagen.

Skischule und Killerhang

Die Cups sind in drei Schwierigkeitsgrade
eingeteilt, die durch einen vierten, freispielbaren
erganzt werden. lhr beginnt im Anfangermodus
und arbeitet euch zum “Expert” hoch. Die
groRten Unterschiede liegen in der Geschwin-

Recoo 2 30700
™ Qo279

125kem,

Sow + Fun
400
CraB « GRnD
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Powen

Sl ||\ 1\

cken gegen jeweils
einen Konkurrenten
zu bestehen. Auf der

Big Air im Trick-Modus: lhr miisst mit nur
einer Combo den Highscore knacken.

Das Icon in der Mitte muss griin leuchten,
sonst ist der Sprung nicht ideal.

digkeit des Gegners und der Beschaffenheit der
Strecke. Wahrend die Abfahrten im Anfanger-
modus mit dem Begriff “Skischule” sehr gut
beschrieben sind, gibt's auf den schwarz
gekennzeichneten Pisten des Expert-Cups, den
einen oder anderen Adrenalinstol. Gerade bei
diesen Abfahrten kommt auch die grof3e Starke
des Spiels zum Zuge. Das Geschwindigkeits-
gefiihl von teilweise 100 km/h wird dank einer
sehr fliissigen Grafikdarstellung mit 60 Bildern
pro Sekunde hervorragend riibergebracht. Der
optionale 60 Hz-Modus tut sein Ubriges.

Der grofse Realis-
mushammer schlagt
bei der Ausfiihrung
von Tricks zu. Neben
dem separaten Trick-
Modus, haben die
Stunts auch im Match
Race-Modus eine
wichtige Bedeutung.
Gerade in schweren
Rennen konnt ihr
eure Siegchancen
durch schéne Tricks
verbessern. Am linken
Bildschirmrand be-

Reoo 2 30 OO
™ OO09 35939

Powen

BRCKSIDE 180

i \\\\\ }

Viele Abkiirzungen bringen wertvolle Zeit in
den Rennen.

Zuc WL

Ist das Powermeter gefiillt, bekommt ihr
einen Extra-Booster.

Die Half-Pipe ist sehr lang. Diese Disziplin
ist mitunter die schwerste.
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Die Manner hinter der Lawine

Shigeki Yamashiro

Shigeki Yamashiro wurde eine Ehre zuteil, die nur
wenigen Entwicklern in ihrem Leben gegonnt ist. Der
Produzent 108 durfte sieben Jahre
Designerlegende Shigeru Miyamoto arbeiten. Erste
Erfahrungen bei Nintendo sammelte Yamashiro mit
F-Zero fiir das SNES.

von mit

findet sich ein Powermeter, dass durch Grinds,
Airs und Spins gefillt werden kann. Ist es voll,
beginnt ihr blau zu leuchten und erhaltet einen
Geschwindigkeitsschub. Auch Balanceproble-
me, die durch Riitteln des Analogsticks beho-
ben werden missen, werden mit einem gefiill-
ten Powermeter schneller ausgemerzt. Neben

dem Gleichgewichtsas-
pekt findet ihr noch
weitere
gen, die das Spiel
recht anspruchs-
voll  machen.

Amped 2 (Xbox), mit

flllenden Icons, den
abzupassen. Keine

Neuerun-

41 ks
com =~ \

Duic YR

Euer Weg ins Tal fiihrt euch durch mehrere
Eishdhlen und Tunnels.

Genligt es im grof3en Realismuskonkurrenten

nigen und zu springen, verlangt 7080° Ava-
lanche von euch, mit der L-Taste zu beschleu-
nigen und mit der A-Taste anhand eines sich

verfehlt ihr den idealen Augenblick, bekommt ‘
ihr fir den entsprechenden Trick nur einen
Bruchteil der moglichen Punkte.

Knackt euch den!

rain-Park aufteilt) konnt
ihr, wie so oft, nur mit
Combos knacken. Einen 360°
Stalefish von einer Sprung-
schanze aus
landen, setzt den idealen Sprungmoment
und die genaue Kenntnis des Obstacles

Vivek Melwani

Der in Nigeria geborene, und in Spanien aufge-
wachsene Vivek Melwani, ist seit 2001 bei NST und
gibt mit 7080° sein Debut als Lead Game Designer. Vor
1080° arbeitete er an Future Cop: L.A.PD. 2100 und
Road Rash 3D: Jailbreak fir die PlayStation

voraus - kein Vergleich zu SSX 3.

Der Time Trial-Modus ist vornehmlich dazu
da, Miinzen auf den Strecken zu sammeln, die
ihr gegen neue Boards oder gegen altbe-
kannte Fahigkeiten eintauschen konnt. Dazu

der A-Taste zu beschleu-

richtigen Sprungmoment
leichte Aufgabe, denn

S

-~

y ‘

e

Highscores im Trick-
modus (der sich in Big
Air, Half-Pipe und Ter-

im 50-50 zu

_T'_m_eﬁ_.:. v
-

“maace FEHTHERY

v

Stimmig: Ein kleines Dorf muss auf einer
der Expertenstrecken durchfahren werden.

SWITCH B

o

Dulcr YW .+

LY

Das gibt Power! Ein Backside 180° bei voller
Fahrt wird belohnt.

Die Konkurrenz ist knapp hinter uns,
trotzdem wagen wir einen Stunt.

Rennen gegen einen Konkurrenten sind die
groBe Stirke des Spiels.
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Auch wenn

Hier gibt
hier muss

Stefan Schroder

ist zu sagen, dass die Charaktere (u.a. Wave
Race-Veteran Ricky Winterborn) wunderbar

ausgeglichen sind. Einer ist der Raser, einer
der Techniker usw.

Eingeschrankter SpaB

Etwas enttduschend ist hingegen der LAN-
Modus. Sechs Strecken und nur ein Spielmodus
(Downhill) sind etwas knapp bemessen. Der
Umfang ist ohnehin das groRte Problem des
Spiels. Wahrend die Konkurrenz
mit Unmengen an freischaltbaren Utensilien

ganzen

Rutschige Konkurrenz

Dark Summit

THQs im Vorfeld als
innovativ geprie -+
Snowboard-Spiel war das
erste seiner Art auf dem
GameCube. Der interes-
sant klingende Mix aus

ein eher durch-
in jeder Hinsicht

unkompliziertes
Snowboarding mag und
meterh
Luft s
kommt an SS.
vorbei. Unseren Test des Spiels findest du auf
Seite 48 in dieser Ausgabe

gerne mal

durch die

SSX Tricky

Der Vorgédnger unserer
Snowboard-Referenz
SSX 3 bietet typisches
Arcade-Gameplay — mit
vollig durchgeknallitem
Charakteren und flottem
Gameplay. Von Realismus

g’i £
A\
M

2 c8%
mochte SSX seit jeher nichts wissen. Wer

Gliick hat, findet den Titel zum Schnéapp-
chenpreis.

1080° auf dem
Snowboard-Bereic
Mit 7080° geht Nintendo aber bewusst in eine andere Richtung:
keine meterhoch durch die Luft fliegen Sportler,

er Stunt akkurat geplant werden,

Die zweite Meinung

N64 schon frither da war, im
ist SSX 3 derzeit das MaR aller Dinge.

um damit

Erfolg zu haben. Und als Freund des leicht z
Gameplays ist das nicht so mein Fall. Die schnelle
Abfahrten sagen mir da

hon eher zu. S 2 allerdings, dass

der Umfang vor allem im LAN-Modus insgesamt etwas
knapp ausgefallen ist.

Hier findet der spaRige Big Air-Contest
statt. Keine einfache Sache.

und Musikstiicken carvt, fahrt 7080° einen
Sparkurs.

Technisch ist das Spiel hingegen sehr solide.
Schnitzer gibt es keine, grafische Highlights
aber ebenso wenig. Abgesehen von auf dem
Bildschirm schmelzenden Schneeflocken und
neckisch im Wind flatternden Klamotten, fallt
1080° optisch kaum auf. Barenstark da-
gegen der Sound. Dolby Prologic II-
Unterstiitzung und eine fir
Nintendo fast revolutio-
nére Neuerung: 7080°
ist das erste Spiel mit
lizenziertem Sound-
track. Zu  héren
sind 30 Punkrock-
stiicke
Seether, Finger Eleven
und Squidd. (BS)

von u.a. 4 1‘ /
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dynamisch ist es aber leider nicht. Gameplay: U4 L4 44
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Multiplayer: L7 4 (4 Lg

super Geschwindigkeitsgefiihl
realistisch

LAN fiir 4 Spieler

zu geringer Spielumfang

Nintendo mal anders:
Realistisch und schnell.
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mitunter die beste Optik.
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SUCHER - TREIBER - JAGER: SIEGE BEI_
DER QUIDDITCHEWELTMEISTERSCHAFT,

@ Snieshas Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der

Hexen und Zauberer. Fithre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung - der Quidditch™-
Weltmeisterschaft. Wihle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben. IN LUDO EsT

Challenge Everything

Verbinde den Game Boy Advance™ mit
dem NINTENDO GAMECUBE™, um
Quidditch™-Karten zu tauschen und mit
deinen Freunden zu spielen.

www.harrypotter.ea.com
& www.harrypotter.com
v www.eagames.de

©2003 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Aris Inc. in den Vereinigten Staaten
und/oder anderen Landem. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Afs™-Marke. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND
THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

HARRY POTTER and all related characters and elements are trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights © JKR.
WBIE LOGO: ™ & © Wamer Bros. Entertainment Inc.
(s03)
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ffiziell gilt der vermisste LAPD-Cop
m Henry Wilson als Nick Kangs Vater. Wer
allerdings Luxofluxs Hardcore-Bullen in Aktion
erlebt, vermutet eher Max Payne, Jackie Chan
oder Michael Schumacher in der Rolle des
Erzeugers. Eine duBerst ungewdhnliche Mi-
schung, aber auch ein duRerst ungewdhnliches
Spiel. Nicholas Kang Wilson, angestellt bei der
E.O.D. (Elite Operation Division), ist Kampfsport-
Meister, begnadeter Rennfahrer und sehr

Ein Verdéchtiger will tiirmen. Nick setzt die
Knarre ein, um ihn zu stoppen.

)

&

i

et = I |
BioERN [

Das machen heute neue Kids, sie schiitzen die

Dummen vor den Schlauen und die Gauner vor

den Psychopathen.

Netter Gag: lhr diirft euren Namen aufs Nicks
Autokennzeichen schreiben.

zielsicher mit allem, was Blei verspritzt. Also
genau der Typ Mann, der Los Angeles von
allerhand dreckigem Gesindel, der Russenmafia
und den chinesischen Triaden befreien kann.

Viele Ideen

Entwickler Luxoflux hat sich mit True Crime
Offensichtlich von
Rockstars Grand Theft Auto-Serie inspiriert,
erweitern die Kalifornier das bekannte GTA-

einiges vorgenommen.

t
9

1]

Jemand muss den schmutzigen Job ja
machen. Fiir heute ist Feierabend.

.09 g.Q a s
a '» Q a g o
e g 4 a a '» |
a 5 a & a &
o o a gag o

E

Autos sehen ihren realen Vorbildern sehr
dhnlich. Marken gibt es aber keine.

Gameplay um eine Prise Matrix, diverse
Beatem-Up-Elemente, etwas Schleicherei und
ein mehrere hundert Quadratkilometer mes-
sendes, virtuelles L.A. Mit Nick konnt ihr frei in
der Stadt herumfahren, samtliche dort verkeh-
renden Autos kapern, Passanten kontrollieren
und kleinere StralRenverbrechen aufkléaren. Der
grof2e Unterschied zu GTA besteht darin, dass
ihr auf Seiten des Gesetzes arbeitet und dem

Storystrang deutlich linearer folgt. Die span-

TSt

=y

g I lﬂ.l i

£ )

Blut flie3t auch in der deutschen Version.
Ungeschnitten und ab 18 Jahren.

40
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1 Hm, heute keine E3? Das bekannte
Convention Center im Spiel.

nende Geschichte um Nick unterteilt sich in
zwolf Episoden. Pro Episode gilt es rund zehn
Missionen zu Dabei wechselt das
Gameplay zwischen wilden Verfolgungsjagden,
Priigeleinlagen mit bdsen Jungs und
kompromisslosen Schieereien. An manchen
Stellen miisst ihr in Sam Fisher-Manier
schleichen und eure Feinde unbemerkt
ausschalten. Anhand dieser vier Gameplay-
Typen merkt man, dass Luxoflux nicht einfach
eine GTA-Kopie in die Laden stellen will,
sondern tatsdchlich eine Menge Innovationen
bieten.
Natiirlich

losen.

erreichen  die  einzelnen
Spieltypen nie die Tiefe der jeweiligen Genre-
Referenzen. Am Steuer kann Nick sehr rabiat
werden und die Stadt L.A. schnell einige
tausend Dollar kosten. Ihr kénnt durch
Vorgérten brettern, dutzende Autos zu Klump
fahren und auch Seitenfenster
gelehnt ballern. Dass dabei Bdume, Ampeln
und auch mal ein FuBganger dran glauben,
liegt in der Natur der Sache. Wenn ihr auf der
StralBe unterwegs seid, und Passanten nach
Waffen und Drogen durchsucht, kann es

aus dem

nitider, Betonung auf

Der Kang-Master ist immer mit einem flotten
Spruch zur Stelle.

Unser joggender Freund hier hat eine nicht
registrierte Kanone in der Hose.

passieren, dass diese sauer werden und sich
mit euch prigeln wollen. Dann wechselt True
Crime in eine klassische Beat-em-Up-Ansicht
mit zwei Energiebalken. Nick tritt, schlagt und
wendet verschiedene Spezialgriffe an, um
seine Gegner in Handschellen zu legen.

In der Regel kommt es aber eher mit
Schergen der Chinesen oder Russen zu
solchen Rangeleien. Sind Passanten oder
Verbrecher besonders (ibellaunig, fliegen blaue
Bohnen durch die Luft. Auch hier inszeniert
Luxoflux modernes Actionkino. Kang schief3t
beidhindig und kickt auf dem Boden liegende
Waffen lassig mit den FiiRen in seine Hande.
Zeitweise konnt ihr dabei wie Matrix-Neo in
Zeitlupe durch die Gegend springen und eure
Gegner stylisch Gber den Haufen semmeln.
Haltet ihr die Schultertaste langer gedriickt,
wechselt die Ansicht in eine
Schussperspektive, die wiederum durch eine
Zeitlupe unterstiitzt wird. Hier sind préazise
Schiisse moglich. Dieser Umstand ist nicht
unwichtig. Denn der sinnlose Einsatz von
Gewalt entscheidet, ob ihr ein guter Cop oder
ein boser Cop werdet. Ein aufgeklartes

9
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Der Kerl ist ausgeschaltet, lebt aber noch.

Das ist ordentliche Polizeiarbeit.

Doggy Style

In LA. gibt es viel zu sammeln. Beispielsweise
haben die Entwickler versteckte Charaktere
ins Spiel eingebaut. Einer davon ist Rapper
Snoop Doggy Dog, den ihr bekommt, wenn
ihr 30 Hundeknochen einsammelt, die gelb
blinkend in der Stadt verteilt liegen.

Verbrechen bringt euch einen Pluspunkt. Ein
unschuldiges  Opfer  hingegen
Minuspunkt.

L.A. ist kein Witz

Dass es einfacher ist, einen Verdéchtigen
einfach in den Ricken zu schiel3en, statt ihm
seine Rechte zu verlesen, war auch Luxoflux
klar. Deshalb solltet ihr tunlichst verletzende
Schiisse verwenden oder besser noch eure
Marke zeigen und Warnschiisse in die Luft
feuern, bevor ihr Los Angeles in ein
Schlachthaus verwandelt. Andernfalls werdet
ihr nicht das komplette Spiel zu Gesicht
bekommen (es existieren drei Abspanne). An
bestimmten  Stellen kommt es zu
Storygabelungen, die je nachdem, ob ihr gut
oder bdse seid, zuganglich werden.

Neben einer Storyerweiterung hat der
Gutmenschenbonus noch einen Vorteil: Habt

einen

Die Russen verstehen keinen SpaR. Nick
schleicht sich besser ran.

NGAMES | Dezember 200%
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Die zweite Meinung

Schon die GTA-Reihe léste bei mir in regelmaRigen Absténden
eine Mischung aus wahnsinnigem Lachen und AK-47-bezogenen
Sadismusanfédllen aus; TC fiihrt diese Tradition auf héchst
ansprechende Weise Ist schon klasse, einer
“beschlagnahmten” Karre durch LA. zu cruisen, dabei
Goldkettchen-Ghetto-Brutha-Hip Hop zu héren und hier und da
einfach mal jemandem ins Kreuz treten. Ganz zu schweigen von
der Madglichkeit sich knochenbrechertechnisch weiter zu
entwickeln. Wunderhtibsch, wenn das alles auch noch im Namen
des Gesetzes passiert! Vor allem die Kampsport Sequenzen sind

fort mit

ihr 100 Punkte gesammelt, bekommt ihr eine
Marke ausgehandigt, die euch Eintritt zu
neuen Trainingsstétten gewahrt, in denen Nick
seine Fahigkeiten verbessern kann. Einige sind
zwar zu Beginn des Spiels schon nutzbar, doch
die richtig coolen Dojos, Fahrschulen und
SchieRstande dirfen nur die lieben Jungs
besuchen. Dort gibt's dann extra geschmeidige

Ihr kdnnt auch Gegner als Kugelfang
verwenden, wenn euch danach ist.

feinstes Mumbojumbo!

Martial-Arts-Moves, John  Wayne-artige
SchieRfahigkeiten und die die Erkenntnis, wie
man auf zwei Reifen fahren kann. Auch die
Prasentation mit professionellen Sprechern viel
Humor und einem umfangreichen HipHop-
und NuMetal-Soundtrack ist hervorragend.

Dunkle Ecken

Die Einwohner des virtuellen L.A. sind
leider nicht sonderlich vielfaltig. Teilweise
laufen zehn identische Modelle die Stralle
entlang. Zwar finden Ghetto-
Gangster, Hippies,
Prostituierte solche

sich hier
Geschaftsmanner,

oder Penner, doch
Zehnlingspatzer storen einfach. Auf den
StralBen selbst ist auch recht wenig los. Das
lasst sich zwar damit entschuldigen, dass Stadt
riesig frei begehbar ist, doch die
Atmosphére leidet darunter. Hinzu kommen
noch grobe grafische Schnitzer, wie ein in der
Wand verschwindender Nick oder
feststeckende Gegner. Ansonsten ist die Grafik

und

Nick Kang in seiner Lieblingspose. Mit konfiszierter Uzi am Ocean Park Boulevard.

i Relation zu dem Gebotenen okay. True Crime

gehort sicher nicht zu den schonsten Spielen,
ist aber dennoch optisch solide. Pluspunkt:
Wer Progressiv Scan tauglichen
Fernseher besitzt, darf den Titel in einer
hoheren Auflosung und in 16:9 spielen. (BS)

einen
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Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt.
Sondern auf das Zusammenspiel. Platz zu schaffen. In Stellung zu
laufen. Miiglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen.

Mach das Spiel. Mit

=A
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FOOTBALL

2004 SPORTS

G 0 I'It ro I . It's in the game”

‘

© 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. Al rights reserved. Official
FIFA licensed product. The FIFA Logo © 1977 FIFA TM. Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under license from The International Federation of Professional
Footballers "(FIFPro)", national teams, clubs, and/or leagues. All sponsored products, company names, brand names and logos are the property of their respective owners. All other trademarks are the property
of their respective owners. EA SPORTS™ is an Electronic Arts™ brand. "PlayStation” and the "PS" Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox
Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. ™, ® and the NINTENDO GAMECUBE LOGO are trademarks of NINTENDO. ® 2003
Nintendo. ™, ® and Game Boy Advance are frademarks of Nintendo. © 2003 Nintendo. Copyright © 2003 Nokia. Al rights reserved. Nokia and N-Gage are trademarks or registered trademarks of Nokia Corporation

www.fifafootball2004.ea.com www.easports.de

“PS one, Game Boy Advance und N-Gage unterstiitzen nicht das Off The Ball™ Control Feature. **Bald erhaltlich.
-



illkommen auf Hawaii - Marine-

Soldat Joe Griffin macht hier aber alles
andere als Urlaub. Statt Hula und
hawaiianische Schonheiten zu geniefien,
tauscht der junge Private Blei mit japanischen
Zeros. Was ist hier los? Ganz einfach: Wir
schreiben den 7. Dezember 1941 und ihr seid
mitten im japanischen Angriff auf den
Marinestitzpunkt Pearl Harbor. Habt ihr als
Feuertaufe einige Stukas mit der Flak baden
geschickt, werdet ihr zum Einsatz an der Ego-
Shooter-Front berufen.

Pazifikkrieg

Bewaffnet mit dem M1 Grant, der
Thompson und 18 weiteren Waffen macht ihr
zwischen 1941 und 45 eine Pazifikrundreise.

Japaner lieben den Nahkampf. Mit Bajonett und Sabel wollen di
Kerle euch aufschlitzen.

.
i anatuan. Elec-
tronic Arts' Krieg gegen die Japaner umfasst
insgesamt zehn umfangreiche Einsdtze. Die
Schauplétze reichen dabei von zerbombten

Stadten bis hin zu sumpfig-tropischen

Dschungelgebieten. An jedem neuen Schau-
platz trifft Joe auf einen neuen Charakter, mit
dem er zusammen einen bestimmten Auftrag
erflillen muss. Rising Sun setzt im Vergleich
zu Frontline auf eine deutlich dichtere
Geschichte.

Auch atmosphdrisch steht Rising Sun dem
Vorgénger in Nichts nach. Veteran Captain

Dale Dye stand dem Entwicklerteam wieder

*He“‘%
- Windtalkers SIOB

unterschiede zu ihren Wahrﬁ
erkennen. Statt aus der Deckung vorzugehen,
lieben die Japaner den Nahkampf. Mit Bajonett
oder Katana stiirmen die kaiserlichen Truppen
todesmutig auf euch zu. Drei Hiebe geniigen
und ihr seid Yankee-Sushi Gespelchert wird
an festen Punkten, die
liegen.

Mit dem Boot schippert ihr iiber einen Fluss. Die Ufer miissen vom

Feind gesadubert werden.
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Keiner riihrt sich
Medal of Honor: Rising Sun bleibt dem
Gameplay der Reihe treu. Innovationen gibt
es kaum. AuBer einem Schlag mit dem -
Gewehrkolben konnt 1hr keina neuen Aktionen ;
~ ausfihren. Die sind linear und
verlangen von eu
einzuhalten.  Viel
Levels werden erst dann begehbar w n ein
bestimmter Auftrag abgeschlossen ist

Das ist teilweise so offensichtlich, dass o P s ;
s den Spielfluss stort. Anfangs Heft'lger I?msueg: an Bord der U.S.S. Lfasst die Jungs mit ihren Schwertern nur
California ballert ihr auf Zeros. nicht zu nahe kommen!

~ Atmosphére und das neue

Die zweite Meinung

Ich bin etwas enttauscht von Electronic Arts' Pazifikkrieg. Wer, wie
ich, eine konsequente Weiterentwicklung der Serie erwartet hat,
darf seine Hoffnung begraben. Ein Schlag mit dem Gewehrkolben,

. N «;‘5.‘" \ einige neue Waffen und etwas Plauderei mit neuen Charakteren
achen.. ind Hat' die Medaliof Honor- sind zu wenig, um mir das Spiel richtig schmackhaft zu machen.

Reihe ein if guverlieren. Die I1is®!§chen Das Setting ist natirlich eine Abwechslung zu den

S Waffen igmgen n&st wie ihre realen Gegen= RIS RARER ; mitteleuropéischen Szenarien aus den Vorgéngem, trotzdem hatte
‘ \ A "o stucke, ko”men\ Q&T etwas d!LICkD | ich nach den vollmundigen Ankiindigungen EAs vom gehypten
i

Rising Sun einfach eine echte Bombe erwartet. Keine
; riiberkommen. Explgsionen hingegen 'ha
| 3 \\\\)rdenthchen Wi . Insgesamt bleibt,Mel

Fehlziindung, aber auch nicht der erhoffte Urknall.
of Honor: Frontline akustische

Optisch hat sich das Pazifi
Vergleich zur Frontline-Grafik nic
Gebdude und Panzer sehen s

r diese aber riiéht
les abknallen, \?s

dagegen in den
gelabschmtten Esnﬁ,ggﬂone i

' KURZ + KNAPP
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Sound: CRC AT AT R
Gameplay: L4 U4 U414
Dauerspaf: L4 L4 L4
Multiplayer: U4 L4 L4 L4
tolle Atmosphire

frisches Setting

krachender Sound
wenig Neuerungen

Guter Ego-Shooter mit Pazifik-Setting
und durchwachsener Optik.

Medal of Honor: Frontline  Electronic Arts
ca. 30 € Ausgabe 1/03 84%

Manche Auftréiige laufen idealerweise im Stealth ab. Waffen mit Schalldampfer sind vorhanden. A
BEWERTUNG  / /)]
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traBenrennen. Diese néchtlichen
Veranstaltungen, bei denen ein paar

gehirnamputierte Vollspacken mit ihren Sili-
konplppchen im Schlepptau in aufgemotzten
Poser-Karren anriicken, um mal ordentlich
Gummi auf der Stral3e zu lassen. Eben solche
StraRenrennen wurden in Need for Speed:

] /2
flunden

Akluell: 0:15:72
b Rekord 0.00.00

Underground so klischeehaft und tberzogen
dargestellt, wie in kaum einem anderen Renn-
spiel. Wahrend ahnlich thematisierte Racer wie
Burnout 2 sich allein aufs Rasen beschrénken,
geht es bei Need for Speed: Underground um
mehr. Es geht um Style und Coolness. Es geht
um Ansehen und Respekt. Es geht um Nerds.

0.08
SCHROEDER
* 0:85

e 122

Style-Punkte

Auf den ersten Blick sehen alle Strecken gleich aus, unterscheiden sich im Verlauf aber deutlich

voneinander.

NGAMES | Dezember 2003

Ey, boah, ey!

Das geht schon bei den 20 Fahrzeugen los,
welche bei klassischen Prollautos wie dem VAW
Golf GTI anfangen, und bei schicken Renn-
schlitten wie dem Nissan Skyline GTR auf-
horen. Weit (ber 100 Herausforderungen
liegen vor euch, um euch vom beldchelten
Noob zum angesehenen King of the Road
hochzuarbeiten. Und nach dem Gesetz der
StralRe gibt es nur Gewinner oder Verlierer. Es
macht keinen Unterschied, ob ihr mit einer
Millisekunde Riickstand den zweiten Platz
erreicht, oder nach fiinf Minuten als Letzter ins
Ziel kriecht. Entweder, ihr werdet Erster, oder
ihr kdnnt wieder nach Hause fahren.

Die einzelnen Rennen werden mitten in der
Nacht an verschiedenen Ortlichkeiten einer
fiktiven GroRstadt ausgetragen. Drag Races

il UPORADE - BROHSER
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SCHROEDER STYLE: 14112

Wir basteln uns ein Traumauto: Ohne Spoiler
geht schon mal gaaaar nix!




Solche ,Schonheiten” erkldren euch in
Zwischensequenzen die Grundregeln.

sind reine Kurzsprints auf schnurgerade Stre-
cke. Im Drift-Modus miisst ihr - welch Uberra-
schung - Drifts vorfithren und daftr Punkte
kassieren. Die Rundkurse sind ,normale* Ren-
nen gegen drei Gegner, wobei entweder der
Erstplatzierte gewinnt, oder nach jeder Runde
der Letztplatzierte ausscheidet, bis nur noch
einer Ubrig ist. Fiir Siege in den Rennen erhaltet
ihr Punkte, mit denen ihr neue Autos erwerben
oder eure bisherigen Karren aufmotzen konnt.
Das Tuning umfasst nicht nur technische,
sondern auch optische Aspekte. Eure Maéhre
soll schlief3lich cool aussehen, denn das steigert
euer Ansehen und gibt Style-Punkte. So ristet

DER RIVALE

Burnout 2: Point of Impact

Rasern macht

Grafik: (CACNC R R
Sound: (CACRC AT AT
Gameplay: |4 L4 L4 L4 g

DauerspaB: |4 L4 L4 L4 L4

Im Gegensatz zu Need for Speed: Underground kiimmert sich ]
Burnout 2 herzlich wenig um das ganze Drumherum und beschrankt I
sich aufs Wesentliche. Gas geben und Lenken, mehr braucht ihr bei
Burnout 2 nicht zu tun. Witzig ist der ,Crash for Cash“-Modus, bei
dem man mit spektakuldren Crashs moglichst viel Schaden anrichten
soll. Optisch ist der Acclaim-Flitzer nicht ganz so iiberladen, wie das
EA-Produkt, wirkt insgesamt aber klarer, bersichtlicher und
ausgereifter. Dadurch kommt auch das Geschwindigkeitsgefiihl
deutlich besser riiber, was Burnout 2 zum Champion unter den

ihr euren Wagen also nicht nur mit Turbo und
Spoiler aus, sondern auch mit Vinyl-Aufklebern,
alternativen Felgen oder Neonlichtern.

Nachts, wenn alles schlaft

Grafisch gehdrt das Spiel mit zu dem
Imposantesten, was es derzeit auf Video-
spielkonsolen zu sehen gibt. Was in erster Linie
an der effektvollen Darstellung der néchtlichen
Stadt mit seiner schillernd-buntenBeleuchtung
liegt. Der Asphalt glanzt und spiegelt, wie
frisch poliert - das sieht zwar sehr fett aus,
wirkt aber nicht gerade realistisch. Am Regen
kann's nicht gelegen haben, denn in Tunneln
regnet es nicht. Dummerweise sieht alles
etwas unscharfaus, eine etwas klarere Optik
wiére wilnschenswert gewesen. Der Sound-
track wird von lizenzierten Electro-Acts und
Rockbands der harteren Gangart beigesteuert
und umfasst unter anderem Kiinstler wie
Rancid, Rob Zombie, Static-X oder Asian Dub
Foundation.

Wie bereits erwédhnt, zahlt stets nur der
erste Platz, was stellenweise zu Frust-

momenten flhrt. Der Streckenverlauf ist nicht
immer gut zu sehen, und auch die Rich-
tungspfeile an Kurven und Kreuzungen gehen
im Grellbunten Lichtermeer manchmal unter.
Wenn man bei dem Tempo mal einen Crash

—POINTS: IMPACT ‘ -

Highspeed-Kick fiir
Adrenalin-Junkies!

Das Spiegelbild auf der StraRe existiert in
der Realitét gar nicht.

PROBES
MX-5

+ 322

Der Ruhm des Erfolgs: Das Rennen ist
gewonnen und der Pdbel klatscht Beifall.

hinlegt, kann man die Erst-
platzierung in der Regel schon
vergessen. Mit der Zeit lernt man
die Strecken aber kennen und
mandvriert seinen Schlitten sicher
durch die StralBen. In bester Arcade-
Manier legt Need for Speed: Under-
ground kaum Wert auf realistische
Fahrphysik, sondern stellt die hohe
Geschwindigkeit in den Vordergrund.
Das ist cool, das geht ab, das macht
Laune! Okay, die Thematik ist
vielleicht etwas lacherlich, aber
ein bisschen Humor ist nie
verkehrt! (SRO)

Gut gedriftet ist halb gewonnen. Oder so
dhnlich... Zumindest prasseln die Punkte.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts

Hersteller EA Black Box

Internet: www.needforspeed.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

Sprache: deutsch USK: n.n.b.

Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €

Schwierigkeitsgrad:

RN e P B SIS oy

leicht normal schwer
N C JCICIC
sound: I I
Gameplay: U4 L4 g L’ U
Dauerspas: (4 Lg L L 1S

Multiplayer: L4 L4
schickes Szenario
hohes Tempo

coole Tuning-Optionen
etwas effektiiberladen

Packendes und schnelles Rennspektakel
mit Proll-Faktor.

ALTERNATIVE
Burnout 2: Point of Impact Acclaim
ca. 60 € Ausgabe 6/03: 90%
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- D die auf dem GameCube im letzten Jah
noch fest in den Héanden von Electrt nie Arts

Wettfahrten machen einen groen Teil des
| Spiels aus.

A

Die Abfahrten kénnen bist zu 15 Minuten
dauern, ohne grol3e Ladezeiten!

Ein Frontside-Grab in 100 Metern Hohe sieht
klasse aus und wird passend kommentiert.

iy

£

-

#
i

88X wurde entriimpelt
hier kommt der be§t :

ie Snowboard-Session ist ergffnet: Wa

SSX-Serie, bekommt sie dieses .J mit
Nintendos 7080° Avalanche starké‘*l(%rrenz.
Doch SSX 3 hat sich dick angezogen und ist
gut auf das Duell vorbereitet. Also auf zum

Anfangs vermisst man die vielen Berge aus
den Vorgangern, doch ihr n erkt schnell, dass
SSX diesmal nur etw ompakter carvt. Der
Berg besitzt drei , die jeweils in un-
terschiedliche Abschnitte eingeteilt sind. Wie
das so als Newbie ist, werdet ihr erstmal dazu
verdonnert, ein paar Trainingseinheiten auf den
Babyhangen des Berges =zu absolvieren.
Aufféllig dabei: Das Spiel lasst sich wunderbar
steuern. Wer das gemeistert hat, bekommt den
ndchsten Liftpass ausgehandigt. Bis ihr
\allerdings die drei Gipfel gestiirmt habt, warten

\

Die Steuerung des Spiels ist fast perfekt
geldst worden, groBes Lob!

Te

genstande einsammeln. Da
Geld und neue Herausforded
Punkten und dem Moneten
neue Fahrer, Ausristung, Fahigkeiten oder
Tricks. Gerade letztere sind Spiels;}&garant
und Hingucker in einem. Ihr fiillt eine Boost-
Leiste mit herkémmlichen Airs, Slides und
Grabs, und kénnt dann rund 20 Sekunden
einen so genannten “Ubertrick” ausflihren. In
diesem Moment zeigt SSX 3, was es von
Realismus halt - nix#Die Gravitation wird im
Spiel am laufenden Band aufgehoben, die
Physik als nutzlos erklart. Euer F it eigt
aus den Bindungen und legt mit seinem Board
in zig Metern Hohe eine heile Sohle aufs
luftige Parkett. Wenn ihr das neun Mal in
einem Rennen hinbekomiint, Habt ihr einen
Superboost, der euch 'en Konkurrenten
abhéngen lasst.

ft ihr euch

Die SSX-Fahrer kennen keine Angst. Sie
stiirzen sich die iibelsten Abhénge runter.

NGAMES | Dezember 2003




Die Musik zum Spiel

Im Filmgeschéft schon lange Gang und Gébe,
nun auch bei Spielen vermehrt im Einsatz: Die
Musik zum Spiel.

1. Don't Let The Man Get You Down - Fatboy
Slim
Mas - Kinky
. Poor Leno - Royksopp
Freeze - K-0S
. All Night - Swollen Members
We Don't Car
Leave Home - Chemical Brothers
. Like This - X-Ecutioners
. Rockstar - N.ER.D.
. Glass Danse (Paul Oakenfold remix) - The
Faint
.Do Your Thing (Jaxx Club remix) - Basement
Jaxx
. The Bitter End (Junior Sanchez' Qutput remix)
- Place)

- Audio Bullys

©ENDMPEWN

Bergsteiger

Je weiter ihr euch auf die Gipfel der Berge
zu bewegt, desto schwerer wird das Spiel.
Meist ist es leider nicht ersichtlich, wie man
nun die gestellten Aufgaben lésen kann.

Grafisch ist der dritte Teil in jeder Hinsicht definitiv der gelungenste von allen. Gute Fahrt!

s Cer a4 nicht erwartet.

Karsten Rohloff

Fehlen auch im zwanzigsten Rennversuch
etliche Sekunden im Ziel, fragt man sich
schon, ob bei Electronic Arts die besseren
Spieler programmieren oder ob man dort
einfach Konsumenten qualen mdchte. Genau
dieser Kritikpunkt ist es auch, der dieses
ansonsten umfangreiche und gelungene
Spiel vom Award trennt - Durchschnitts-
spieler werden einfach zu schnell aufgeben
muissen. Wer sich trotzdem durchbeil3t,
bekommt toll verzweigte Strecken, bis zu
viertelstiindige Abfahrten und dazu noch
einen gut klingenden Soundtrack geboten.
Der wird iibrigens separat erhéltlich sein und
u.a. Songs von Fatboy Slim, N.E.R.D. und
Placebo bieten (siehe Box). Optisch ist SSX 3
genauso umfangreich wie spielerisch. Egal ob
ihr nun durch Hohlenlabyrinthe kurvt,
Tiefschnee durchfahrt oder auf Events in der
Half-Pipe bei Scheinwerferlicht rippt, hier
gibt es eigentlich nichts zu bemé&ngeln.
Genau wie beim Sound, dessen Surround-
Spur sogar noch THX zertifiziert ist und mit
einer coolen deutschen Sprachausgabe
glanzt. (BS)

Buchstaben zu landen. Gliic

Snowboard-Sims immer an Einsteiger

Die zweite Meinung

Wiedersehen macht Freunde. In den letzten Monaten hab ich
Elise, Zoe und Ma
mitgebracht haben

hon etwas vermisst. Doch was zur Feier

ntschadigt mich. Mit Lawinen ins Tal zu

sen, Ubertricks auszufiihren und auch mal gepflegt auf den vier

icherweise darf meinen Fahrer

dann per Button-Smashing wieder auf die

r sich im Gegensatz zu
ichtete, habe ich das so

Bauchfrei muss auch bei Minustemperaturen sein. Die
Charaktere sehen sehr Comic-artig aus.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts

Internet: WWWw.ssx3.com

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

Sprache: deutsch USK: ohne

Eingew6hnung: 30 min Preis: ca. 60 €

Schwierigkeitsgrad:

P e SRS ECES ERER GUS EmRD

leicht normal schwer
Grafik: A AT RC R
sound:  PII IS
Gameplay: 4141414
DauerspaR: U4 L4 (4 L4
Multiplayer: 4 L4 L4 Lg

gelungene Steuerung

lange und verzweigte Strecken
super Technik

sehr schwer

Belebend wie die kiihle Winterluft, nur
leider recht schwer.

Nintendo
Ausgabe 12/03 85%

1080° Avalanche
ca. 60 €

=
BEWERTUNG
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eister Hawk hat schon einmal das
i
Genre revolutioniert.  Mit

Gameplay und cooler Skater-A
definierten Activision und Neversn,
Funsport neu. Nach nunmehr vi Teilen
wurde es Zeit fiir etwas Neues. Neversoft zeigt
einmal mehr, dass Innovation so einfach sein
kann.

Mach’s mir

War Tonys Softwarequartett bisher eher
eine Hommage an diverse Skateboardprofis,
stellt Tony Hawk’s Underground den Spieler in

rollenden Mitteipuhkﬁ Leider diirft ihr mit

‘der GameCube-Version nicht euer eigenes
‘Gesicht ins Spiel einbinden (dieses Feature

bleibt definitiv PS2-exklusiv), dennoch bleibt
genug Freiraum, einen richtigen Ego-Skater zu
kreieren. Mehr noch: Wer will, ka'r"\n sich das
ganze Spiel nach seinen Wunschen editieren.
Seien es eigene Tricks, ein elgener Skatepark
oder eigene Levelziele. Solltet ihr letztere so
erfillen wollen, wie Neversoft sie fur euch
vorgesehen hat, stof3t ihr schnell auf den
neuen Story-Modus. In diesem ist euer Alter
Ego der Freund des tollpatschigen Eric Spar-

s T T

-

row. Wihrend ihr eigentlich nur vom New .

Jersey-Local zum Skategott aufsteigen wollt. y
rollert euer Kumpel von einem Problem ZUMYER

néachsten. Da ihr ein wehrer:qund seid, steht

ihr eurem Pechmagneten natirlic zurSeiie" i

Eric ist so etwas,
Habt ihr gsra@

aber schnelll
Um sole
lassen, ist n

notig, die eu Board steigen lasst. Auf

{4905

480 X1

FS 8360 Pressure FIIE

" :
Die deutsche Verkaufsversion wird deutsche Texte und eine englische
Sprachausgabe besitzen.

e
4

erzahit wird.

Erstmals gibt es eine richtige Story, die durch ZW|schensequcnzen




nicht verg

Gameplay h
schéne Abw
wird

Bjorn Seum

diese Weise konnt ihr auf Dédcher klettern,
an Mauern hangeln oder springen. Manchmal
misst ihr auch in Autos steigen, Motorrad
fahren oder mit dem BMX herumradeln.
Diese Neuerungen machen das Spiel
tatsachlich abwechslungsreich und erinnern
stellenweise an GTA. TH.U.G. wird deswegen
aber nicht gleich zum Action-Adventure.
Der Funsportteil wird durch solche Einlagen
lediglich etwas aufgelockert. Eine feine Sache
ist auch ein neuer Schwierigkeitsgrad, der
vor allem Anfangern unters Deck greift.
Dort ist ein Misslingen der Aufgaben un-
moglich, Stlirze sind die absolute Ausnahme.
Andererseits blieb auch vieles beim Alten. Das
ist auch gut so, denn es macht noch immer
Spald, Highscores zu knacken, Locals zu
beeindrucken oder fiir Fotografen zu posieren.
Selbst das Sammeln der S-K-A-T-E-Buch-

Die grafischen Verbesserungen finden sich
leider nur in Details.

eigenes Spiel basteln. Klas

oder im Fahrzeug
atte ich mir da

Die zweite Meinung

Als passionierter Skater ist TH.U.G. mein
Funsport-Spielen. Nirgendwo

onst genield

s das Gameplay angeht. Wenn ich mag, darf ich mir mein

Neversoft nun den Spieler in

den Mittelpunkt stellt und auch alte Legenden wie Sta

otzt. Einen Schuss mehr
Gnscht. Dennoch eine
ng, die im sechsten Teil sict a

staben nimmt man augenzwinkernd hin.
Natarlich kénnt ihr auch noch mit den
bekannten Profis im Freeskate-Modus
rumsausen oder im Multiplayer-Modus
Splitscreen-Duelle austragen.

0ld-School

Die Hawk-Serie begeisterte vom ersten
Teil an mit treibender Rock- und Rap-Musik.
Da macht auch der neuste Teil keine
Ausnahme. 78 Songs findet ihr im Spiel.
Darunter Titel von NOFX, Sublime oder Nas.
Grafisch hat sich TH.U.G. im Vergleich zu
Teil vier nur in Details gesteigert. Die Texturen
sind scharfer und die Skater wurden aus
sichtbar mehr Polygonen gebastelt. Etwas
enttduschend ist die GroBe der Levels. Die
konnten im Jahre 2003 doch etwas gerdumiger
ausfallen. (KR)

Euer Charakter klettert an Stromkabeln
entlang, um bessere Spots zu erreichen.

Wie in den Vorgédngern sind ellenlange
Kombinationen maglich.

Die Drogendealer fallen um wie Piippchen,
sobald wir sie beriihren.

Tony und Activision - ein
starkes Team

TH.U.G. wird nicht das letzte Tony Hawk-Spiel
gewesen sein, das ist sicher. Der Exklusiv-
vertrag zwischen Hawk und dem Publisher
lduft erst im Jahre 2015 aus. Die seit 1998
bestehende Partnerschaft zahlte sich schon
jetzt fir beide Seiten aus. Uber 500 Millionen
US-Dollar erwirtschaftete Activison bereits
mit dem Brand “Tony Hawk™ und der darauf-
hin gegriindeten Sportreihe 02. Aufgrund der
starken Verkdufe der Spiele, avancierte
Activision im letzten Jahr sogar zum Aktien-
tipp in diversen Anlagemagazinen.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision

Hersteller: Neversoft

Internet: www.thugonline.com

Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

Sprache: deutsch USK: ab 6

Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €

Schwierigkeitsgrad:

DR S G EY NP DS

leicht normal schwer
Grafik: CACRC AT AT
sound: I I IS
Gameplay: u Q’ M k’ Eﬂ

Dauerspal3: L" Lk’ l{’ ] w
Multiplayer: U T L;’ E’
vom Board absteigen
Story-Modus

wie immer super spielbar
Level konnten grioBer sein

Auch im fiinften Anlauf bleibt Mr. Hawk
ein Uberflieger.

1080° Avalanche
ca. 60 €

sewerrunc C)~ | O/c)

Nintendo
Ausgabe 12/03: 85%
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Quidditch-Fans kénnen auch gut jubeln.

Okay, das ist nicht die Arena auf Schalke, aber die

schon mal etwas mehr Tempo.

Im Alleinangriff wiinscht man sich mitunter

Jawoll, so muss das laufen! Der Quaffel ist im
Tor, und wieder zehn Punkte mehr!

we I .-/ ' '
3 4

b e

Sport is@’g}esunﬁ! Und

Hogwarts auch noch Spas...

lectronic Arts ist und bleibt die erste
E Anlaufstelle fiir qualitativ hochwertige
Filmumsetzungen auf Videospielkonsolen.
Auch Harry Potter: Quidditch Weltmeistershaft
wartet wieder mit einer hervorragenden Préa-
sentation auf. Zwar gibt es keine direkte
Filmvorlage, aber Quidditch-Kampfe kennt der
geneigte Potter-Fan aus Film und Buch, und
die Videospielumsetzung bringt die Stimmung
und Dramatik eines solchen Matches wirklich
gut riiber. Samtliche Schauplatze und Cha-
raktere stammen direkt aus den Kinofilmen,
zudem sorgen 16:9-Unterstiitzung, schicke
Rendersequenzen, johlende Fans und ein
jugendlicher Stadionsprecher fir die richtige
Atmosphaére.

Schnatz-Sucher in Frage.

Das Gameplay ist erfreulich simpel. Trotz
vieler umher fliegender Spieler mit jeweils vier
verschiedenen Spielertypen und vier Ballen
(siehe Textkasten “Spielregeln”), hat man je-
derzeit die volle Kontrolle Gber das Spiel-
geschehen. Mit dem Analogstick mandvriert
ihr euren Besen durch die Luft, kénnt dabei
allerdings nicht eigenstdndig nach oben oder
unten fliegen - diese Bewegungen vollfihren
die Spielfiguren von selbst. Zudem lassen sich
aber ein paar schicke Tricks, Special Moves
und Combos ausfiihren, durch die recht coole
Spielziige zustande kommen und ein abschlie-
Bender Treffer noch erfreulicher wird.

Was man dem Spiel ankreiden kann, ist das
heruntergeschraubte Spieltempo. Im Film geht

o A1 -
il T 5 2
A1 Nich ii’,/ﬁ”

Harry und seine Freunde bringen euch die
Grundregeln des Quidditch-Sports bei.

NGAMES | Dezember 2003



Spielregeln

Es spielen zwei Teams gegeneinander, wobei
jedes Team aus drei Jagern, zwei Treibern,
einem Sucher und einem Hiiter besteht. An
den kurzen Enden des Spielfelds stehen drei
Torstangen, auf denen Ringe montiert sind.
Die r haben nun die Aufgabe, den Spiel-
ball - Quaffel genannt - durch diese Ringe zu
werfen, um pro Treffer zehn Punkte zu kas
ren. Die Hiter versuchen, eben dies zu ver-
hindern. Nebenbei sausen noch zwei Eisen-
kugeln, so genannte Klatscher, durch die Luft,
um die Spieler von ihren Besen zu stoRen. Zu
deren Abwehr sind die Treiber mit Keulen
ausgestattet. Schliefflich gibt es da noch den
Goldenen Schnatz - eine goldene, gefliigelte
Kugel, nur walnus
Hier kommen die Sucher ins Spiel, deren
alleinige Aufgabe st, den Schnatz zu
fangen. Dann ist das Spiel beendet und die
Mannschaft des Fangers erhéalt 150 Punkte,
was in der Regel den Sieg bedeutet.

rol und sehr schnell.

bei einem Quidditch-Match richtig die Post ab,
aber wenn man selbst im Ballbesitz tiber das
Spielfeld dust, fragt man sich irgendwann, wo
der Besenstiel denn seinen Turbogang hat.
AulRerdem wiére eine vollig freie Bewegung im
Raum, also auch nach oben und unten, wiin-
schenswert gewesen. Maglicherweise wollte
EA nicht die Steuerung verkomplizieren und
den Gegner (iberfordern. Aber wenn man dann
zur Ausfiihrung von Tricks die eine oder ande-
re Controller-Akrobatik ausflihren muss, leuch-
tet diese Entscheidung nicht so ganz ein. Und
zu guter Letzt ist das Spiel, zumindest fir
Einzelspieler, viel zu leicht. Schon nach kurzer
Zeit spielt ihr den Computer-Gegner gnaden-
los an die Wand und versenkt einen Treffer

R BN 2

Harry, du alter Poser! Das machst du doch nur, um die Méadels zu beeindrucken, oder?

|
35

nach dem anderen. Offensichtlich wird hier
eine etwas jlingere Zielgruppe angepeilt.

Magischer Sport

In Verbindung mit der tollen Prasentation
gibt sich das Spiel auch grafisch keine Blofe:
Sehr sehon modellierte und animierte Cha-
raktere, abwechslungsreiche und farbenfrohe
Hintergrtinde, saubere und hoch auflésende
Gesamtoptik. Etwas problematisch sind ab und
an die Kameraftihrung und hin und wieder
auftretende Ruckler, wenn mal ein paar
mehr Spieler gleichzeitig auf dem
Bildschirm ‘umher schwirren. Die
Soundeffekte wiederholen sich mit
der Zeit etwas oft, ansonsten gibt es
wieder eine Menge Sprachausgabe
von den Originalsprechern und bekannte
Musikstiicke aus den Filmen.

Fiir Freunde ‘des Quidditch-Sports bietet
Harry Potter: Quidditeh Weltmeisterschaft so
ziemlich alles, was man sich wiinschen kann.
Naja, fast alles. Und fiir Hamy Potter-Fans (und
das dirften nicht wenige 8ein) ist es ein
groRartiges Spiel! (SRO),

Geriichten zufolge soll es Spiele mit iiber sechs
Monaten(!) Spielzeit gegeben haben.

V|

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Dort stehen sie mit ihren Besen in der Luft, Electronic Arts

bereit fiir ein packendes Quidditch-Match. Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronic-arts.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:
GRERR RS PR
leicht normal schwer

‘A\ Grafik: CAC AT AT

Sound: (CRC AT RC |
Gameplay: 44 L4
Dauerspa: L4 (] T
Multiplayer: L4 4 (4 14

klasse Prasentation
gute Quidditch-Umsetzung

eingeschrinkte Bewegungsfreiheit
fiir Einzelspieler zu leicht

| FAZIT

Fiir Potter-Fans ein sicherer Tipp!

' ALTERNATIVE

Sega Soccer Slam
ca. 60 €

Sega
Ausgabe 11/02: 82%

2 G=ay

BEWERTUNG E) ( %

GAMESEDH S mber 200

61



Mm Gange!

aum habt ihr das Spiel in eure Konsole
m gelegt, galoppiert ihr schon als Gandalf,
der WeiRRe, an Eomers Seite mitten in den
grunzenden Ork-Mob vor Helms Klamm. Wo
die Szene im Film abbricht, geht sie in Die
Riickkehr des Kdnigs nahtlos in Spielgrafik
Uber. Hier werdet ihr auch Zeuge der ersten
Neuerung: Gandalf und seine Verbiindeten
kénnen nun an markierten Stellen mit der
Umgebung interagieren. So muss der Zauberer
zu Beginn etwa mit Ork-Katapulten die Horden
davon abhalten, das Tor zu stirmen. Nach
eurem Sieg beginnt das eigentliche Spiel.

4265 /10000 3
*

Gandalf hilft den Ents, muss aber selbst aufpassen, nicht von den
Bidumen niedergetrampelt zu werden.

Spiel-Film

Ihr diirft wéhlen, mit welchem der anfangs
funf Charaktere (Aragorn, Legolas, Gimli, Sam
und Gandalf) ihr Sauron die Stirn bieten wollt.
Das Spiel enthélt drei Handlungsstrange. Den
ersten stellen Held Aragorn, Elbe Legolas und
Zwerg Gimli. Es steht euch frei, mit welchen der
drei ihr spielen wollt - jeder besitzt Spezialtech-
niken und eine Fernkampfwaffe. Aragorn und
Legolas feuern mit dem Bogen, der Zwerg wirft
mit Axten. Wenn ihr euch mit bis zu 15 Geistern
auf einmal balgt, sind eure beiden Gefahrten
leider meist nur Statisten in der Schlacht. Wih-

rend ihF beispielsweise mit Legolas mittels

Sturmattacken die Schilde eurer Feinde durch-
brecht, stehen Aragorn und Gimli in der Gegend
rum, und sehen zu, was ihr da so macht.

Anders sieht es aus, wenn ihr von dem neu
integrierten Coop-Modus Gebrauch macht. Zu
zweit metzelt es sich deutlich leichter. Je mehr
Feinde ihr ausschaltet, ohne dabei selbst getrof-
fen zu werden, desto besser ist eure abschlie-
Bende Levelwertung. Kampfabschnitte werden in
“gut”, “sehr gut”, “ausgezeichnet” und “perfekt”
eingeteilt. Wéahrend ein “gut” nur wenige Erfa-
hrungspunkte einbringt, werdet ihr bei “perfekt”

Dieser blau markierte Kreis bedeutet, dass Sam hier interagieren

kann. Eine Neuerung im Spiel.
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Der Angriff der Nazgul muss abgewehrt
werden. Als Gandalf feuert ihr Blitze.

Im Spiel wird Sam zum Berserker. Da haben
Orks nichts zu lachen.

Stefan Schroder

geradezu mit EPs iberschiittet. Die kénnt ihr
dann wieder gegen neue Attacken eintauschen.

Auf nach Mordor

Der zweite Handlungsstrang ist der des
Gandalf. Der weilRe Zauberer kampft solo und
muss unter anderem nach Isengart, um den

Die zweite Meinung

Das Spiel fangt da an, wo der Vorgénger aufhdrt - nicht nur
inhaltlich, sondern auch spielerisch. Das exzessive Gemetzel
gegen Mordors finstere Brut wurde in Die Riickkehr des Kdnigs
noch weiter auf die Spitze getrieben und geht mir definitiv zu weit.
Hack'n’Slay hin oder her, kontrolliertes und gezieltes Kadmpfen ist
zu oft einfach nicht mehr méglich. Wenn ich vor lauter Gegnern,
herabfallenden Steinen, aufgewirbeltem Staub und irgendwelchen
iberzogenen Magieeffekten meine eigene Spielfigur nicht mehr
sehe, lauft irgendwas ganz gewaltig verkehrt. Auch wenn Grafiker
und Programmierer gerne zeigen wollen, was sie alles drauf
haben: Manchmal ist weniger einfach mehr.

Ents zu helfen, Sarumas Festung zu fluten oder
die Mauern von Minas Tirith zu verteidigen.
Entscheidet ihr euch fiir die Hobbits Sam und
Frodo, miisst ihr natrlich den Ring nach
Mordor bringen. Euer Begleiter ist dabei das
Wesen Gollum, das euch oftmals den Weg zeigt.
Frodo misst ihr leider erst freispielen. Die

Gandalf ist die letzte Rettung der Stadt, als die Nazgul angreifen. Mit seinem Zauberstab ist er
auBerordentlich schlagkriftig.

Halblinge kdnnen neben Messern und Schwer-
tern den unsichtbar machenden Elbenmantel
einsetzen. Es entsteht dabei so etwas wie
Stealth-Gameplay. Eine nette Abwechslung zu
den meist stumpfen Schwertkdmpfen. Wer das
Spiel brigens durchgespielt hat, kann noch
weitere geheime Charaktere freispielen, die
(spoilerfrei ausgedriickt) einige groRe Uber-
raschungen beinhalten. Die GameCube-Version
enthélt noch ein exklusives GBA-Feature. Im
Charakterpfad-Menu kénnt ihr die GBA-Version
des Spiels mit der Cube-Version verbinden und
Erfahrungspunkte austauschen.

Top Prasentation

Gerade in Massenszenen verliert ihr trotz
der tollen Prasentation ruckzuck eure Figur aus
den Augen und konnt nicht mehr gezielt angrei-
fen. Solltet ihr dabei sterben, werdet ihr an ei-
nen fritheren Ort zurlickversetzt, der teilweise
recht unfair gewéhit wurde. Wie beim Vorgén-
ger konnt ihr Zwischensequenzen nicht weg-
driicken. Technisch ist Die Riickkehr des Konigs
absolut gelungen. Sdmtliche Charaktere sind
ihren filmischen Vorbildern wie aus dem Gesicht
geschnitten. Die Level gleichen den Eindriicken
aus den Filmen, sind aber nur zu einem
Bruchteil wirklich begehbar. Manchmal wirken
die Animationen der Recken etwas staksig, was
aber durch eine Vielzahl unterschiedlicher
Bewegungen ausgeglichen wird. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts

Hersteller: Hypnos Entertainment

Internet: www.electronic-arts.de

Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2

Sprache: deutsch USK: ab 16

Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €

Schwierigkeitsgrad:

AT RS O S T B

leicht normal schwer
Grafik: CRC AT AT BT )
Sound: JJFIY
Gameplay: AldLgdlg ¢
Dauerspaf: LAldLd -~ ¢
Multiplayer: (# Ld Ld g ¢

konkurrenzlose Prdsentation
tolle Technik

teils frustig

lastige Cut-Scenes

Electronic Arts hat viel investiert und
liefert ein wiirdiges Spiel.

Baldur’s Gate: Dark Alliance Avalon
ca. 60 € Ausgabe 4/03: 81%

BEWERTUNG — — ) - m
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heht es lhnen gut?” Die
banfte  Stimme  einer
hammert in euren
el. Langsam und ohne
Gefiihl erhebt ihr euch auf
Beine. Um euch herum nur
ie Welt dreht sich. Eure Kleidung liegt
m auf der Haut. von Meerwasser
durchtrankt. ,Konnen Sie laufen? Kommen Sie,
ich bringe Sie auf die Krankenstation.* Pl6tzlich
schiel3t euch eine Szene aus der Vergangenheit
durch den Kopf. Ein Boot.. Gewehrfeuer... eisige
Kalte. Doch schon stiirzt ihr wieder bewusstios
zu Boden. Als ihr die Augen aufschiagt, muisst
ihr hilflos mit ansehen, wie eure Retterin im
Kugelhagel stirbt. Erneut funktionieren Reflexe,
deren Ursprung ihr nicht kennt. Ihr springt auf
die Fil3e, greift euch die erstbeste Waffe, kampft
um euer Leben - und um euren Verstand.

Kopftreffer!

Nein, euer Alter Ego hat nicht die Nacht

e
o

Das Bild-im-Bild-Stilmittel warnt euch
praktischerweise auch gleich vor Gefahren.

Schiiissel in
eurer Tasche i : pur zu eurer
Vergangenheit- Er gehért 2zu einem
BankschlieBfach. in dem ihr nicht nur einige
Unterlagen findet, sondern auch eine Bombe.

Eine. die ihr selbst gelegt habt. Im nachsten '
Moment bricht die Holle los und eine Storyline 1

entfaltet sich. wie sie in dieser Komplexitat und
Tiefe selten in einem Spiel zu finden ist. Die
Gesichte um einen Ring von 20 Verschwirern
und einen Einzelkdmpfer, der bis zum Abspann
nicht weil3. auf welcher Seite er steht, wird euch
gnadenlos packen und nicht mehr loslassen!

Gerade bei Cel Shading-Optik ist es wichtig,
die Bilder in Bewegung zu sehen.

GAMES Dezember 200

grund, dafiir hauen aber die Soundeffekte rein
wie eine M60. zur Brunftzeit: Heftiges Pistolen-
feuer, dicke Explosionen und deutsche Sprach-
samples auf extrem hohem Niveau gehdrend
hier zum Slandard. Uns haben vor allem die
zahlreichen 08/15«-@&9!181‘. die sonst in einem

nt, prisentiert sich die kil
les Spieles in voller Pracht.



DER RIVALE

Splinter Cell
Ménner mit Mission: Im Grunde teilen die US-Agenten XlII und Sam
Fisher das gleiche Schicksal - sie stehen ziemlich einsam da. Trotzdem
hinkt der direkte Vergleich beider Spiele natiirlich vorn und hinten. Viel
Taktik und leise Stealth-Action bei Splinter Celf, haufenweise SchielRe-
reien und Explosionen bei X//l. Auch technisch geben sich die Spiele
hachst unterschiedlich. Hier die realistische Grafik mit tollen Schatten-
effekten, dort der bunte Comic Look im Cel Shading, aber beides auf
allerhdchstem Niveau. Daher unsere Meinung: Wer an Splinter Cell
seine helle Freude hatte, kann auch mit X/// gliicklich werden.

Grafik: CICICIC AT
Sound: CRACRC AC AT
Gameplay: ¥ 1414 4 1~
Dauerspa8: ¥ |4 4 A A

Eure Feinde werden nicht auf euch feuern, wenn ihr deren
Kollegen als Schutzschild zweckentfremdet.

Nach Kopfschiissen diirft ihr euch iiber eine
hiibsche Bild-im-Bild-Sequenz freuen.

Vertrieb:

Ubi Soft

Hersteller:

Ubi Soft

\

"!l
-
oot
L

IENS———— . Internet: www.ubisoft.de
Erhaltlich: 4.12.2003 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewohnung: 30 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:

O G e ey s EE
leicht normal schwer
Grafik: CRCAC AT
b Sound: CAC AT AT
Gameplay: 414141414
DauerspaB: U4 4 4 L9
il

Multiplayer:

CICICICIC )

groRBartige Storyline

frisch und prickelnd

astreine deutsche Lokalisierung

unkomfortabler Gameflow

Shooter!

/

' | = |
s il —
Explosionen iiberlasten euer Gehor fiir einige Zeit, automatische Waffen verreien bei
Dauerfeuer, Vogel lassen sich abschief3en...

Endlich wieder ein richtig guter Stealth-

Capcom
Ausgabe 9/03: 8300 WS




el

0 stand...

aben die Mannen von EA bereits letztes
m Jahr die komplette Engine (iber Bord ge-
worfen, stand nun erneut eine Arbeitsbeschaf-
fungsmalnahme an. FIFA Football 2004 ist weit
mehr als ein aktuelles Update, sondern hat das
Tempo aus dem Spiel genommen und stellt den
Anspruch, kein Actionspektakel mehr zu sein.

Auch die Trainingsumgebung hat schéne
Hintergriinde.

Image ist nichts, Grafik ist alles
Der gréBte Pluspunkt der FIFA-Reihe ist und
bleibt die Lizenz. Echte Ballacks und Ronaldos,
Original-Vereinsnamen, authentische Stadien -
all das erreicht selbstverstandlich in FIFA 04
einen neuen Hohepunkt. Uber 450 Teams aus 18
Landern konnt ihr auswahlen. ManU, Real, Juve
oder den BVB, die grofiten Clubs aller Herren
Lander sind wieder mit von der Partie. Falls ihr
euch lieber fiir einen unterklassigen Verein ent-
scheidet, bekommt ihr ein kleines Schmankerl
geboten: Statt in einer 50.000-Mann-Arena

Die Hintertorkamera verschafft euch einen
echt guten Uberblick.

nnt! m

muasst ihr in einem kleineren Dorfstadium
kicken; echt nett!

Die Konterfeis der Spieler sind tiber jeden
Zweifel erhaben - ob Beckhams Zopfchen oder
Ronaldinhos Grinsen, die Stars findet man sofort.
Der Detailreichtum ist wirklich beachtlich. Nicht
ganz perfekt sind die Animationen, die teilweise
etwas gekiinstelt wirken. Gerade wenn es etwas
schneller geht oder irgendein Filigrantechniker
zu seinen Kunststiicken ansetzen will. Auf
Wunsch dribbelt er, was das Zeug halt. Oftmals
ist das brotlose Kunst, da es bei den Verteidigern
kein Vorbeikommen gibt. Die Torhiiter verhalten
sich auch nicht mehr wie blinde Fliegenfanger.
Einige ehemals unhaltbare Schiisse werden nun
in bester Kahn-Manier aus dem Winkel gefischt.
Die Abwehrspieler stehen ihrem Hintermann in
nichts nach und grétschen alles weg, was in ihre
Ndhe kommt - zumindest bei den héheren
Schwierigkeitsgraden. Das fordert zwar den

Der ,,Kénigliche* Luis Figo wird hautnah von
hinten gedeckt.

Die schonsten Stadien der Welt warten auf
euch.

Das Licht am Ende der Gegengeraden.
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Langzeitspal3, kann aber auch fir Frust sorgen,
weil das Gameplay oftmals keinen Run auf das
gegnerische Tor zulasst.

Balla balla
Dabei gibt es eine geile Neuerung bei der
Steuerung. Wahrend ihr euren Spieler steuert,
konnt ihr einen oder zwei weitere auf Knopf-
druck in Position laufen lassen, zum Beispiel
euren Fligelflitzer, der dann frei flanken kann.
Doch in der Praxis bringt euch das nicht viel
weiter. Das Spieltempo ist sehr gemafigt wor-
den, die verstarkte CPU tut ihr dibriges. Und das
Eigenleben des runden Leders ebenso. Denn der
Ball bewegt sich endlich mal realistisch. Er prallt
von unachtsamen Kollegen ab, auf Aluminium
reagiert er fast allergisch. Er nimmt an Fahrt auf
oder bleibt liegen, er reagiert auf jeden duf3eren
Einfluss. Dadurch gibt es auch keine Spielsze-
nen aus der Retorte mehr. Jede Situation wird
neu und mit unterschiedlichen Reaktionen aller
Beteiligten berechnet. Ergo: Keine Tore nach
Schema F mehr! Interessant ist auch die neue
Darstellung von Ecken und fernen FreistofRen.
Man steuert nicht den ausfiihrenden Spieler, das
Bild konzentriert sich auf das Geschehen im
Strafraum mit Zielort der folgenden Flanke.
Nicht zuletzt deshalb erinnert das Spiel
an eine Fernsehlbertagung. Grafisch is
FIFA 04 fast ohne Fehl und Tadel, dazu &
gewinnt es durch die Replays und Nah-
aufnahmen, die Stadionatmosphére und
den realistischen Spielaufbau auf jeden
Fall einen Blumentopf. Nur der Spaf®
bleibt etwas auf der Strecke, da mehr
Wert denn je auf eine gepflegte Simu
lation denn auf schnelle g4
FuBballaction gelegt g
wurde. Aber iben

Alessandro Del Piero - ein echter Ballvirtuose.

Die zweite Meinung

FIFA 2004 sieht klasse aus, jedoch will der Funke nicht so recht
tberspringen. Mag daran liegen, dass mir beim Anblick von
lizenzierten Mannschaften und Spielern noch keiner abgeht und
meine Prioritdten weniger auf Prasentation, sondern vielmehr auf
Spielspal’ liegen. Die Stimmung sucht jedoch ihresgleichen: Was
die Zuschauer wahrend eines Spiels so von sich geben, stellt
sogar die Werder-Fans in den Schatten. Das Gameplay eroffnet
dank der erneuerten Ballphysik und den neuen Standardsitu-
ationen neue Maglichkeiten, verlangt vom Spieler aber viel Hin-
gabe an den Sport. Was soll's: Solange meine griin-weien Fisch-
koppe den Bayern die Lederhosen ausziehen, bin ich glticklich!

Stefan Schroder

kann man ja auf dem Trainingsgelande. Und
wenn man will, kann man im ,Karriere-Modus"
die finanziellen Geschicke seines Vereins leiten,
was im Erfolgsfall einen Imagegewinn bedeutet
und den Aufstieg zu einem internationalen Top-
verein ermdglicht. Um aber in die Champions
League zu stofen, da braucht es schon mehr als

Geld und Glick. Da sind Liebe
und Leidenschaft gefragt.
Doch daran fehlt es auch
FIFA Football 2004. ~ (MAD)

£ -,

Wer kénnte ihm widerstehen? Ronaldinho aka The
Face aka Ronaldo de Assis Moreira.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Bei Ecken und Freistéf3en steht das Vertrieb: =0 :Sports
e : 3 Hersteller: Electronic Arts
Geschehen im Strafraum im Mittelpunkt. Intornet: i elactioniocarte de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 60 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:
R (NI NN O BT TS
leicht normal schwer
Grafik: CACRT AT
Sound: CACRCAC AT |
Gameplay: #1414
DauerspaS: L4 L4 14 L4a

Multiplayer: {4 U4 4 4
i8] gute Ballphysik

i} offizielle FIFA-Lizenz

8 ziemlich lahm

S Steuerung ungewohnt

Zum Gucken genial, zum Spielen etwas
zu lahm.

Sega Soccer Slam
ca. 60 €

sewerrune ) () 0/

Sega
Ausgabe 11/02: 82%

NGAMES | Dezember 2003



Tja, Billy, da staunst du, was? So einen Riesen-
Gockel bekommst du nicht jeden Tag zu sehen!

M- elie Ideen: Das friedliche, von Hiih-
agrn bevélkgrte Morgenland wird von einem
~ Krahenschwarm,angegriffen und in Dunkelheit
—  getaucht. Um wieder die Sonne scheinen zu

. lassen, | schifipft, Billy Hatcher in den
: legendii}en Huihneranzug (Herr, schmei Hirn
vom Himmel’..) und muss sechs weise Hilhner
befreien, die von den Krihen in goldene Eier
verwandelt wurden.

BeEGM

02142792

Eiersalat

Wie der Titel unschwer vermuten lasst,
geht es bei diesem Spiel um Eier. Diese
liegen in Nestern rum und werden von Billy
durch die Gegend gekullert, um sie mit
Nahrung zu flittern, Gegner platt zu walzen
oder diverse Schalter zu betatigen. Mit
fleiRiger Futterung wird das Ei immer grofer,
bis der Inhalt bereit zum Schliipfen ist.

Hiitet das goldene Ei, denn darin steckt
eines der weisen Hiihner!

Wenn du das Gleis betrittst,
wdhrend du ein Ei haltst, solitest du

zur anderen Seite gelangen!

L —

Solche Ringbahnen katapultieren euch flugs
in héher gelegene Bereiche.

Die Kiiken-Bewohner des Morgenlandes
versorgen Anfianger mit hilfreichen Tipps.

Heraus kommen Waffen, Power-Ups oder
kleine Fabeltierchen, die Billy fortan auf
Schritt und tritt verfolgen. Je nach Farbe und
Muster des Eis variiert auch der Inhalt: Einige
enthalten kleine Drachenwesen, welche auf
Befeh! Feuer spucken kénnen, aus anderen
schlipfen Pinguine, mit denen das Feuer
wiederum geltscht werden kann. So ergeben
sich Rétselsituationen, in denen Billy erst das
richtige Ei ausbriiten muss, bevor es weiter
gehen kann. Die ganze Arbeit fihrt Billy dann
zu einem von sechs goldenen Eiern, in wel-
chen die oben erwahnten weisen Hihner
stecken und ausgebriitet werden mussen.
Mit der Befreiung des verzauberten Geflligels
ist es aber nicht getan. Jede der sechs
Welten bietet flinf Missionen, vom Bosskampf
bis zu lustigen Mini-Spielchen.

Die Steuerung ist an sich recht einfach,
hat aber so seine Tiicken. Besonders Sprung-

hinterlassen Nahrung fiir das Ei.
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Die zweite Meinung

Wer einmal einen Kracher wie Sonic entwickelt, hat es schwer.
Latte mit dem blauen Igel sehr hoch gelegt. Mit Billy

ke

Keine Angst vor dem Abgrund: Die Ringe
bringen euch schon sicher ans Ziel.

noch drunter
doch so richt
exklus
allem

hten

Bjorn Seum

passagen, die unter Umstanden prazise
Positionierungen erfordern, sind mit einem
kullernden Ei vor der Nase nicht ganz einfach
zu bewerkstelligen. Zu oft rollt das Ei nicht
so, wie es soll, sondern bleibt einfach liegen.
Ansonsten weild das Spielprinzip durchaus zu
gefallen, und es ist erstaunlich, was so ein
rollendes Ei alles an spielerischen Mdglich-
keiten bietet. Trotzdem macht sich mit der
Zeit die Routine breit: Eier rollen, Gegner
platten, ausbriten, fertig. Viel mehr habt ihr
im Grunde nicht zu tun. Das ist zwar anfangs
ganz witzig, mit der Zeit aber doch etwas
monoton.

Du Ei!

Wenn die Sonic-Macher ein Jump'n’Run
auf den Markt bringen, kann man sich ja
denken, was einem geboten wird: Knallbunte
Grafik, lustige Charaktere und ein nicht zu
libersehender Hang zur Niedlichkeit. Klein-
Billy ist von Anfang an sympathisch und hat
auf jeden Fall das Zeug zum Kinderstar. Nur
technisch ist das Spiel nicht mehr so ganz
am Puls der Zeit. Lauft zwar alles sehr fliissig

und fehlerfrei, aber das taten die Spiele vor
drei Jahren auch schon. Ab und zu stockende
Framerate, teilweise kantige Objekte und
Effekte aus der Dreamcast-Phase entspre-
chen nicht mehr dem heutigen Stand der
Dinge. Bei der Kindergeburtstags-Musik liegt
man entweder vor Lachen am Boden, oder
fasst sich ungldubig an den Kopf. Na ja, das
“Lalala“-Getréller passt immerhin gut zum
Spiel, was will man mehr? An nennenswerten
Soundeffekten gibt es ein lustiges
“Kirtriki!" sowie hadufig auftretende Stéhn-
laute der Anstrengung von Billy zu héren.
Billy Hatcher and the Giant Egg bringt zwar
frischen Wind und neue Ideen ins Hiipf-und-
Lauf-Genre, stellt aber nicht die grole
Revolution dar. Rollt man anfangs noch
vergniligt und hochmotiviert sein Ei durch die
Gegend, fallen einem mit der Zeit immer
mehr Schwéchen und vor allem die standig
wiederholenden Spielmechaniken auf. Wer
aber Spaf an solchen Gute-Laune-Spielchen
hat, kann sich Billy Hatcher ruhig auf seinem
Wunschzettel notieren. Wenn nicht zu
Weihnachten, dann halt zu Ostern. (SRO)

Was haben wir denn da ausgebriitet? Ein Nilpferd? Ein Nashorn? Einen Drachen?

unde

1 sie Stange nicht nur knapp, sondern springen
durch. Schlecht ist das Spiel nun wahrlich nicht,
ig rund will die Eierei auch nicht laufen. Bei einem
ube-Spiel muss technisch mehr kommen. Vor
nden Hiipfpassagen diirfen bei
s Formats einfach nicht sein. Von der véllig
Dennoch sollten

spals vernich

Hiihnerstory mal abgesehen.
> probespielen.

Um den Schalter betitigen zu kdnnen, léschen wir mit
einem Wasserwesen das Feuer.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega
Hersteller: Sonic Team
Internet: Www.sega-europe.com
Erhéltlich: 30.11.2003 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:

T G TN SR

leicht normal schwer

Grafik: T L’ 7
Sound: U Lﬂ li’
Gameplay: 4 L4414
DauerspaB: (Aldidla -
Muiltiplayer: L4 L4

einige frische ldeen

originelles Spielprinzip

wenig Langzeitmotivation
stellenweise Dreamcast-Niveau

Verriickte Eierhatz mit spielerischen und
technischen Macken.

Super Mario Sunshine Nintendo
ca. 30 € Ausgabe 11/02: 94%

sewerrunc ) =) /)
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XGRA

Im Windschatten von F-Zero kampft ein weiterer
Future-Racer um die Pole-Position.

xtreme-G, die Vierte: Zwar heifdt der neu-
E este Ableger von Allcaims Zukunftsrase-
rei nun XGRA, ansonsten hat sich nicht viel ge-
dndert. Nach wie vor knallt ihr auf Zweirddern
mit Hyperspeed durch verschlungene Tracks und

haltet euch mit diversen Waffen eure Gegner
vom Hals.

Aus alt mach neu

Preisgelder haben in XGRA ausgedient.
Stattdessen bekommt ihr fiir eure Rennplatzie-
rungen nun Punkte und steigt am Ende der
Saison je nach Gesamtpunktzahl eventuell in ei-
ne hohere Geschwindigkeitsklasse auf, in der
euer Moped dann automatisch einem Update
unterzogen wird. Eure Standard-Primarwaffe ist
ein einfaches Maschinengewehr, ebenso un-
spektakular wie nutzlos. Zum Gliick gibt es aber
auch ein paar sinnvollere Einrichtungen: Lenk-
raketen zum Beispiel nehmen die Kontrahenten
vor euch aufs Korn und der Energie-Absauger
mit dem bezeichnenden Namen “Vampyre” zieht

Einen Turbo gibt es nicht mehr, sondern nur noch
Beschleunigungspfeile auf der Fahrbahn.

euren Rivalen die Power ab und
figt sie euch selbst hinzu.
Ebenso wurde der Turbo-
Boost wegrationalisiert. Fir
zusétzliche Geschwindigkeits-
schibe dienen nun ausschlief3-
lich die Beschleunigungsfelder
auf der Strecke. Beibehalten
wurde hingegen dieser
Blurring-Effekt, der die gesam-
te Optik bei hohen Ge-
schwindigkeiten verschwom-
men und verzerrt aussehen
lasst. Wieder so ein “Was ande-
re konnen, konnen wir auch”-

Weite Teile des Rennens fahrt ihr in dunklen Tunneln, in
denen der Streckenverlauf schlecht zu sehen ist.

Feature, das eher zur reinen
Selbstdarstellung dient, der Ubersicht und somit
der Spielbarkeit aber nicht gerade forderlich ist.

Weniger ist mehr

Uberhaupt XGRA einen etwas
lberladenen Eindruck. Offenbar wollte man
moglichst viele tolle neue Ef-
fekte und Features unterbrin-
gen, hat es aber nicht geschafft,
diese verniinftig auszubalan-
cieren. Da waren zum Beispiel
die Strecken, deren Verlauf oft
nicht gut einsehbar ist. Oder die
Wettereffekte, welche nicht
einmal mehr cool aussehen,

macht

sondern nur noch nervig sind,
wenn das Rennen im Sand-
sturm zu einem reinen Blindflug
verkommt. Und zu guter Letzt
ist den Waffen (wieder mal)
eine viel zu groRe Bedeutung
zugeteilt, wodurch das Rennen
fast zur Nebensache degradiert

Eure Standardwaffe, ein MG, ist reichlich
wirkungslos und damit iiberfliissig.

Die Umgebung ist an sich aufwéndig gestaltet,
nicht selten ist es aber einfach zu dunkel.

wird. Das hat dann auch nichts mehr mit gutem
Gamedesign zu tun, sondern féllt unter die
Kategorie “Verschlimmbesserungen”. Sorry,
Acclaim, aber dieser Schuss ging nach hinten
los. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Acclaim
Hersteller: Acclaim
Internet: www.acclaim.de
Erhdltlich: 5.12.2003 Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: ab 6
Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:

e ) £ WS EEER

leicht normal schwer

Grafik: CACRC RC)
Sound: (CRCRC NC)
Gameplay: L4 4 4
DauverspaB: U L4 L4
Multiplayer: 4 4

teilweise superbes Streckendesign
schwierige, aber priazise Steuerung
oft zu chaotisch

unsinnige Features

Mit Vollgas an einer Top-Wertung vorbei.

F-Zero GX Nintendo
ca. 60 € Ausgabe 11/03: 93%

sewerrunc ) = /)
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e PAL-Update |[TEST

STAR WARS ROGUE SQUADRON
Rebel Strike

Die finale Version im Test - besteht die Rebellion?

uster. Tie Fighter schmieren noch immer ein-  Strike g-rafisc AKuStisCh, — NeTese=——
rucksvoll brennend und jaulend ab. AT-Als legt  Grafikeffekte urj@l & ¢ Pro Logic IlI-Unter-

r Stolperkabel um die Stelzen und lasst sie zu - stlitzung machen g zum audiovisuellen

oden gqhen. Brandneu sind die Multiplayer-  Genuss. :
odi des Spiels’ Ein Versus-Modus mit neuen
issionen ldsst euch beispielsweise Dogfights
ustragen oder Wettrennen eederbikes
ahren. Der Coop-Mod arauf

ie klassischen Star Wars-Filme vers

D schweigen uns etwas. Wie kam Luke
Skywalker in Das Imperium schldgt zurick
nach seinem Abschuss zum Startplatz der Re-
bellen? Oder wer kampfte den Weg der Trans-
porter von Hoth ins All frei? Fragen iber Fra-
gen. Rebel Striike mdchte sie beantworten.

. Dabei gibt sich die dritte Star Wars-Ballerei
aus Kalifornien redlich Miihe. Sie schmiickt usgelegt, zu zwei
ihre Erzahlungen mit imposanten Bildern, lass eader spielen zu ka
es ordentlich krachen und bleibt auch mal am@llversteckte Raumsc

oden. Doch genau hier verhaspelt sich da
Trumpfte Rogue Leader spielerisch
vollen Flugmissionen auf, ver Fir richtige Star %’upﬂ;s bietet R
[ Strike mit zusatzlichen mit Bo Sm'ke noch weltere Extras_J
d'Rennspleiauftragen die den Splel

merklich triiben.

Besoffene Banthas
Luke und Wedge be-

v. il KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Hers(eller Factor 5
In www.rebelstrike.com

Jetzt! Spieler: 1-2
Sprach deutsch US ab 12
Eingewdéhnung: 30 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:

RN Gres BEcsy R M G eSS EEEe R
leicht normal schwer

Grafik: (CRCIC T R
Sound: lﬂ Lﬂ Lﬂ Lﬂ 'n’

Gameplay: U4 L
Auch an Bord eines Tie Fighters findet ihr euch wieder. . ’ ’ L’
Im Asteroidenfeld ist Geschicklichkeit notig. Dauerspag: LJ LS

Multiplayer: U4 (4 4 (4

klasse Flugmissionen
bombige Technik
missratene Bodenmissionen
sehr schwer

FAZIT
In der Luft ist alles klar, am Boden aber
misslungen.

ALTERNATIVE

Star Wars: Clone Wars Electronic Arts
- ca. 30 € Ausgabe 1/03: 75%
Schwer und sehr stressig: Verfolgungs- Die Schlachten mit der imperialen Luft-

jagden auf dem Speederbike. B waffe sind gewohnt gut. BEWERTUNC »: & t m



CRASH NITRO KART

rash Nitro Kart bietet die Ublichen
G Elemente eines Fun-Kart-Racers: Ab-
gedrehte Strecken, kunterbunte Grafik und
viele Waffen und Power-Ups. Auf der Strecke
sind Kisten mit einem “?“-Symbol platziert,
welche beim Hineinfahren ein nitzliches
Power-Up offenbaren, zum Beispiel eine Lenk-
rakete, ein Turboantrieb oder ein Schutzschild.
Mit Druck auf eine der Schultertasten wird in
Kurven der Drift eingeleitet. Mit dem richtigen
Timing lost ein Druck auf L einen oder gar

Das Streckendesign ist selbst fiir einen
Fun-Racer teilweise haarstraubend.

mehrere Turbo-Boosts aus. Abgesehen von
den Ublichen Rennspielmodi (Einzelrennen,
Turnier, Zeitfahren etc.) beinhaltet Crash Nitro
Kart einen Abenteuer-Modus, der vom Grund-
gertiist her den Jump’n’Run-Spielen nicht un-
dhnlich ist. Crash Nitro Kart brennt kein
grafisches Effektfeuerwerk ab, sieht aber
dennoch verdammt gut aus. Die beschwingte
Uptemo-Musik passt stilistisch wunderbar,
lediglich die Sprachsamples klingen ab und an
etwas albern. (SRO)

Ohne Turbo-Boost zuckelt das Spiel leider
recht gemiitlich vor sich hin.

LOONEY TUNES:
Back in Action

uffy Duck hat ein gravierendes Problem:
m Affen haben seinen riesen-liber-super
teuren Diamanten geklaut, welcher, ganz neben-
bei bemerkt, auch noch der Schliissel zur Kon-
trolle der Weltbevblkerung ist. Als ausnehmend
gierige Ente nimmt Duffy natdrlich die Verfol-
gung der Diebe auf und spannt zusatzlich noch
Althase Bugs mit ein. Um das glitzernde Kleinod
wieder unter seine Fittiche zu bringen, darf das
ungleiche Duo nach Leibeskraften laufen, sprin-
gen, Miinzen sammeln und diverse kleinere Auf-
gaben erfllen. Grafisch gesehen ist das Spiel

y o

Der bose Warner Brothers Produzent will
sich den Diamanten unter den Nagel reiBen.

eigentlich nicht schlecht... eigentlich. Denn sel-
ten sind unseren entziindeten Auglein derartig
grobe Clippingfehler untergekommen! Wo eben
noch ein Hase stand, schwebt im néachsten Mo-
ment nur noch ein Kopf und Sekunden spater
gibt nichts auer dem Schatten Bugs Stand-
punkt an. Argerlich! Unnétig! Vor allem wenn
auf einmal Gegner verschwinden und wie aus
dem Nichts auf ihre armen Opfer eindreschen...
Eines der Spiele, die anscheinend zu frith aus
den Entwicklerlaboren gefliichtet sind. Pradikat:
Schade! (CS)

Was, zur Hélle?! Fiir den “Rayman -Dreh
sind sie hier leider falsch!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Vicarious Visions
Internet: www.crashbandicoot.com
Erhéltlich: 05.12.2003 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min Preis: ca. 60 €

Schwierigkeitsgrad:
= e R N RS R

leicht normal schwer

Grafik: Lﬂ L’ 's’ Lr’
Sound: lﬂ u L’ L’
Gameplay: L4444
Dauerspaf: l.ﬂ '\" Lﬂ k’
Muitiplayer: L4 L4 L4 g

tolles Streckendesign
hiibsche, bunte Grafik
viele Spielmodi
etwas langsam

Hat alles, was ein Fun-Kart-Racer
braucht.

Mario Kart: Double Dash!!
ca. 60€

Nintendo
Ausgabe 11/03: 94%

- aa
BEWERTUNG m

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Warthog
Internet: www.looneytunes.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: 60 €

Schwierigkeitsgrad:

normal schwer

Grafik: gig4
Sound: 449
Gameplay: L4 L4 L4
Dauerspa: 4 L4 (4
Multiplayer: L4 L4 L4

Originalstimmen!

witzige Dialoge

argerliche Clipping-Fehler!
zu kurz

Hiibsches Spiel mit brutalen Clipping-
Fehlern!

Super Mario Sunshine
ca. 30 €

sewerrunc /L C) O/

Nintendo
Ausgabe 11/02: 94%
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NBA Live 2004

nnovationsarmut kann man Electronic
nArts bei der 2004er-Sportreihe nun
wabhrlich nicht vorwerfen. Nahezu alle grof3en
Updates der Sportspielreihen haben Ande-
rungen im Gameplay erfahren. Auch NBA
Live 2004 macht da keine Ausnahme. Wer
schon immer Mentor spielen wollte, darf das
nun im neuen Dynasty-Modus tun. Hier
schnappt ihr euch einen hoffnungsvollen
College-Athleten und coacht ihn bis in die
NBA. Spielerisch dribbelt NBA Live 2004

deutlich Richtung Simulation. Die strikte
Trennung von Dunks, Wirfen und Spe-
zialmandvern sind da wohl nur der Anfang.
Prasentation und Technik liegen auf einem
gewohnt hohen Niveau. Stadionatmosphare
ist durch gute Kommentatoren und einem
aktiven Publikum genauso gegeben, wie eine
schicke Grafik samt guten Animationen. Ein
Kauf bei gleichzeitigem Besitz des Vor-
géngers lohnt sich also unter Umstdnden
schon. (BS)

Nette Spiegeleffekte im Parkett runden die
schadne Grafik ab.

Die Atmosphiére in den Stadien ist auch
diesmal voll gelungen.

METAL ARMS

Glitch in the System

litch. ist ein stfRer, kleiner Roboter, der
G als Sklavenarbeiter rebelliert und seinen
Aufstand mit purer Waffengewalt durchsetzt.
Anfangs noch mit einem schwachlichen Laser
ausgeriistet, findet Glitch nach und nach deut-
lich wirksamere Waffen. Zudem kann Glitch an
speziellen Computerterminals die Kontrolle
tber andere Roboter (auch feindliche) liber-
nehmen und mit ihnen dann gefahrlos den
Weg frei raumen. Diese tolle Idee erinnert an
den Cé64-Klassiker Paradroid, wurde in Metal

Das Verhalten und die Animationen der
Roboter sind oft wirklich zum Briillen.

Arms aber leider nicht konsequent genug um-
gesetzt. Die rabiate Action wird mit effektvollen
60 Bildern pro Sekunde auf den Bildschirm ge-
pinselt wird. Oft ist Metal Arms aber schlicht zu
dunkel: Zwar hat Glitch eine Taschenlampe da-
bei, aber mit Tunnelblick durch finstere Minen
zu irren, geht zu Lasten der Orientierung. Un-
term Strich ein humorvolles und. ideenreiches
Actionspiel. Zwar nicht besonders tiefgehend
und stellenweise etwas untbersichtlich, aber
es macht Laue, und das reicht. (SRG)

Oft seid ihr permanentem Dauerfeuer von
allen Seiten ausgesetzt.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronic-arts.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdéhnung: 15 min Preis: ca. 60 €

Schwierigkeitsgrad:

normal schwer

Grafik: CRCRC AT
Sound: Lﬂ L’ L” L’
Gameplay: l.,ﬂ L’ L’ Lﬂ
DauerspaB: L L4 L4 g

Multiplayer:

neuer Dynasty-Modus
bessere Kl

gelungene Technik

viele Simulationselemente

Gelungenes Update der bekannten Live-
Serie.

NBA 2K3 Sega
ca. 60€ Ausgabe 4/03: 88%

=
BEWERTUNG ), -

|

ACT SEU
80% 20%
KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Swingin’ Apes
Internet: www.vugames.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewohnung: sofort Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer

Grafik: CRCRC AT
Sound: CRC AT |
Gameplay: 14 1F 1J 1F LJ
Dauerspa: L4 L4 L4 L4
Multiplayer: 4 4 4 4 4

flottes Gameplay
viele lustige Ideen
gute Steuerung

stellenweise chaotisch

SpaBige Baller-Action mit einer Prise
Humor.

XIn Ubi Soft
ca. 60€ Ausgabe 12/03: 92%

BEWERTUNG — — ) - /)]
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Conflict: Desert

Storm Ii

G onflict: Desert Strom I/ lehnt sich an die
Befreiung Kuwaits im Jahre 1991 an.
Als Quartett aus britischen SAS- oder der
amerikanischen Delta Force-Soldaten erlebt ihr
14 spannende Einsétze hinter den feindlichen
Linien. Jedes Mitglied eures Trupps ist Spezialist
fur eine Waffengattung. Um die Auftrage im
mittleren oder hochsten Schwierigkeitsgrad
optimal zu erfullen, miissen alle vier Kameraden
also sinnvoll eingesetzt werden. Dazu steht
euch ein gelungenes Kommandosystem zur
Verfligung, aber Vorsicht: Sterben darf keiner
eurer Truppe. Technisch befindet sich das Spiel
auf einem soliden Niveau. Schone Explosionen
und ordentlich modellierte Charaktere geben
=2 Conlflict: Desert Storm Il
einen realistischen Look.
Mehrspielerpartien sind
nur offline im Splitscreen
moglich. (BS)

GENRE-CHECKER

CGladius

in Strategie-RPG, welches spielerisch

ziemlich offensichtlich vom PlayStation-
Hit Final Fantasy Tactics inspiriert wurde. Zug
um Zug bewegt ihr eure Gladiatoren iiber das
Gitternetz-Spielfeld und kloppt euch ge
genseitig die Birne weich. Tuckisch ist hierbei
der Angriffsbalken: Ein beweglicher Cursor
muss auf Knopfdruck genau im richtigen
Moment gestoppt werden, um maximalen
Schaden zu erzielen. Die Grafik sieht recht
realistisch aus, “fihIt” sich aber irgendwo nach
Cartoon an. Keine Kritik an dieser Stelle, da die
Themen der Hintergriinde dadurch wirklich
exzellent getroffen werden. Ahnlich verhélt es
sich mit dem Soundtrack, der mit donnernden
Trommeln und schallen-
den Fanfaren auch gut
zu  einem  grolen
Hollywoodfilm gepasst
héatte. Klasse Job! (CS)

GENRE-CHECKER

1
ANGRIFF

Starsky &
Hutch

tarsky and Hutch kann einige Zeit
wirklich motivieren, weil man wissen

will, wie die Story denn nun weiter geht. Das
Spiel an sich wird durch die sich haufig wie-
derholenden Missionsziele schnell langweilig
und nur die hiibschen Kamerafahrten und
das hohe Spieltempo kénnen den Gelegen-
heitsspieler langer bei der Stange halten. Die
aus der Serie berihmten Sticheleien zwi-
schen Starsky und Hutch sind genauso dabei
wie Huggy Bear und die Siebziger-Mucke.
Die Grafik ist nicht unbedingt das Non-
plusultra, aber sie passt recht gut zum
Setting und wére ohne die unzéhligen
Clipping-Fehler sogar annehmbar. An der
W =l Musik gibt es eigentlich

nur auszusetzen, dass
es schon ein wenig
9| mehr als sechs Songs
1 hatten sein dirfen. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

KURZ + KNAPP

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Take 2 Vertrieb: Activision Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Pivotal Games Hersteller: Lucas Arts Hersteller: Empire Interactive
Internet: www.take2.de Internet: www.lucasarts.com Internet: www.empireinteractive.com
Erhiiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 16 Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: englisch USK: ab 12
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 € Eingewdhnung: 45 min. Preis: ca. 60 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T D R T G T S R EEE G DO fiEn s PSR oW famc wEal
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
viel Taktik packendes Gameplay cooles Seventies-Flair
schine Explosionen klasse Grafik Starsky und Hutchs Neckereien
umfangreich klasse Sound Clipping Fehler in rauen Mengen
teils damliche Ki absolut suchterzeugend zu einténige Missionen
Gelungener Taktik-Shooter, mit Rollenspiel-Strategie-Bombe von Fiir Starsky and Hutch-Fans sicher einen
diimmlicher KI. LucasArts! Blick wert.
Ghost Recon Ubi Soft Skies of Arcadia Legends Sega True Crime Activision
ca. 60 € Ausgabe 4/03: 58% ca. 60 € Ausgabe 5/03: 88% ca. 60 € Ausgabe 12/03: 87%

sewerrune = ()O/0)

seweerone = /0 W aewerrone ) ()00,
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Dragon Ball Z:
Budokai

ly

A X :

e
‘<
o Son-Goku, die letzte Hoffnung des

Planeten, hinschlagt, da wachst so

schnell kein Gras mehr. Ungtinstig nur, dass
auch die bosen Eindringlinge Superkrafte auf

/il  ihrer Seite haben, weshalb sich die
A f Kampfarena nach kilrzester Zeit in eine
schwelende Aschewiiste verwandeln durfte.
Dargestellt wird die Zerstérungsorgie in
schickem Cel Shading, was die Stimmung
der Serie ganz gut rilberbringt. Rockiges
Industrial-Geschrammel
euren Ohren das anzustellen, was Son-
Goku mit seinen Gegnern macht und
satte Schlaggerdusche untermalen auf
dezente Weise die im Hintergrund
explodierenden Bergflanken. Explo-
dieren durfte nach kurzer Zeit auch der

J

versucht mit

Controller da das Spiel, nach einer
humanen Anfangsphase, geradezu
abartig schwer wird.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

nevitable Entertainment hat sich bei

der Umsetzung des Tolkien-Buches
Der kleine Hobbit sehr eng an die Vorlage
gehalten und die bunte und detailarme Grafik
erganzt das Gameplay wunderbar. Mit Bilbo
musst ihr zwar viele Kdmpfe meistern, doch
einen  GroRteil des Spiels machen
Jump’'n'Run-Passagen aus. Dabei krankt das
Spiel leider unter den Genre-typischen Kame-
raproblemen. Bewaffnet ist Bilbo mit dem
Schwert Stich, das auch Frodo spater benutzt.
Alternativ wirft der kleine Hobbit mit Steinen
und schlagt mit seinem Wanderstab herum.
Im Verlauf des Spiels findet ihr aber noch
weitere Waffen. Insgesamt ist Der Hobbit ein
gutes Spiel, das eher
jingere Spieler
spricht als den Freund
bisheriger Herr der Rin-
ge-Versoftungen. (BS)

GENRE-CHECKER

an-

KURZ + KNAPP

TEST

Wallace & Gromit in

Project zoo m

ie Knetfiguren missen dem fiesen
B Pinguin Feathers McGraw auf die Schli-
che kommen, der unter anderem Archie, euer
adoptiertes Haustierbarchen, aus dem Zoo ge-
mopst hat. Weshalb er alle Tierbabies ge-
kidnappt hat? Weil er den Schnabel nicht voll
genug mit Geld bekommen kann. Erfinder
Wallace und sein treues SchofShiindchen
Gromit versuchen vollig unorthodox, dem
Vogel den Garaus zu machen. |hr steuert
dabei Gromit, Wallace steht euch ,lediglich*
mit Rat und Tat bei und prapariert in bester
MacGyver-Manier das komplette Umfeld
fur den Koter. Das Ganze ist zwar
ganz nett, doch der Wallace &
Gromit-Overkill weil3 nicht
so recht zu gefallen. Wenn
ihr die beiden maogt,
kommt ihr um das Spiel
aber kaum herum. (MAD)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Atari Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Acclaim
Hersteller: Dimps Hersteller: Inevitable Entertainment Hersteller: BAM! Entertainment
Internet: www.atari.de Internet: www.universalinteractive.de Internet: www.wallaceandgromitgame.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15min. Preis: ca. 60 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

e EeDq MY B BGES WSss RN FETN R S e Y T PO R

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

klasse Cel Shading-Optik
Armageddon in Tiiten!
nettes Story-Modus
Drecksverdammich schwer!

eng am Buch

viele bekannte Charaktere
Kameraprobleme
technisch unspektakulér

sympathische Figuren
kindgerechte Grafik
nichts Neues

eher Fanprodukt

Fiir Fans die Erfiillung, fiir andere eine
Abwechslung.

Soul Calibur 2
ca. 50 €

Nintendo
Ausgabe 10/03: 89%

ewerrunc ) /| 070 W aewerrune /) £ 0/

Kindlich prisentiertes Abenteuer des
Herrn Bilbo.

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme EA
ca. 60 € Ausgabe 4/03: 83%

Nett. Nicht mehr, nicht weniger.

Donald Duck Phantomias Ubi Soft
ca. 30 € Ausgabe 12/02: 74%

r‘rr‘r
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PAL-
Barbarian

umm gelaufen flir Avalons Barbarian,
nach etlichen Terminverschiebungen

ist's nun zu spat. Wer einmal Sou/ Calibur I

gespielt hat, wird Barbarian nicht wirklich
magen. Die Hommage an den auf dem Cé64
indizierten Titel ist in allen Belangen
unterlegen. Sei es die Anzahl der Cha-
raktere, die Gestaltung der Kampfarenen,
der Sound oder die Spielgeschwindigkeit.

Story und Rollenspielelemente wirken zwar

nicht so aufgesetzt wie bei Soul Calibur /I,
doch bei einem Beat'em-Up zdhlen eben
andere Qualitaten.
nicht, doch bei einer starken Konkurrenz wie
Soul Calibur I, Mortal Kombat oder auch
Super Smash Bros.
Melee ist
Genre fir die Barbaren
nichts zu holen.

Barbarian enttauscht

in diesem

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

UPDATE

m Nemo

(BS)

PAL-
Findet

n der Kiirze liegt die Wirze - das trifft

bei Findet Nemao in erster Linie auf den
Spielumfang zu. Denn dieser ist nicht beson-
ders grof3, die 15 Unterwasser-Level hat man
eigentlich ziemlich flott durch. Die Réatsel und
Puzzles sind zwar groldtenteils sehr intelligent
und einfallsreich, aber nicht schwer zu meis-
tern, was die Spielzeit deutlich schmadlert. In die
Lange gezogen wird das Spiel durch ewig
lange Ladezeiten, die auch in der PAL-Version
ziemlich unertrdglich sind. Die Unterwasser-
Umgebung ist zwar stilistisch sehr schan,
kampft aber mit einer niedrigen
Framerate und anderen techni-
schen Méngeln. Zumindest gibt
es die deutschen Synchron-
sprecher aus
dem Film.
(SRO)

CENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

UPDATE

PAL-UPDATE

The
Italian Job

angster-Rennspiele, bei denen man

kreuz und quer durch eine Grol3stadt
heizt, sind ja momentan schwer angesagt.
Somit schldgt The ltalian Job in etwa in die
gleiche Kerbe wie True Crime oder Crazy-laxi.
Mit einem Mini-Cooper (hé, hd...) flitzt ihr
durch Los Angeles und klappert einen
Checkpoint nach dem anderen ab. Das Ganze
ist ungefahr so aufregend wie ein platter
Reifen und sieht, abgesehen von den Wa-
genmodellen, auch nicht besonders gut aus.
Da konnen auch der Stunt-Modus und das
realistische Schadensmodell nicht mehr viel
rausreifden. Also
o wieder ein neues
Mitglied der
Gruppe ,Spiele,
die die Welt nicht
braucht”. (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Avalon Vertrieb: THQ Vertrieb: Eidos
Hersteller: Saffire Hersteller: Traveller's Tales Hersteller: Climax
Internet: www.avaloninteractive.de Internet: www.findetnemogame.de Internet: www.eidos.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdéhnung: 15 min. Preis: ca. 60 € Eingewdhnung:  sofort Preis: ca. 60 € Eingewohnung: 15 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

I W e b Ly e e S ) e s

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

gut modellierte Kampfer

abwechslungsreich

stimmungsvolle Umgebung
wenig Spieltiefe
trige Steuerung

So lange verschoben, bis es zu spét war.

Mortal Kombat: Deadly Alliance Konami
ca. 60 € Ausgabe 3/03: 82%

sewerrune /)~ | O/p)

schine Unterwasser-Atmosphére
geringer Umfang
furchtbar lange Ladezeiten

schéone Automodelle
Story-Modus langweit
leblos und steril

wirkt unfertig

Schones Spiel, aber technisch miserabel
umgesetzt.

TDK
Ausgabe 6/03: 70%

Casper: Spirit Dimensions
ca. 60 €

Mit den Worten eines Homer Simpson:
Laaaaaaaaangweilig!

True Crime: Streets of L.A. Activision
ca. 60 € Ausgabe 12/03: 87%

BEWERTUNG ) - - m BEWERTUNG — ), - - M
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(. TENTADHR
| ' GEFANGEN!
El

EFEEDN o P00

ie Pokémon sind von Natur aus ein

scheues Vélkchen, weshalb sie sich
anscheinend in diversen Flipperautomaten
verstecken. Um die bunten, quietschenden
Wesen wieder dort heraus zu bugsieren, wird
einfach ein Pokeéball als Kugelersatz ge-
nommen und damit munter Jagd auf allerlei
wirres Ungeziefer gemacht. Leider kommt bei
Pokémon Pinball keine richtige Flipper-
stimmung auf. Die wenigen Tische sind in
gedeckten Pastellfarben gehalten und wirken
generell sehr leblos. Ein Lichtblick sind die
ulkigen Zwischenaktionen wie “Schnapp sie
dir”, in denen man erst eine bestimmte Reihe
an Zielen treffen und dann ein Pokémon per
Ball schnappen darf.

greife besser zu Sonic: |

Pinball Party. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo

Banjo-Kazooie:

Crunty'’s ...

igentlich hatte Banjo-Kazooie ja schon

ldngst auf dem GBA sein sollen. Doch
zwischenzeitlich wurde Rare von Microsoft
eingekauft und ldsst das seit seiner
Ubernahme erste Spiel fiir ein Nintendo-
System nun von THQ vertreiben. Banjo und
Kazooie feiern ihre Rickkehr diesmal in
sauber Uberarbeiteten und liebevoll bunt
designten 2D-Welten. Grunty ist als Roboter
zuriickgekehrt und macht den beiden das
Leben schwer. Logisch, dass der gemitliche
Bar und der kecke Vogel da Kontra geben.
Zwar besteht ein Grofsteil des Spiels aus dem
Einkassieren von Items, dafiir frischen
aber neue Moves, Techniken und zehn Mini-
spiele die Action fort-
laufend auf. Leider
schwiécheln Kamera
und vor
Storyline.

allem die

(BK)

KURZ + KNAPP

Prince of Persia

Sands of Time m

bwohl der persische Prinzensohn es

nur gut mit dem Sultan von Azad
gemeint hat, geht die Sache mit dem Gastge-
schenk geharig in die Seidenhose. Der Sand
der Zeit ist eben nicht das ideale Mitbringsel,
wenn man spater noch mit seinem Gastgeber
zu Sprechen gedenkt. Also versucht der
namenlose Prinz per akrobatischem Kénnen,
Sébelschwung und der Fahigkeit der Zeit-
manipulation, den Hofstaat wieder zu beleben.
Die Bewegungen sind flissig und hibsch
anzuschauen, kénnen aber nicht (iber das
nervige Leveldesign hinwegtrosten. Immer die
gleichen Wénde anzustarren wird mit
der Zeit langweilig und nach dem zigsten
Sturz in eine Fallgrube

ist auch das letzte
Bisschen Zeitsand auf-
gebraucht.  Nur  fir
Profizocker! (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

P Vertrieb: THQ Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: ___Jupiter Hersteller: Rare Hersteller: Ubi Soft
Websﬂ_e: wwv_v.mnlendo.de Internet: www.thg.de Website: www.ubisoft.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50 € Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca. 50 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
R i o S e e YT "
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
lustige Zwischenaufgaben lockeres Gameplay fliissige Bewegungen
zu leicht abwechslungsreicher Aufbau innovatives "Zeitmanagement"
ausgewaschener Farbmatsch frische Minispiele Sultan besitzt nur eine Tapete
viel zu wenig Tische hauchdiinne Storyline ETWAS schwierig!
Fiir Pokémon Fans so gerade noch Solider erster Handheld-Versuch von Nettes Hiipfspiel fiir ambitionierte
okay... Rare. Zockermeister.
Super Monkey Ball Jr. THQ Mega Man Zero 2 Capcom Castlevania: Aria of Sorrow Konami

ca. 50 € Ausgabe 6/03: 84%

ca. 50 € Ausgabe 11/03: 82%

ca. 50 € Ausgabe 6/03: 91%

sewerronc ) C) O/ Waewerrune ) 7 O/ W sewerrune /()0
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in Dimensionsportal 6ffnet sich und

Ripto, ein kleiner roter Giftgnom,
schltipft hindurch. Damit die rote Gefahr nicht
tber das friedliche Land herféllt, begibt sich
Spyro auf die Suche nach den “Herzen des
Landes”, welche die Macht haben, den
Dimensionsriss wieder zu schlieffen. Dazu
hipft der kleine lila Drache durch einen
mittelmaRigen, doch grafisch sehr schénen
Mix aus Adventure und Jump'n’Run, in dem
er Gegenstdnde sammeln, Auftrdge abholen
und diverse dicke Endbosse be-
siegen muss. Extrawaffen wie z.B.
der Eisatem machen euch das
Leben ein wenig leichter und
sorgen fir Kurzweil. Der
Sound bewegt sich auf einem
“Nicht viel Neues"-Niveau.
Nett, aber leider nichts Be-
sonderes. (cS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

o

Sonic Pinball
Party

BUMPBUMP BUMP BUMP BUMP_BUMP

146500
T

l_E

rei veranderbare Flippertische, drei
Casinospielchen, und ein kleiner Chao

Garten durften den Gelegenheitsspieler mehr
als zufrieden stellen. Durch bestimmte
Combos werden neue Features freigeschaltet,
zusatzliche Bélle werden ins Spielfeld gefeuert
und Robotnik schwirrt auf der Platte umher
und will getroffen werden. AuBerdem kénnt
ihr neben Punkten auch Ringe verdienen, die
dazu benutzt werden, euren kleinen Chao zu
Fittern und zu pflegen. Wo Langzeitmotivation
und Multiplayer stimmen, fehlt er-
staunlicherweise eine anstandige
Ballphysik. Versteht uns nicht

:: falsch, die Sache hemmt
keineswegs den Spielfluss, nur
flihlt es sich irgendwie nicht

~ richtig an, wenn eure Kugel
ber den Tisch hiipft wie ein
ummi. .. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Der
Hobbit

err Bilbo staunt nicht schlecht, als

Zauberer Gandalf mit einer Meute
Zwerge anriickt. Die ungleiche Truppe
braucht noch ein Mitglied, um den Schatz der
Zwerge wieder zu finden. Also ldsst sich der
Halbling auf ein grolRes GBA-Abenteuer ein.
Saffire beschert euch
taschen-Hobbit eine buchnahe Versoftung
der Herr der Ringe-Vorgeschichte. So lost ihr
mit Bilbo Ratsel und sammelt Runen auf, die
ihr wiederum einsetzen kénnt, um eure
Fahigkeiten auszubauen. Optisch wirkt
das Spiel leider unfertig, da die Grafik
sich zu sehr
auf grof3e Ob-
jekte verlasst.
Um diese he-

mit dem Hosen-

rum findet
sich nur we-
nig. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi Vertrieb: SEGA Vertrieb: Vivendi Universal
Hersteller: Digital Eclipse Hersteller: Sonic Team Hersteller: Saffire
Internet: www.vivendiuniversal.com Internet: www.sega-europe.com Internet: www.universalinteractive.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 50 € Eingewohnung: sofort Preis: ca.50 € Eingewdhnung: 15min. Preis: ca. 50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
o T T R R WRES T B R
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

hiibsche, fliissige Grafik Klingelt, blinkt und zwitschert! gute Story

abwechslungsreiche Missionen motivierend buchnahe

entnervendes Synchron-Geschnatter 4-Spieler-Modus Sprachsamples

nur kurzzeitig motivierend

Keine bahnbrechenden Neuerungen bei
Spyro.

Konami
Ausgabe 6/03: 91%

Castlevania: Aria of Sorrow
ca. 50 €

sewerrunc )~ | U/

Kugel hiipft wie Flummi

Klasse Pinball, vor allem mit Freunden
zusammen!

Super Monkey Ball Jr.
ca. 50 €

THQ
Ausgabe 6/03: 84%

BEWERTUNG %

optisch mau

Nettes Action-Adventure basierend auf
Tolkiens Buch.

Pirates of the Caribean: Black Pearl TDK
ca. 50 € Ausgabe 9/03: 65%

(sewerrune /() O/0)
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anchmal kann das Leben ganz schon

langweilig sein”, denkt sich der kleine
Junge. Eines Nachts jedoch macht sich ein
unldngst vom Flohmarkt erstandenes Buch be-
merkbar und erfillt seine kiihnsten Tagtraume.
Duelle sind in der so entstandenen Fantasiewelt
an der Tagesordnung und jedem Kampf wohnt
ein “Richter” bei. Das zu den ellenlangen _
Regeln auch bestimmte Gegenstands- '
und Fertigkeitsverbote zéhlen, grenzt
von Zeit zu Zeit regelrecht an
Schikane. Wer seine ersten
Kampfe nichtsdestotrotz tiberlebt,
darf sich von nun an in diversen
Laden mit zusatzlicher Ausrlistung
und Waffen einkleiden oder sich in
einer der unzéhligen Tavernen auf
Missionssuche begeben. Seltsam:
Neu entdeckte Gebiete diirfen frei
auf der Karte platziert werden. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Nintendo

Hersteller: Square Enix
Website: www.square-enix-usa.com
Erhdltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingew6hnung: 45 min. Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad:

P O O e

leicht normal schwer

Taktieren, Ausriisten, Leveln

Onimusha
Tactics

m feudalistischen Japan sind die
Genma der Staatsfeind Nummer eins.

Die teuflischen Damonen haben nichts
anderes im Kopf, als zu brandschatzen oder
Menschen zu fressen. Als Jungspund zieht
ihr also los und stellt euch den Genma,

die euer Heimatland bedrohen. Dar-
gestellt in einer isometrischen Ansicht,
erteilt ihr eurem Alter Ego und seinen
bis zu neun Begleitern Befehle und
sorgt dafiir, dass sich die Damonenbrut
ihre Eroberungsplane noch einmal
Uberlegt. Alle paar Schldge steigt euer
Méannchen ein Level auf, was mit einer
Spezialfahigkeit und besseren Attributen
belohnt wird. Die Grafik ist zweckméRig
aber nicht hésslich, die Musik schén
schaurig (japanisch eben..) und das
Spiel fir Taktikliebhaber mehr einen Blick
wert. (Cs)

Samurai Jack: The

Amulet of Timm

enn man schon Ideen
abkupfert, dann wenig-
stens bei den richtigen Spielen.
Im Falle von Samurai Jack

A

sind die Entwickler wohl >
grolRe Castlevania-Fans,
denn die Ahnlichkeiten Y,

sind mehr als dreist. Trotz-

dem kann Samurai Jack

nicht annahernd mit Kona-

mis Softwareperle mithalten:

Die holzerne Steuerung und die

miserable Kollisionsabfrage lassen das Spiel in
die Mittelklasse absteigen. Trotz einiger dul3erst
frustrierender Momente ist Samurai Jack nicht
besonders schwer. Aber ganz so mies, wie es
jetzt klingen mag, ist Samurai Jack auch wieder
nicht. Ein paar gute Anséatze und ldeen sind
definitiv vorhanden. Wie gesagt, man hat sich
ja an einem groRen Vorbild bedient.  (SRO)

GENRE-CHECKER GENRE-CHECKER

il
KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP
Vertrieb: Capcom Vertrieb: Acclaim
Hersteller: Capcom Hersteller: Virtucraft
Website: www.capcom-europe.com Internet: www.acclaim.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 45 min. Preis: ca. 50 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca. 50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e S e R
leicht normal schwer leicht normal schwer

Taktik erforderlich

Story irgendwie lustig

RPG-Elemente

gute (geklaute) Ideen
stimmungsvolle Musik

unglaubliche Vielfalt
hirnlose Zufallsverbote

Motivierend...
...jedoch manchmal etwas schwer.

Durch mehr Freiheit einen Tick besser
als Onimusha.

Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 11/03: 94%

Schones Taktikspielchen fiir RPG-Fans

Advance Wars 2: Black Hole Rising Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 11/03: 94%

miese Kollisionsabfrage
trotz Frustmomenten recht einfach

Dreiste, aber eindeutig missgliickte
Castlevania-Kopie.

Castlevania: Aria of Sorrow
ca. 50 €

Konami
Ausgabe 6/03: 91%

sewenrone 2 () O/ W aewerrunc ) 2 Oc) W aswerrune ) () O
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Advance #3

5 Lsungen: Turok, Spider-
Man, Lilo & Stitch, Breath
of Fire 2, Der Anschlag &
57 Tests, dazu frische
Cheats und vieles mehr!

5 Lasungen: Golden Sun,
Spyro: Season of lce, Sonic
Advance, Crash XS, ET. &
34 Tests, dazu haufenweise
Cheats und vieles mehr!

% nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7-)

% nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7-)

Advance #5

GameCube Lsg #1

5 Lisungen: HdR: Die zwei
Turme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dazu die besten
Cheats und vieles mehrt

* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7

Komplett gelost Mario
Sunshine, Pikmin, Resident
Evil, 007: Kreuzfeuer, Rogue
Leader, Luigi's Mansion,
SSB Melee, Sonic 2, Wave
Race.

* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7-)

GameCube Lsg #2

Komplett gelost: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok,
Tony Hawk 4, Harry Potter 2,
007: NightFire, Mario Party
4, FIFA Football 2003, Time
Splitters 2.

* nur € 6.- inkl. Versand
{Ausland € 7.-)

GameCube Jahrbuch 02|

Ausgabe 05/2002

Rickblick: Alle 71 PAL-
Spiele des ersten GCN-
Jahres ausfihrich getestet,
die besten Import-Tests &
haufenweise Zubehdr &
Spiele- und Service-Index.

#* nur € 9,- inkl. Versand
(Ausland € 10,-)

|

1 Losung: Luigi’s Mansion

Cheats: Sonic 2, Wave Race,
Tony Hawk 3, Batman,
Super Monkey Ball uv.m.

#* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 06/2002

| 3 Losungen: Star Wars:

| Rogue Leader, Senic Ad-

| venture 2 Battle, Crazy Taxi,
Super Monkey Ball

3 Losungen: Pikmin, Spider-
Man. Super Smash Bros.
Melee

Ausgabe 09/2002

3 Losungen: James Bond
007: Agent im Kreuzfeuer,
F1 2002

Ausgabe 10/2002

2 Lbdsungen: Wave Race
BS, Tony Hawk 3

Ausgabe 11/2002

3 Losungen: Resident Evil,
Super Mario Sunshine &
Turok: Evolution, Teil 1

3 Losungen: Star Fox Ad-
venture, Eternal Darkness &
Turok: Evolution, Teil 2

Ausgabe 01/2003

2 Lisungen: Harry Potter:
Die Kammer des Schre-
ckens, Time Splitters 2

Die besten GameCube- Die besten GameCube- Die besten GameCube- Die besten GameCube- Die besten GameCube-
Cheats Cheats Cheats Cheats Cheats
* Mit Tipps- und #* Mit Tipps- und #* Mit Tipps- und #* Mit Tipps- und * Mit Tipps- und * Mit Tipps- und #* Mit Posterkalender
Losungsteil Losungsteil Losungsteil Losungsteil Losungsteil Losungsteil
Ausgabe 02/2003 Ausgabe 03/2003 Ausgabe 04/2003 Ausgabe 06/2003 Ausgabe 07-08/2003 Ausgabe 09/2003 Ausgabe 10/2003
- e —— e cHTATRARTEN

Exktusiy: Testfane i Landom
- -
.

1 Losung: Legacy of Kain:
Blood Omen 2

3 Losungen: Metal of Ho-
nor: Frontline, Tony Hawk's
Pro Skater 4, James Bond
007: Nightfire

Cheats u. a. zu Mario Party
4, Harry Potter 2

* Mit riesigem
Doppelposter

* Mit riesigem
Doppelposter

2 Losungen: Metroid Prime,
Resident Evil 0

Cheats u. a.
Minority Report
* Mit riesigem
Doppelposter

Godzilla,

3 Losungen: Splinter Cell,
Zelda: Master Quest, Teil 1
Zelda: Wind Waker, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

#* Mit riesigem
Doppelposter

=

0as Killer-soiei;
Test. Karteniosung, Rlesenposter

3 Lissungen: Enter the
Matrix: Master Quest, Teil 2
Hitman 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

2 Losungen: Pokémon
Rubin & Saphir, Wario
World

Die besten GameCube-
Cheats

#* Mit riesigem
Doppelposter

2 Lissungen: P.N.03, Soul
Calibur 2

Die besten GameCube-
Cheats
* Mit riesigem

Doppelposter

Ausgabe 11/2003

Lasung: Soul Calibur 2, Teil

N =

Die besten GameCube-Cheats
* Mit riesigem
Doppelposter

Bestellcoupon

Ich mochte folgende Hef
Advance #3
Advance #4
Advance #5
GameCube Lsg #1
GameCube Lsg #2
GC Jahrbuch 2002

te:

bigN 11/00
bigN 12/00
bigN 03/01

Bitte in Druckbuchstaben ausflillen:

Name:

StraBe:

PLZ/Ont

Zahlungsweise

Bargeld liegt bei

Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.:132 964
Volksbank Gronau

bigN 04/01

bigN 03/02
bigN 04/02
bigN 05/02
bigN 06/02
bigN 07-08/02
bigN 09/02
bigN 10/02

bigN 01/02 bigN 11/02
bigN 02/02 bigN 12/02
Telefon":
E-Mail*:

bigN 01/03
bigN 02/03
bigN 03/03
bigN 04/03
bigN 06/03
bigN 07-08/03
bigN 09/03
N-Games 10/03
N-Games 11/03

* nur fur Riickfragen, garantiert keine Werbung

Verrechnungsscheck liegt bei

BLZ 401

640 24).

101 bei der
Bitte als

Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers

und die gewiinschte(n) Ausgabe(n) angeben.(IBAN:

DE 90 401 640 240 132 964 101); (BIC: GENODEM1GRN)
Preise fiir N-Games/bigN: € 350 zzgl. € 1,- PV (Ausland +

€ 2-) pro Heft, ab Ausgabe 11/03 € 290 zzgl. € 1,- PV (Ausland +
€ 2-) pro Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

Unterschrift: (Bei Minderjahrigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten)

N-Games

Bestellservice
Kantstr. 5-13

44867 Bochum



n Sachen Spielspal3 steht Crash Nitro
Kart seinem grof3en Bruder auf dem
Cube in nichts nach. Die platten Renn-
strecken sehen zwar nicht unbedingt spekta-
kulér aus, rauschen aber schnell und fliissig

an einem vorbei. Uberhaupt ist das Fahrge-
fihl absolut klasse. Das Feature mit den

Mehrfach-Turbos ist an sich 'ne tolle Sache,
erfordert aber einiges an Ubung. Leider gibt
es kein Punktesystem, so dass im Story-
Modus zum Vorankommen stets eine Erst-
platzierung erforderlich ist. Uber eine Link-
Funktion mit dem GameCube kdnnen in
beiden Crash
Nitro Kart-Ver-
sionen weitere
Strecken und
Charaktere frei-
geschaltet wer-
den. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Vivendi

Hersteller: Vicarious Visions
Internet: www.crashbandicoot.com
Erhéltlich: 28.11.2003 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 60 €
Schwierigkeitsgrad:

e PR N N e

leicht normal schwer

schnelle, fliissige Grafik
Link-Funktion mit GameCube
viele Spielmodi
Turbo-Combos etwas schwierg

So muss ein Rennspiel auf dem GBA
aussehen! Mehr davon!

Mario Kart: Super Circuit Nintendo
ca. 50 € Ausgabe 5/01: 92%

Starsky &
Hutch

in Duo auf Verbrecherjagd: Starsky

und Hutch heizen mit ihrem 74er Ford
Torino durch die Stadt und mussen diverse
Missionen absolvieren, zum Beispiel Spreng-
satze einsammeln oder fliichtige Verbrecher
verfolgen und sie durch Rammen und
SchieBen zur Aufgabe zwingen. Der Versuch,
ein Spiel wie True Crime oder GTA auf dem
GBA zu realisieren, scheitert an den
technischen Grenzen der Hardware:
Hochhauser ploppen wenige Meter vor
einem auf, kleinere Objekte (Autos,
Laternen) sind nur schwer zu erkennen.
AuBerdem ist die Karre nicht ganz leicht
unter Kontrolle
zu halten und
so richtig moti-

vierend ist das
Ganze auch
nicht. (SRG)

KURZ + KNAPP

m Rally

Top Gear

~ tuning - Vivant RS

automatik

normmal

war gab es Top Gear Rally schon auf

dem N64, womit die GBA-Version aber
wenig zu tun hat. Das Spiel bietet zehn Loca-
tions, welche jeweils drei Strecken umfassen.
Lizenzierte Fahrzeuge gibt es keine, aber
immerhin ein paar einfach Tuning-Optionen
(Reifen, Bremsen, Lenkung etc.). Fir GBA-
Verhéltnisse sieht das Spiel richtig gut aus, die
3D-Umgebungen rauschen flott und fliissig an
einem vorbei. Die Steuerung ist allerdings
nicht unproblematisch: Driften ist eine Kunst
fur sich, die Lenkung koénnte ruhig etwas
direkter sein und das Fahrgefihl ist nicht so
richtig vorhan-
den. Als Ergeb-
nis hat man
grolle Miihe,
die Karre auf
der Piste zu
halten. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Empire Vertrieb: Kemco
Hersteller: Spellbound Hersteller: Tantalus
Internet: www.starsky-and-hutch.com Internet: www.kemco-games.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.50 € Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca. 50 €

Schwierigkeitsgrad:
T VP NS S CNUNG AP S

leicht normal schwer

groBes Spielareal (Stadt)

Schwierigkeitsgrad:
L -

leicht normal schwer

gute 3D-Grafik

uniibersichtlich
auf Dauer langweilig
GBA iiberfordert

schicke Wagenmodelle
Steuerung unprizise
nix Besonderes

Solche Spiele sind fiir den GBA einfach
nicht geeignet.

Crazy Taxi
ca. 50 €

Sega
Ausgabe 8/03: 44%

Flotter Arcade-Racer mit
gewdhnungsbediirftiger Steuerung.

Atari
Ausgabe 8/02: 88%

V-Rally 3
ca. 50 €
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m Grunde handelt es sich bei Kim

Possible um einen Mix aus Beat'em-Up
und Jump'n’Run. Sauber animiert, stylische
Kampftechniken, stabile Priigelbasis. Doch lei-
der war es das auch schon. Abgesehen davon,
dass Storyline und roter Faden selbst unter dem
Mikroskop kaum zu finden sind, wird das Ganze
auch noch recht schnell langweilig. Allerdings
machen erst die vielen kleinen Schnitzer den tie-
fen Griff ins Klo aus. Es ist fast unméglich, Kims
Spezialradsprung richtig zu timen. Man landet
irgendwo in der Prarie oder im Graben, aber
nicht auf dem anvisierten Ziel. Oben drauf noch
bildbasierte und
damit bescheiden
zu notierende
Passworter - ein
Frustpaket in hiib-
scher Ver-
packung. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Spy Kids 3-D:
Game Over

ut animiert, aber leider sowohl optisch

als auch akustisch enttduschend
kommt dieses Jump'n’Run daher, das sich (bri-
gens nur wegen der freischaltbaren Bonusbil-
der in rot/griin-3D als Spy Kids 3-D bezeichnet.
Immerhin gibt es einen satten, aber leider
schwer frustrierenden Beat'em-Up-Anteil. Un-
fair postierte Gegner, Fallen mit zu groRer
Reichweite und vor allem die Tatsache, dass ihr
nach einem gegnerischen Treffer keine Schock-
unverwundbarkeit zugesprochen bekommt,
reillen die Wertung noch weiter nach unten. Da
helfen dann auch die Motorrad-Rennpassagen,
die spafigen Level, in denen ihr einen méachti-
gen Kampfroboter durch die Gegend mandv-
riert und die angesprochenen 3-D-Bonusbild-
chen nicht weiter. Uberdurchschnittlich
animierte Stangenware mit einem halbwegs
bekannten Namen, mehr ist unterm Strich nicht
dabei rausgekommen. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Star Wars: Flight
of the Falcon

an Solo, Chewie und sein fliegender
m Millhaufen haben Charme, Witz und
irgendwie das gewisse Etwas. Vollkommen un-
verstandlich, weshalb man den beiden ein der-
artiges Machwerk widmet. Ein verpixelter Mil-
lennium Falcon eiert tiber den Bildschirm und
versucht krampfhaft, die winzigen Tie-Fighter in
ihre Einzelteile zu zerlegen, wie es das
Missionsziel von ihm verlangt. Ein paar Ster-
nenzerstorer spater schmerzt der Daumen
wegen des standigen Dauerknopfpriigelns und
die Augen wegen der verklumpten Grafik-
brocken, die standhaft versuchen, den Falcon
vom Himmel zu holen. Auch die groRziigig
eingestreuten  Extras wie  Superschilde,
Zusatzleben und Gegnermassen-meuchelnde
Clusterbomben machen das Spiel weder besser
noch kurzweiliger. Selbst Fans sollten sich
tiberlegen, ob sie ihr Geld wirklich fiir so etwas
ausgeben waollen... (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ
Hersteller: Digital Eclipse Hersteller: Disney Interactive Hersteller: Pocket Studios
Internet: www.thqg.de Internet: www.thq.de Internet: www.thg.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich:  21.11.2003 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung: 15 min. Preis: ca. 50 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca. 50 € Eingewohnung: 15 min. Preis: ca. 50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

) o A N e S T R I (O MY NS [ gy

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

saubere Priigelspiel-Basis 3D-Bonusbilder Star Wars

unfaire Schwierigkeitsspitzen
mieses Passwortsystem
Gliickspiel-Spezialsprung

Ehrenwerter Versuch, trotzdem blaues
Auge.

Bruce Lee: Return of the Legend  Vivendi
ca. 50 € Ausgabe 5/03: 80%

spalBige Mech-Level
zu kurz
frustige, unfaire Gegner

Stangen-Jump’n’Run mit Frustbonus
serienméaBig.

Der Konig der Lowen THQ
ca. 50 € Ausgabe 12/03: 81%

grottige Grafik
langweilige Level
Daumenschmerzen

Liebloses Star Wars-Spiel mit schwacher
Technik.

Vivendi
big.N 6/03 84%

Iridion 11
ca. 50€

sewearone =) C) 0/ W acwsarunc ) 7O/ W oewerrune /1 [0
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nn Findet Nemo ist der Name Pro-
gramm. Von einem bosartigen Boot
entfihrt, muss Jungfisch Nemo auf seine
Rettung warten. So viel zur Storyline, die leider
- typisch Filmlizenz - dermal3en lose zusam-
menhangt, dass man den Streifen kennen
muss, um nicht mit einem dicken Frage-
zeichen im Gesicht vor dem Display zu sitzen.
Den groften Teil des Spiels machen frei er-
kundbare oder automatisch scrollende 2D-
Level mit spontan eingestreuten Gegnern und
Gefahren aus. Die 3D-Ambitionen des Spiels
verdienen ein anerkennendes Nicken, taugen
aber allein schon wegen der miesen Frame-
rate nix. Wunderschon animiert und mit einge-

T wobenen Kinofilmbildern
ist Findet Nemo we-
nigstens ein sehr miihe-
£ voll gestaltetes Stiick
""" e |izenzsoftware.  (BK)

KURZ + KNAPP

Der Konig
der LOwen

n Der Kénig der Léwen Ubernehmt

ihr die Steuerung von Timon und
Pumbaa und hipft, rennt und grabt euch
durch die wunderschon gestalteten und
animierten Levels. Eure beiden Spielfiguren
besitzen verschiedene Talente. Timon verfligt
tber heftige Sprungféhigkeiten und kann
klettern, wahrend Pumbaa sowohl mit
schweren Felsen als auch mit Hydnen, Igeln
und anderem Viechzeugs umzugehen weif3.
Besonders angenehm ist, dass die clever
konstruierten  Jump'n’Run-Level immer
wieder in rasante Action-Scroll-Passagen
{ibergehen. So werden Hirn und flinke Finger
gleichermaRen gefordert. Mit ein wenig
Fantasie hatte man aus DKDL sogar einen
Multiplayer-Titel machen kénnen. So bleibt
aber immer noch ein Jump’'n’Run, das viel
von dem enthélt, was dieses Genre grol}
gemacht hat. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Power Rangers:

Ninja Storm m

ie Power Rangers tauchen wieder auf.
Diesmal im Ninja-Storm-Outfit. Ihr

konnt euch einen von drei Rangern auswahlen,
um euch in die Schlagerei zu stiirzen. Wenn ihr
unbedingt wollt, dirft ihr nach dem ersten
Durchspielen mit einem anderen Kampfer an-
treten. Nur werdet ihr nicht wollen. Das ganze
Spiel diber lauft ihr von links nach rechts und
driickt B. Das war's auch schon. Man kann
dieses Spiel fast blind spielen, Hauptsache man
driickt B. Einzige Abwechslung sind die Reak-
tionstests bei den Endgegnern. Grafik und
Sound stammen, genau wie die Darsteller selbst,
aus langst vergan-
genen Tagen. Nee,
danke. Da spiel ich
doch lieber noch
mal Double Dra-
& gon auf meinem
4 Uralt-GB. (BK)

GENRE-CHECKER

'KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ
Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Natsume
Internet: www.thqg.de Internet: www.thq.de Internet: www.thg.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewohnung: sofort Preis: ca. 50 € Eingewdhnung: 15min. Preis: ca. 60 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca. 50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T RS LR - m— = pEEn
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
erstklassig animiert locker-flockig animiert B- scheidenes Gameplay
sehr mithevoll konstruiert angenehmer Action-Anteil derb schlechte Grafik
verwirrende, lose Storyline starke Bonusfilmchen ein Level gespielt - alles gesehen
null Dauerspaf® Wire mit Multiplayer noch besser Wo ist der 2-Spieler-Modus?
Liebevoll designt, aber nicht sehr Trotz Pumbaas Anwesenheit alles andere Eher ein Altersheim-Liiftchen als ein
motivierend. als versaut. Ninja-Storm.
Super Mario 4 Mario Bros. 3  Nintendo Kirby: Nightmare in Dreamland Nintendo Bruce Lee: Return of the Legend Vivendi

ca. 50 € Ausgabe 11/03: 92%

(sewerrunc ) ()70

ca. 50 € Ausgabe 10/03: 82%

- g
BEWERTUNG ~ M

ca, 50 € Ausgabe 5/03: 80%
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Posthutte

Yoohoo

Immer noch werden die Menschen beherrscht vom Falschgeiz!“... Kinders, Kinders, da
kommt eurem Onkel doch echt die kalte Galle hoch. Wir alle sind noch dabei, uns von
Fruchtzwergemiittern, den neuen Preisen mit System und anderen Werbeverbrechen der
jungeren Zeit zu erholen, da bekommen wir schon den néchsten Krampf um die Ohren
gefeuert, wenn wir bldderweise doch mal unseren Fernseher fir seinen Ursprungszweck
benutzen. Aber was kann man dagegen tun? Das Mistding aus dem Fenster feuern und
dann praktischerweise gleich noch bei der GEZ sparen? Ein hibsches Bild davor hangen
und nie wieder einschalten? Nee. Ware ja schade um die Kiste. Die Losung ist einfach: Packt
euren Cube hinten dran und ein paar Freunde davor und schon kommt das Teil zu einem
verntinftigen Gesellschaftsnutzen! Wiirfelspiele sind namlich nach wie vor werbefrei. Ganz

egal, ob man bléd ist oder geil!

F rische Karts
Hallo Tante... ah Onkel Tom!

Ich schreib dir mal, dacht” ich mir. Ich fand es
echt suuuuuper, dass ihr bereits Mario Kart:
DD testen konntet!!! Na ja, bis ich den Tests
gelesen habe.. Wo zum Kuckuck sind die
Bonus-Charaktere geblieben?! Wo zum Kuck-
uck sind die vielen Strecken geblieben?! Wo
zum Kuckuck sind die vielen Battle-Arenen
geblieben?! Dann sah ich aber im Internet,
dass Toad & Toadette und eine weitere Battle-
Arena (plus die von euch erwdhnten vier Spe-
cial-Kurse) freizuspielen sind. Puh! Gliick
gehabt. Jetzt meine Frage an euch: Warum
habt ihr diese Boni nicht erwahnt? Hattet ihr
das noch nicht freigespielt, oder was? Kannst
du mir wenigstens diese Infos bestatigen? Ich
glaub’ auch, dass man fiir die anderen acht
Charaktere (Luigi, Daysi, Baby Luigi, Diddy
Kong, Bowser jr., Waluigi, Koopa Paratroopa
und Birdo) noch ein spezielles Fahrzeug
freispielen kann. So, das war's von mir (Kennt
ihr in Deutschland das Sprichwort ‘zum Kuck-
uck’ tiberhaupt? lhr kennt das vielleicht nicht,
dacht’ ich mir.) OK, schone Zeit Tantchen... ah
Onkelchen. GruR aus der Schweiz (Joldereihi)!

Michael Caprani

Onkel Tom: Grad noch die Kurve gekriegt,
Madel... dh... Jungchen! Es war Nintendo
ein echtes Anliegen, die Secrets und Boni
des Spiels “nicht vor dessen Erscheinen zu
kommunizieren.” Ein Wunsch, dem wir als
Dankeschdn fiir den weltersten Test gern

Euer Werbebreak
Onkel Tom

entsprochen haben - zumal die N-Games,
die du gerade in Handen hiltst, nur zwei
Tage nach Mario Kart: DD!! erschienen ist
und du in dieser Ausgabe alle Antworten
findest. Wer Florians Test aber etwas ge-
nauer und vor allem zwischen den Zeilen
gelesen hat, konnte natiirlich bereits ahnen,
dass da mehr auf ihn zukam, gelle? Und ja,
den Kuckuck kennen wir hier. SchlieBlich
klebt der auf Karstens Auto. Kann einfach
seine Kohle nicht finden, in seinen dunklen
vier Wanden, der Arme.

W erbesiyer

Hi Onkel Tom!

Wie geht's wie steht's auf der Hltte? Ich wollte
eigentlich nur mal ganz spontan fragen, was
denn nun eigentlich aus Perfect Dark Zero und
dem neuen Banjo-Spiel geworden ist? Aulder-
dem mochte ich unbedingt noch was loswer-
den: Ich finde euer Magazin schon und gut, die
Tests noch besser. Aber es ist mir immer
wieder ein Dorn im Auge, dass ihr diese dum-
me Werbung reinbringt! Das kostet euch je
eine halbe Seite, und dasganze Heft hindurch
kommt das 2-3 mal vor, also fast 2 Seiten! Die
wiren doch auch anders zu fiillen, meinste
nicht? Und sag mal: Liest du meine Briefe
Gberhaupt noch oder guckst du nur auf den
Absender und sortierst dann nach “lesen” und
“nicht lesen”? Schone Griike aus Osterreich!

Martin

Onkel Tom: Auf und in der Hiitte ist alles

im Lack. Perfect Dark Zero ist zusammen
mit Rare ins Xbox-Lager abgewandert.
Geplanter Release ist momentan 2006.
Also wahrscheinlich eher fiir den
Nachfolger der Xbox. Den Test zu Rares
GBA-Titel Banjo Kazooie: Grunty’s Rache
findest du in dieser Ausgabe der N-Games.
Und die Sache mit der Werbung: Wir
denken nicht, dass das Verhiltnis von
Werbung und redaktionellen Heftanteilen
bei uns unfair ausfallt. Ich personlich finde
das sogar ganz passend, weil man so iiber
die neuen Produkte mitinformiert wird -
und weil Werbung schlieBlich auch etwas
Geld in unsere leeren Kassen spiilt, was
wiederum nicht zuletzt dem Heftpreis
zugute kommt. Und natiirlich werden alle
Briefe, die bei mir landen, auch gelesen!
Nut beantworten kann ich eben nicht
jeden einzelnen, auBer denen in meiner
hoch geschatzten Posthiitte.

s NES-Secrets
Hallo Onkel Tom,

nachdem ich mir die Posthiitte und den Brief
des Monats durchgelesen habe, musste ich
euch einfach diese Mail hier schreiben. Kurz zu
mir, ich bin ein Leser der ersten Stunde, kénnte
man sagen. Seit eurer zweiten Ausgabe (damals
noch Power-64) besitze ich jede Ausgabe eures
Mags (ich will die allererste haben). Zuerst zum
Thema “Euer Mag’, ich bin mit eurem Namen N-
Games zufrieden, bedeutet dieser Begriff doch,
dass ihr Gber alle maglichen Nintendo-Artikel,
die in irgendeiner Art und Weise zu den Konso-
len bzw. Games gehdren, berichtet. Lob auch auf
ganzer Linie fir euer Design, eure super Infos
(immer topaktuell) und eure lockere Redensart
hier im Mag. Ich kann Andreas Hinz bezlglich
der Spielequalitat nur zustimmen (Leserbrief des
Monats 11/03). Sag mir doch jemand ein Game,
das zu dritt so gut ist wie damals auf dem SNES
Secret of Mana. Oder solche mit einer
Wahnsinns-Storyline wie in Secret of Evermore.

BriStein Verlag GmbH
Posthtitte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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Das sind nur zwei Spiele aus dem Zeitalter, als
noch Qualitat in Sachen Gameplay und Story
gefragt waren. Jetzt bekommen wir Spiele, die
nur so vor Effekten und Grafiken strotzen. Was
mussen wir dafiir hinnehmen? Disc-Wechsel
mitten im Game. Hey was soll den das? Warum
kénnen damalige Games so gut sein und des
auf nur einem Modul. Heute schaffen das Spiele,
die auf 2-4 Disks gebrannt sind, nicht. Grii3e an
das N-Games Team. Ihr leistet wirklich super
Arbeit, seit das bunteste, informativste, einfach
das beste Mag (berhaupt (und das auch noch
bei einem unverschamt gtinstigen Preis ;). Macht
weiter so. Euer treuer Leser,

Sascha Krieg

Onkel Tom: Sauber! Eine verniinftige Samm-
lung hast du dir da zugelegt. Unser neuer
Name ermdglicht und freilich, iiber alles
NintendoméaRige zu berichten... gut, das
konnten wir auch schon als big.N, aber was
soll's. Secret of Mana war das beste SNES-
Multiplayerspiel iiberhaupt. Punkt, fertig,
aus. Das Teil allein zu zocken war schon
eine einmalige Erfahrung, wenn man sich
aber noch zwei Kollegen dazu organisiert
hat, konnte man eigentlich nu noch vor der
Konsole auf die Knie fallen und ihre Pracht
lobpreisen und anbeten. Secret of Evermore
war auch ein endgeiles Stiick Software!
Meine Fresse, ich kann mich noch genau an
diesen riesigen Markt erinern. Stundenlang
bin ich da dran gesessen und hab gehandelt
und gefeilscht bis zum Erbrechen! Dass
selbst in Zeiten von High-End-3D-Grafiken
der GBA zu den am besten verkauften Kon-
solen iiberhaupt gehért, hat schon seinen
Grund. Hier zdhlen noch in erster Linie
Storyline und Gameplay. Und viele Finger-
sportler sehnen sich in Zeiten von Optik, die
realistischer ist als die Wirklichkeit, zuriick
zu den guten alten 16-Bit-Tagen.

N o limits

Hallo Tom,

klasse, eine Preissenkung! Das freut den doch
arg gebeutelten Bundesbiirger! Wenn schon die
Reformen in der Politik nicht so richtig Fahrt
aufnehmen, dann macht ihr von N-Games das
Rennen. Die Verkleinerungen fallen kaum ins
Auge. Ihr kénnt sogar etwas von der GroBziigig-
keit der alten Ausgaben wiedergewinnen.
Verzichtet doch einfach auf die oberen roten
Begrenzungsbalken vollig und macht es wie
beim unteren Seitenrand. Schaut euch z.B. die
Seiten 36/37 der November-Ausgabe an, und
stellt euch die Seiten ohne Begrenzungen vor.
Die schonen Hintergrundbilder kommen noch
besser raus. Lasst die Grafik flieRen. Folgt F-
Zero GX: "no limits ..”" Viele GriiSe

René

Onkel Tom: Na logisch! Wir pflanzen un-
seren Chefmartin demnéchst nach Berlin,
damit er da mal den Laden schmeift und
noch ein paar Preissenkungen mehr iibers
Land bringt, hehehe. Unser neues Layout-
konzept mit den verkleinerten Begren-
zungen oben und unten geht doch schon
genau in deine Richtung. Vielen Dank
auch fiir die Anregungen. Die Ideen un-
serer Leser sind uns immer willkommen.
Drei Hirne denken mehr als zwei, gell?

s chatzsuche
Tach Onkel Tom!

Ich habe gerade die neue N-Games durch-
stdbert und muss sagen, dass euer Magazin
mit jeder Ausgabe geiler wird! Die Idee mit der
Eingewthnungszeit ist echt klasse und die
Seiten richtig auszufiillen ist auch toll! GroRes
Lob an alle, die diese Zeitschrift optisch aufge-
peppt haben! Ich hatte da auch noch eine Idee:
Schreibt doch bei Importspielen in die Infobox,
wann die PAL-Version des Spiels erscheint.
Zwei Fragen hab ich auch noch:

@ Wird es ein One Piece-Game fiir den Cube
geben? Wenn ja, wann??

© An die Zelda (Wind Waker)-Experten in der
Redaktion: Wo zur Hélle findet man eine gro-
Rere Bombentasche? Und Last but not Least:
Richte dem hoch verehrten Mr. Chefmartin was
aus: Was sollen die 2 1/2 Seiten Posthtitte?? Ich
bin mir sicher, dass viele andere N-Games Leser
MEHR Onkel Tom und MEHR Posthiitte wollen!
DER TOMINATOR MUSS AN DIE MACHTu!
Bye, bis irgendwann mal, euer Fan

Christian S.

Onkel Tom: Yup. Im Grof3en und Ganzen sind
wir mit unserer Zeitschrift schon sehr zu-
frieden. Aber man findet eben doch immer
wieder eine kleine ldee, die dem ganzen
Paket noch einen Kick nach vorne gibt. Viele
davon kommen auch von unseren Lesern.

@ Das Spiel gibt es schon, nennt sich One
Piece: Treasure Battle, existiert bisher nur in
Japan und darf, soweit wir das bisher beur-
teilen konnen, gerne auch dort bleiben.

© Auf der Seekarte bei den Koordinaten C5
und F4. Da wartet jeweils eine Fee mit ei-
nem Bomben-Upgrade, das dich zur Holle
mehr Bomben tragen lassen wird. ;-) Und
hast du den Aufschrei gehort, Chefred? Die
Leute wollen MICH und sie wollen mich
DICK! Alle Macht zu mir! Urlaubsplanung,
Hotelkarten, Schliissel zur Kaffeemaschine,
Heftseiten, alles MEINS, hehehe. (Bleib mal
ganz geschmeidig, Tom! Heftseiten hast du in
dieser Ausgabe ja bekommen, aber der Urlaub
bleibt gestrichen. Und Kaffee kriegt hier
lberhaupt nur, wer auch richtig arbeitet. Im Filter
ist aber noch etwas Kaffeemehl von vorgestern,

kannst du gerne wieder aufbrihen. Amm. d.
Chefmartins)

R ein & raus

Hi Tom!

Ich fass mich mal kurz kurz, ok? Also es geht
um Folgendes: Mit Genuss hab ich eure neue
N-Games gelesen, und fand die Verbes-
serungen genau richtig (weniger Lésungen
und weniger unnotiges Zeug wie Best Buy)!
Aber trotzdem fehlt mir immer noch Folgendes:
- grolere Posthtte
» ein Nintendo-Poster wie in guten alten Zeiten
+ ein ansprechendes Cover (auch, wenn das
XIlI-Cover gar nicht mal so schlecht war)
* Grafik-,Sound-,etc.-Bewertungen in neuen
MaBstében. (Das 5-Punkte-System ist einfach
zu ungenau: SC2 und Wiewtiful Joe sind
bestimmt nicht auf demselben Grafikniveau!)
Aber ansonsten ‘habt ihr euch wirklich
verbessert. Bis zum ndchste Mal!

Julian GroBmann

Onkel Tom: Wie du dich fasst, iiberlass ich
mal ganz dir. Deine Vorschlage finde ich
schwer in Ordnung, vor allem die Sache mit
der Posthiitte *grins*. Poster und Cover
wechseln mit jeder Ausgabe, da ist im
Laufe der Zeit fiir jeden Geschmack was mit
dabei. Zu der Grafikbewertung von $C2 und
Viewtiful Joe. Natiirlich sind die beiden Titel
nicht auf demselben Grafikniveau. Aber
man kann auch schlecht so direkt die
Beschleunigung eines Ferrari mit den
Offroadtalenten eines Land Rovers verglei-
chen, gell? Beide Spiele haben einen villig
unterschiedlichen Grafikstil aus verschie-
denen Genres. Und beide Spiele gehoren in
ihrer Optikdisziplin mit zum Besten iiber-
haupt. Also haben auch beide ihre 5 Punkte
verdient.

l- etzte ihrer Art
Hallo N-GAMES-Team,

wir vermissen Eure Sonderhefte fiir den GBA
und den GameCube. Stimmt es, dass die zuletzt
erschienenen Hefte Advance Nr.5 und Game-
Cube Losungen Nr.2 gewesen sind, oder haben
wir danach herausgegebene Hefte eventuell
verpasst? AulBerdem mochten wir gerne wissen,
ob mit einer Verdffentlichung der Lésung von
Golden Sun 2: Die vergessene Epoche zu
rechnen ist. Uber eine schnelle Antwort wiirden
wir uns sehr freuen! Viele GriilRe,

Olaf Peukert

Onkel Tom: Yep, ganz genau. Die Advance
Nr. 5 und die GCN-Losungen Nr. 2 sind bis
jetzt die letzten Hefte der Reihe. So ist das
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nun mal mit Sonderheften: Wenn Zeit da
ist, werden sie gemacht. In der N-Games
werden zwar eigentlich nur Cube-Lo-
sungen veroffentlicht, aber vielleicht gibt
unser Chefmartin fiir den zweiten Teil von
Golden Sun ja sein Okay. Man kann ihn gut
mit Kaffee und Keksen bestechen. So hab
ich damals meinen Urlaub iiber Weihnach-
ten bekommen. Muss ich mal wieder aus-
probieren. (Ist leider nicht zu machen. Eine
verndinftige Lésung zum zweiten Golden Sun
wiirde fast die halbe N-Games beanspruchen.
Noch ein Wort zu den Keksen, die du mir gerade
gebracht hast, Tommilein: Es waren viel zu
wenige und KEINE SCHOKOKEKSE dabei.
Immerhin wissen wir jetzt, wer in der
Silvesternacht unsere Redaktionsklos schrubbt. ..
Anm. d. Chefmartins)

M ario Kart per Post
Hallo,

nachdem ich heute Mittag meine neue N-
Games aus dem Briefkasten nahm, hat mich
vor allem Eines erstaunt: Der tolle Test von
Mario Kart: Double Dash!!. Ich kann es kaum
erwarten, dieses Spiel zu zocken. Deswegen
zwei Fragen bzw. Bitten: Kénnt ihr mir bitte
eine Liste mit allen Strecken zuriickschicken
(auch die Bonus-Strecken!)? Was gibt es so
freizuspielen? Das war's schon. Ware nett,
wenn ihr mir per E-Mail antworten konntet!!!
Euer treuer Leser und Abonnent,

Stefan Fleischmann

Onkel Tom: Das neue Mario Kart hat auch
bei uns eingeschlagen wie eine Bombe.
Was gibt es Besseres, als sich mit einem
Rudel leicht jahzorniger Zockerfreunde
quer durch den Battle-Modus zu kata-
pultieren? Das war schon auf dem SNES
klasse und kommt auch auf dem Cube
richtig saftig riiber! Alle Strecken findest
du im Tipps-Teil dieser Ausgabe, den Rest
auf der MK:DD-Cheatkarte.

P adagogisch wertvoll
Hallo N-Games-Team, lieber Onkel Tom,

ich habe es mir in den letzten drei Jahren gut
tiberlegt und bin zu dem Schluss gekommen,
dass ich als 37-jahrige weibliche Zockerin mit
einem 14-jahrigen Sohn, der ebenfalls gerne
zockt, auch einmal zu Wort kommen méchte.
Ich spiele fir mein Leben gerne Ego-Shooter
und Action-Adventure-Games. Wobei ich
natdrlich hinzufiigen mochte, dass ich meinem
Sohn nicht alle Spiele zu zocken erlaube. Ich
achte sehr genau auf den Inhalt und die Form
der Gewaltdarstellung. Das fiihrt zwar hin und
wieder zu Streit, das mussen Eltern aber

aushalten. Nun zu meinen Fragen bzw. An-
merkungen.
@ Seid mir nicht bose, aber das Layout des
Oktober-Covers sah eher wie ein Anime-Comic
aus. lch habe echt tagelang in den Regalen
eure Zeitschrift big.N gesucht, bis ich durch
Zufall eure Zeitschrift in die Hande nahm und
bemerkte, dass dieses komische Cover die
gute, alte big.N enthélt. Bitte andern, Gelegen-
heitskaufer wiirden darunter nie ein Nintendo-
Fachmagazin vermuten
® Wann kommt Duke Nukem Forever in die
Regale? Habt ihr schon erste Bilder gesehen?
Wie ist euer Eindruck? Kommt das Spiel fir
alle Next-Generation-Konsolen? Ich als groRer
Fan des Super-Machos Duke kann es kaum
mehr erwarten, das Spiel endlich zu zocken.
© Gibt es bereits Spiele fiir den GCN, die
indiziert wurden? Wenn ja, welche? Warum
wurde der zweite Teil von Resident Evil
indiziert? Das Spiel ist ganz klar kein
Kinderspiel, ist aber weniger brutal als z.B.
Nightmare Creatures. In RE2 kann man z.T.
Kampfen aus dem Weg gehen und es wird
eine stimmige Geschichte erzahlt, wo am
Schluss das Gute gewinnt und das Bose
Lausgerottet” wird.
O Noch einmal eine Anmerkung zur Gewalt-
diskussion. Ich bin Pddagogin und denke, dass
die meisten Spiele weitaus weniger schadlich
fur Kinder sind als brutale Gewaltfilme und
Talkshows, weil man in einem Spiel Einfluss auf
die Geschichte und die Handlung hat.
© |hr dirft meinen Brief kiirzen, gelle!
@ Noch zum Abschluss: Bis auf kleinere
Kritikpunkte macht ihr ein informatives und
gutes Magazin. Ich habe mir bei ebay fast alle
alten 64-Power-Magazine ersteigert. Von allen
Magazinen habt ihr mit die besten Bilder und
die libersichtlichste Gliederung. Weiter so. Und
noch eine Anmerkung zu Onkel Tom: So frech
wie friiher prasentierst du dich nicht mehr,
aber deine Leserbriefseite ist immer noch die
beste von allen mir bekannten Magazinen.
@ Welche Top-Spiele im Bereich Ego-Shooter,
Action und Action-Adventure darf die Fan-
gemeinde zu Weihnachten erwarten?
© Ich hoffe, ihr druckt meinen gekiirzten Brief
ab, schlielich habe ich es mir drei Jahre
reiflich Gberlegt, euch zu schreiben. Schéne
GriiRe,

Miriam Specht-Wrede

Onkel Tom: Genau darum geht's! Was
die deutsche Jugend zu zocken bekommt,
solite im Idealfall eigentlich nur von
den deutschen Elternhdusern kontrolliert
werden. Das groBe Problem ist aber
sicher, dass viele Eltern ihren Spriss-
lingen bei deren Anfrage: ,Darf ich Resi
zocken, auch wenn die BPjM dem Teil
USK 18 verpasst hat?“ allerhchstens mit
einem Kratzen am Kopf und einem wohl

durchdachten ,,...0hem..*
kdénnen.

@ ist sicher Geschmackssache. Und wir
sind auch nach wie vor der Ansicht, dass
der Motor den Kasten ins Ziel bringt, nicht
die Motorhaube oben driiber. Mach dir
mal keinen Kopf, wenn dir das Cover nicht
gefallen hat. Andert sich ja mit jeder
Ausgabe wieder, gell?

© .Duke Nukem Comes Never“ soll nun
angeblich irgendwann 2004 auf den Markt
kommen, so lautet das Geriicht. Das erste
Geriicht, wohlgemerkt, denn auch, dass
das Spiel bereits komplett eingestellt wor-
den ist, haben wir schon das eine oder
andere Mal gehort. Definitiv ist noch
nichts. Screens haben wir schon ge-
sehen... und freuen uns jedes Jahr wieder
iiber neues Material.

© Das mit dem Veroffentlichen der Listen
indizierter Spiele ist leider schon irgendwo
eine Grauzone. Sagen wir mal einfach,
dass unser aller Wiirfel von Indizierungen
nicht so schwer betroffen ist wie der Rest
im Nest. Zu RE2 gebe ich dir sicher Recht.
Das Dumme ist nur, dass das Bise eben
leider in einem bluttriefenden Zombiege-
metzel besiegt wird. Das macht das Ganze
eben etwas kritisch.

@ Und das ist auch genau das Problem.
Videospiele versetzen den Zocker in
die aktive Rolle, wiahrend das Fernsehen
ihn nur zum passiven Zuschauen ver-
dammt. Dadurch erleben junge Spieler die
Gewalt aus erster Hand. So lautet dann
auch immer wieder die Indizierungs-
begriindung der BPjM. Videospiele sind
wohl auf jeden Fall intensiver als Filme und
Fernsehen.

© Zack, schon passiert.

© Na ja, diesen Kommentar lasse ich mir
ja gerade noch so eingehen. Bei uns in der
Redaktion haben schon einige gemeint,
meine komplette Person wire wie ausge-
wechselt! Aber nicht mehr so frech wie
frither? Das wiirde ich so nicht sagen, ich
warte nur auf den ndchsten dummen
Spruch, zu dem ich meinen Senf dazu-
packen kann!

@ Wie wire es denn einfach mal mit
einem dezenten Blick in unseren Game-
watch weiter vorne im Heft?

© Reingepackt habe ich ihn, fiir die Dru-
ckerpresse gebe ich aber keine Garantie
ab!

antworten

10 unterschiede

Onkel Tom: Ohne weiteren Kommentar
wollen wir euch die redaktionelle und
grafische Meisterleistung unserer treuen
Leserin Li Poost nicht weiter vorenthalten:
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...was’n das, saach ma Tommi, kannst du
deine Posthitte nicht sauber halten. So viel
Schleim auf einem Haufen, und der wird allein
schon durch die BegrGiRungen hier rein
getragen. Findest du das nicht ein bisschen
ekelig? Ich meine, jeder weil? doch, dass die
Gewinner dieser Schénheits- und Beliebtheits-
wahlen bescheifen, sonst hattest du sie doch
alle gewonnen, du der Konig, Kaiser, ach, was
red ich denn da, Gott der Leserbriefe. Hast du
eigentlich schon einen Punizer, “schuldigung,
“schuldigung, vier Punizerpreise gewonnen, fiir
deine glorreichen Taten zur Belustigung der
Leserschaft der BigN/Ngames. Eigentlich war
das ja eine doofe Frage du hast sicherlich
schon fiinf. Aber Spal3 bei Seite, sag mal, muss
das nicht ein Fluch sein, so klug, gut aus-
sehend, beliebt \witzig, kurz: perfekt zu sein.
Deine Kollegen und Freunde miissen doch
totenbleich vor Neid sein. Das beste Beispiel
dafiir ist doch Chefmartin. Immer versucht er,
dich fertig zu machen, zu maltratieren und dir
mit seinen miesen Anmerkungen alles kaputt
zu machen. Hier ist mal ne Anmerkung von
mir: Lass es sein, Chefmartin, irgendwann wirst
auch du es verstehen, es gibt stinknormale
Leute, besondere Leute und es gibt Tom. Hof-
fentlich nimmt das Geschleime in deinem
Huttchen jetzt ab und stattdessen ist noch
Platz fiir meinen Brief. Ein Namensvetter des
Chefs und dein treuer Fan

Martin

Onkel Tom: Danke fiir deinen tollen,
originellen und konstruktiven Brief, mein

Finde die 10 Unterschiede!

Auflsung
1. Banjo hat Arme. 6. Banjo ist stark.

2. Banjo hat Beine. 7. Banjo hat eine Zahn-Kette.
3. Banjo hat einen Hals, 8. Banjo hat ein dickes Fell.
4. Banjo hat Ohren. 9. Banjo ist cool.

5. Banjo hat eine Hose. Banjo hat eine Freundin.
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lieber Martin. Der Pulitzer Preis (SO heil3t
der, du Schlaumi-Schlumpf) ist iibrigens
einer der wichtigsten Preise des ameri-
kanischen Literaturbetriebes und wird
in insgesamt 21 Kategorien vergeben,
aber nicht fiir die beste Posthiitte. Nur
deswegen habe ich noch keinen. Aber

vielleicht kriege ich ja von irgendwem
einen Fair Play-Preis verliehen, weil
ich dein belangloses Geschreibsel hier
abdrucke UND gleichzeitig die 134 Fehler
rausnehme. Mann, Mann, Mann, schon
mal irgendwann irgendwas von Recht-
schreibung, Kommasetzung und Gram-

matik gehort? Gib mir doch mal die
Adresse deiner Deutschlehrerin, ich glau-
be, wir haben da was zu bereden. Immer-
hin sehen die anderen Leser endlich, mit
welch anonymen Stumpfsinn das liebe
Onkelchen leider immer hin und belastigt
wird.

Brief des Monates

Prozentsatz

Hallo Onkel Tom

Um mit einem Filmzitat aus dem Film ,Spion zwischen den Fronten® zu beginnen: ,Ich bin enttduscht, menschlich schwer enttduscht.”
Kritische Leserbriefe scheinen bei dir in der Versenkung zu verschwinden, jedenfalls werden sie nicht abgedruckt. Oder haben 37-jahrige
Leser und Spieler bei dir sowieso keine Chance ? Ich schreibe dir jetzt schon zum dritten Mal und hoffe, du antwortest diesmal auch. Ich
will mal Tacheles reden. Ich bin als 37 Jéhriger ja fast ein Veteran. Nintendo wird (wenn es nicht bald aufwarts geht) sich ausschlieflich auf
den GBA oder dhnliche Handhelds zuriickziehen miissen. Die Antwort und Begriindung steht in Eurer eigener Oktoberausgabe. Tatsache
ist: Von 232 getesteten Spielen des Cube schafften 17 (1) den Winner-Award, 30 weitere Spiele schafften eine Wertung von 85% - 89%. Das
sind zusammen gerade mal 20% aller Spiele. Der Rest ist gelinde gesagt MittelmaR bis Schrott. Das Einzige, was mich (und sicherlich ein
Grofteil der Nintendo-Community) bei Nintendo hélt, sind die exklusiven Resident Evil-Spiele, Zelda, Mario, Bond und Star Wars von Factor 5
Ab und zu hat man noch einen Ausnahmetitel wie Metroid Prime. Ob man sich mit diesen wenigen Titeln mittel- und langfristig gegen
PlayStation und Xbox halten kann, ist zumindest zweifelhaft. Dies wird dadurch erhértet, dass die Mehrzahl aller Titel heutzutage durch die
Spieleindustrie auf allen Plattformen erscheint. Die Beschdnigungen von Nintendo, die man als Scheinargument immer wieder liest, werden
nicht weiterhelfen. Die Trennung von Rare ebenso wenig. Was passiert nun? Der Camecube wird auf 100 Euro runtergeschraubt.
Preisdumping als letztes Mittel gegen die Wettbewerber? Kann Nintendo damit (iberhaupt die Kosten decken? Was liest man in der
Novemberausgabe? Bond: Alles ader Nichts verschoben auf 2004, Resident Evil 4 verschoben auf 2004, Star Wars Rouge Leader 3 in der US-
Version mit extremen Bugs behaftet.

Ansonsten war eure Novemberausgabe eines der schwachsten Mags des Jahres. Kaum interessante Artikel, die Previews und Test wieder
mal auf die jiingere Altergruppe fixiert (Mario Kart, Mario Party, Sonic Heroes, Bionicle, Disneys Party, Simpsons etc.). Wo sind denn die
Knaller? Wo bleiben denn die von Nintendo versprochenen Games fiir eine erwachsene Zielgruppe? Im Ubrigen seid ihr immer noch das
beste Mag (egal wie ihr euch nennt) im Gegensatz zu anderen Magazinen. Uber euer Erscheinungsdatum miisst ihr euch mal Gedanken
machen, Mitte Oktober als Novemberausgabe zu erscheinen ist nicht hilfreich, insbesondere kurz vor dem Weihnachtsgeschaft. An wem
soll man sich denn orientieren? Kauft man sich nun Star Wars von Factor 5 oder nicht ? Soll ich etwa ein anders Magazin kaufen um
bessere und zeitgerechtere Informationen zu erhalten?

Ich bin mal gespannt, ob du dich traust diesen Artikel zu veroffentlichen.

Heino Matthies

Onkel Tom: Na, aber sicher doch haben kritische Leserbriefe eine Chance bei mir. Kommen ja immer auch welche in die
Posthiitte, gell? Wir sind hier nicht bei der Stasi, wir betreiben unabhingige Meinungsmache. Und dass du ein ALTES HAUS
bist, iibersehen wir auch gnadig (Wow, Chefmartin! Du bist nicht der einzige Grauhaarige, der sich noch fiirs Daddeln
interessiert! ;-). Kritisch wird es nur, wenn Leserbriefe zu lang sind. Also nimm es mir nicht iibel, dass ich deinen gekiirzt habe.
Allerdings muss ich dir wohl erst mal mein Veto reindriicken, fiirchte ich. Das Argument mit der Qualitéit der Spiele im Vergleich
zur Masse hinkt. Wenn es danach gegangen wire, hiitte die PSone zu ihren Glanzzeiten wohl ganz schnell leise Servus sagen
miissen. Und es ist ja nun auch nicht so, dass Nintendo untétig und blind frohlockend den Anblick des Wiirfels genieft. In
Nippon sind sie schwer am Basteln, kann ich dir sagen. Wo bleiben die Spiele fiir Erwachsene? Du meinst jetzt aulBer Resident
Evil 0 bis 4, Eternal Darkness, Legacy of Kain, BMX XXX, Aggressive Inline, BloodRayne, Burnout, Die Hard, Enter the Matrix, Der
Herr der Ringe, Hunter, Need for Speed, Red Faction, P.N. 03, Splinter Cell, SSX, Turok... Ja, hast recht. Dreckskonsole. Nur
Kiddiespiele! Wer kann schon von einem Erwachsenen erwarten, solche Totalflops wie Mario Kart oder Comicspiele wie Zelda
zu zocken? Kann Nintendo mit 100 Euro pro Cube die Kosten decken? Moglicherweise nicht. Miissen sie denn? Schau dir nur
mal die Tintenstrahldrucker auf dem Markt an. Decken die mit ihren Verkaufspreisen die Geritekosten? Nein. Zahlt Microsoft
bei jeder Xbox drauf? Ja. Kundenbindung hei8t die Devise und wer erst mal einen Cube hat, wird gern auch in Spiele
investieren. Zu den verschobenen Spielen: Stimmt. Schade drum. Aber was hat Nintendo damit zu tun? Die Spiele werden von
den Entwicklern nach hinten verschoben, oftmals nicht nur fiir den Cube. Die Tests und Previews in unseren Heften sind
ilbrigens immer allein auf das fixiert, was frisch und neu ist. Wir bedienen alle Altersklassen. Auch unser
Erscheinungsrhythmus hat schon seinen Sinn. Unsere Hefte sollen ndmlich immer den angezielten Zeitraum abdecken. Das
Novemberheft Ende November zu bringen ist dann halt sinnlos, weil der November eben schon rum ist. Das dndert aber nichts
daran, dass die Infos so frisch wie moglich sind. Und warum bitte sollte ich mich nicht trauen, diesen Schrieb zu
veroffentlichen? Wir sind ein unabhdngiges Magazin. Wenn einer Mist baut, sagen wir’s offen und ehrlich.
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle verdéffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN/DU MEINST

B urnout 2: point of Impact

' GCN

Mit Highspeed donnert Burnout 2 an seinen
Mitbewerbern vorbei, direkt an die Spitzenposition!
Wenige Spiele sind schneller und vor allem ein-
steigerfreundlicher als der technisch einwandfreie
Crash Racer. Rockige Mucke, durchdachte Kurse und
der spaRige Multiplayer-Modus runden die ganze
Sache zu einer sicheren Investition ab.

Stefan Schrider Ausgabe 6703, 90 %

S oul calibur 2

Die Spitzengrafik und die irrsinnige Ge-
schwindigkeit hauen einen vom Hocker. Leider ist
der Schwierigkeitsgrad zu niedrig (in einer Woche
alles freigespielt) und die Anzahl der freispielbaren
Autos und Strecken zu gering, sodass sich der
Dauerspal? arg in Grenzen halt.

Martin Hoy waidach, 8o %

' GCN

Wahre Polygonmonster sabeln sich in SC2
gegenseitig die unterschiedlichsten Muster in den
Frack. Der Grafik gilt im ersten Moment sicherlich
das Hauptaugenmerk, doch erkennt man bei fort-
geschrittener Spieldauer, dass auch bei der KI und
Spieltiefe nicht gegeizt wurde. Der beste “Schwert-
Prugler” bisher.

BjOrn Seum Ausgabe 10/03, 89 %

More, give me more Souls, so heif3t das Stichwort
zu Soul Calibur 2. 16 Helden und Bosewichte hauen
sich mit samtlichen Spitzwaffen die Seele aus dem
Leib. Grafik, Sound und Gameplay bieten alles, was
das Beat'em-Up-Herz begehrt. Der etwas zu kurz
geratene Arcade-Modus wird durch den Waffen-
meister-Modus wieder gut gemacht.

Eduard DOmme Friirth, 90 %

' GCN

Orchestraler Soundtrack und bildschirmfiillende Ef-
fektfeuerwerke laden bei diesem reinrassigen Shoot
‘em-Up der alten Schule zum Verweilen ein. Speziell
fur ein schnelles Spielchen zwischendurch ist das per-
fekt durchdachte /karuga immer wieder gut. Konso-
lentibergreifend das beste Shoot ‘em-Up seit Jahren.

Bjorn Seum Ausgabe 5/03, 90%

A dvance Wars 2

Wenn man die Arcade-Version nicht gespielt hat,
braucht man eine relativ lange Eingewdhnungszeit,
bis man gut genug ist, um nach Punkten zu jagen.
Wer die Level hingegen kennt, freut sich an deren
Aufbau, dem guten Sound und der gelungenen 3D
Grafik. insgesamt ein sehr gutes Spiel.

MathiaS Klann Hemer, 88%

' GBA

Neue Einheiten in altem Gewand: Advance Wars 2
ist, genauso wie sein Vorgdnger, zeitlos genial! Die
neuen KOs erweitern das Spiel um einige sinnvolle
Strategien und der Mehrspielermodus samt Karten-
editor sorgen fir die notige Langzeitmotivation. Ein
echter GBA-Kaufgrund!

Stefan Schrider Ausgabe 11703, 94 %

% Ziele hier auf den Eingangs wenn
du das Schwarze Geschiitz angreifst. g

AW?2 ist Spitze, einziger Kritikpunkt sind die feh-
lenden Innovationen. Aber das Spiel, vor allem mit
vier menschlichen Spielern, ist der absolute Ham-
mer! Es ist im Gegensatz zu Teil 1 etwas leichter
geworden, was es noch besser macht. Ab auf die
Weihnachts-Wunschliste!

Benjamin Bremer Miinchen, 96%
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JETZT ODER NIE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem Abo sparst du
bares Geld und bekommst jede Ausgabe punktlich frei
Haus geliefert. Aufierdem hast dvu als Abonnent die Wahli
unter diesen tollen Pramien:

REalDENT EVIE

CALTBAN COVE NE
A

REQLIENT EVLI

DIE UMBRELLA VERSCHWORUNG
1

i\ﬂ. PERRY

Resident Evil-Buchpaket

Die ersten beiden Bidnde der
legendédren Resident Evil-Buch-
reihe garantieren viele Stunden
Gansehaut. Im Paket enthalten
sind die Dino-Paperbacks "Die
Umbrella Verschwérung" und
"Caliban Cove - Die Todeszone".
Bei Jahresabo ohne Zuzahlung.

Logic 3 Pro Pad

Dieses Pad sieht nicht nur cool aus,
sondern lie
in der Han
und gut erreichbare Knopfe sin
aber nicht alles: Das 1,80 m IanEe
Kabel, der starke Vibrationseffekt,
das digitale 8-Wege Feuerkreuz
und die programmierbaren Action-
Buttons sprechen ebenso fiir sich.
Bei Jahresabo ohne Zuzahlung.

auch unheimlich gut
Solide Verarbeitun

16 MB Memory Card

Wir legen noch eins drauf
und verdoppeln ab sofort die
Kapazitit dieser Abopramie.
Jetzt gibt's satte 16 MB,
denn Speicherplatz kann
man nie genug haben! Bei
Jahresabo ohne Zuzahlung.
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Brooklyn Booster 5000

Mach's wie Mario, steuere dein Kart mit einem richtigen
Lenkrad! Natiirlich eignet sich das Brooklyn Booster 5000
auch fiir alle anderen Rennspiele. Zwei kraftvolle Motoren
sorgen fiir starke Vibrationseffekte, analoge Gas- und Brems-
?e ale gehéren ebenso zum Lieferumfang wie Fin?‘ertipr-
asten fur die Gangschaltung. Das bislang beste Lenkrad fiir
den GameCube gibt es bei Jahresabo fiir nur 10 Euro
Zuzahlung.

ABO

Bitte auf diesem Coupon ankreuzen,
welches Abo du méchtest.

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:

(] Das Jahresabo

Ich erhalte die N-Games ein Jahr lang (11 Ausgaben) frei
Haus zum Preis von € 31,90, Ausland € 36,90. Kiindige
ich nicht spéatestens drei Monate vor Ablauf, verlangert
sich das Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr.
Die Frist fir eine schriftliche Kiindigung betragt danach
ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres. Als
Préamie entscheide ich mich fiir

() das Logic 3 Pad

() die 16 MB Memory Card

() das Resident Evil-Buchpaket
(] Booster 5000 (10 € Zuzahlung)

Personliche Angaben:
Name, Vorname: .................
SEARE 0 r P S SR

E-Mail*: . ... ..
Telefon™: wcccccusissosnnsssissssns
Unterschrift: .........................

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fiir Riickfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen
schrift- lich beim N-Games Aboservice, Kantstr. 5-13, 44867
Bochum widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist ge-
niigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) nach
Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich
durch meine zweite Unterschrift.

Unterschrift: .....................

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Abo-Nr: ... .

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

() Geld liegt bei

:j per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

() bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
erméchtige ich euch, die Betrdge von meinem
Konto abzubuchen (nur bei deutschen
Girokonten):

Kontonummer: .........couiiiniinnnnnn.
Bankleitzahly :wu vy o onn v s 7055 00 50
GeldTSTTUL/ B cre fos due et e st

(] per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101
bei der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte
als Verwendungszweck den Namen des Bestellers
und die gewlinschte Aboprdmie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)



PILZ-CUP

Luigis Piste

Ein ziemlich einfacher Kurs - klar, ist ja auch der
erste. Keine Fallen, keine Schikanen, keine Ge-
meinheiten. In héheren Klassen fehlt die Mittel-
leitplanke, achtet also auf Gegenverkehr. Hinter
dem Chomp ist eine Abktirzung mit Doppel-Items
versteckt.

- amatp, 3

Staubtrockene Wiiste

Kommt nicht zu sehr von der Strecke ab, sonst werdet
ihr zu stark abgebremst. Haltet euch von den Wirbel-
stiirmen fern und fallt nicht in den Treibsand. Kurz vor
dem Ziel wirft ein Pfeil-Schild einen Schatten auf den
Boden - setzt hier einen Pilz ein.

Peach Beach

Fahrt am See nur dann links (iber die Insel, wenn ihr
einen Pilz habt. Ansonsten hélt euch das Wasser zu
sehr auf. Vorsicht vor der Flutwelle in der ersten
Runde und vor den Schnabeltieren.

BLUMEN-CUP

Pilz-Briicke

Baby-Park
Auf dieser kurzen Strecke kannt ihr die Kurven leicht
mit engen Drifts nehmen. Irgendwann wird die
Strecke aber sehr voll, also achtet auf umherdiisende
Krotenpanzer, Bananenschalen, falsche Fragezeichen
und andere Gemeinheiten.
Qunbel?
3

Ihr konnt die Bri trager hinauf fa

aber keinen groflen Zeitvorteil bﬁﬁ&f und auch nicht
ganz ungefahrlich ist. Kurz nach dem ersten Tunnel
kénnt ihr rechts Gber einen Feldweg mit einem Pilz
abkiirzen. Unmittelbar nach selbigem Tunnel kénnt
ihr links hinter dem Geldnder auf dem FuRweg
fahren.

Marios Piste

Irgendwelche fiesen Gemeinheiten gibt es eigentlich
nicht. Der Chomp kommt ab und zu auf die Piste
gesprungen, und von den Piranha-Pflazen solltet ihr
euch auch fernhalten.. Mit 3er-Pilzen kénnt ihr

groBziigig (iber die Rasenflache hinter dem Chomp
abkiirzen.

Daisys Dampfer

Achtet im Speisesaal auf die umherrutschenden
Tische - immer entgegengesetzt ihrer Rutschrichtung
lenken! Kurz danach lasst ihr euch durch ein Loch im
Boden in den Lagerraum fallen, um dort ein Doppel-
Item zu finden.
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Waluigi-Arena

Die 180 Grad-Kurven eignen sich prima zum Driften.
Die riesigen Piranha-Pflanzen sind kein Problem, die
feurigen Propeller schon eher. Fahrt nicht abseits der
Strecke iiber den dunklen Sand, das bremst euch zu
sehr ab. Es sei denn, ihr habt einen Pilz.

S 2aT01):30:829)
= smoveon

STERN-CUP

Sorbet Land

Kurz nach dem Start springt ihr bei den Item-Boxen
schrdg links Gber den Schnee. Auf diese Weise
kénnt ihr auch ohne Pilz viele Kurven etwas
abkiirzen. Achtet auf die Schlittschuh laufenden
Shy-Guys und rdumt sie bei Bedarf mit einer Kréte
aus dem Weg.

D mh

Pilz-City

Welchen Weg ihr bei den Kreuzungen einschlagt, ist
eigentlich egal. Kurz vor der Ziellinie gibt es am
rechten Rand eine Abklrzung, die ihr allerdings nur
mit einem Pilz nutzen solltet. Vorsicht auf der linken
Seite vor dem Gegenverkehr!

00.53.878

punbe 2k

Yoshis Piste

Eine kurvenreiche Strecke, auf der ihr viel driften
konnt. Die einzig nennenswerte Abkiirzung beflndet
sich nach der zweiten Kurve (eine Linksku 1

- o S i
-.1 - 2e 0‘1,.45.3_:_43,,
&

RURDE 27X

kénnt ihr rechts mit einem Pilz Gber einen Graben
springen.

DK Bergland

Bei der Abfahrt am Vulkan kénnt ihr im oberen,
steinernen Bereich prima Kurven schneiden. Weiter
unten ist Driften angesagt, bei der Schlucht in der
Rechtskurve ist aber hochste Vorsicht geboten.
Platziert Bananenschalen hier oder auf der Briicke.

2E1T 00:14.642

SPEZIAL-CUP

Wario-Kolosseum

Jetzt wird's langsam haarig: Hier fehlt teilweise die
Streckenbegrenzung, also seid mit den Drifts etwas
vorsichtig. Geht bei der spiralférmigen Abfahrt bei
Bedarf etwas vom Gas, um nicht zu weit nach aul3en
abzudriften.

T
26T 01.37:942

Dinodino-Dschungel
Auf der Holzbriicke nach der ersten Héhle gibt es auf
der linken Bahn zwei Doppel-ltems und auf der
rechten bahn Beschleunigungspfeile. Direkt nach
dem Eingang in die zweite Hohle kénnt ihr hart rechts
mit einem Pilz(!) abkiirzen.

(R

Bowsers Festung.

Kurz nach einer Abfahrt durch einen Tunnel gibt es
eine Rechtskurve mit einer anschlieBenden
Haarnadel-Linkskurve. In der Rechtskurve kidnnt ihr
mit einem Linksdrift durch eine Licke in der Wand
hindurch tber die Lava springen.

9. =)

20T 00:74.523

Regenbogen-Boulevard

GroBte Vorsicht ist in den Kurven geboten, da hier oft
die &uBere Streckenbegrenzung fehlt. In einer lang
gezogenen Steilkurve nehmen Anfdanger nur die
Beschleunigungspfeile mit, die auch in ihrer Spur
liegen, ansonsten fallen sie runter.

T 01:01:977



TIPPS
a?ﬁz '*l .M

Bewusstlios und ohne Gedachtnis erwacht ihr an

der USA. An euren Handen klebt Blut...

Strand

Nach eurem kurzen Flashback und dem
ruhmlosen Ende eurer Retterin schnappt ihr
euch ihre Wurfmesser und killt damit den Typen
am Eingang, wahrend der in sein Funkgerét
spricht. Holt euch in der Station den Tirschliis-
sel und die restlichen Gegenstdnde und Waffen.
Erledigt den Gegner auf der Veranda und offnet
dann die Vordertiir. Sucht zuerst das Gebiet
rechts ab und folgt danach dem Steg zu einem
Pick-Up-Truck. Der letzte Gegner hat den
Schliissel dazu. Steigt ein und ab dafir.

Winslow Bank

Sprecht mit dem Typen hinter dem linken
Schalter und folgt ihm nach unten zum Tresor.
Lauft innen nach ganz hinten und 6ffnet euer
bombiges Schliel3fach. Sobald der Flashback
zu Ende ist, rennt ihr SCHNELL in Deckung
und danach durch das Loch in der Wand, das
die Explosion gerissen hat. Geht weiter nach
vorne, schlagt den Wachmann k.o., krallt euch
den Stuhl und schmettert ihm den nachsten
Wachmann im oberen Stockwerk (ibers Kreuz.
Folgt dem Flur an einem weiteren Wachmann
vorbei zur letzten Tir, wo ihr ein Gespréch des
Bankmanagers mitbekommt. Schlagt eine
weitere Wache per Stuhl k.o. und rennt durchs

Benchmigung ke ich Sic nicht passicren lassen. He,
warten Sie, was soll

Biiro in die Halle. Knockt euere Gegner aus,
kriecht durch den Liftungsschacht und nehmt
die Frau im violetten Kleid als Geisel. Krallt euch
die Keycard vom Tisch, 6ffnet damit die Tir,
haltet eure Geisel immer in Richtung Wachen
und kampft euch zum Aufzug durch. Fahrt nach
oben, schlagt die Geisel k.o., packt eure Waffen
aus und schieft euch den Weg frei zu der
explodierten Tar. Klettert die Feuerleiter nach
unten. Hier werdet ihr vom FBI in Empfang
genommen (War ja ne tolle Flucht...).

FBI-Gebaude

Viel falsch machen kénnt ihr hier nicht.
Schlagt euch mit Stiihlen und Fausten durch
das FBI-Gebaude durch, ohne dabei aber auf
die Agenten zu schieRen. Durchsucht die
kleinen Blros und Serverraume flr ein paar
frische Gegenstande. Nachdem ihr euch durch
einige weitere Liftungsschéachte gekampft
habt, wird das Lager schlielich von Séldnern
Uberrannt. Auf sie durft ihr feuern! In dem ver-
fallenen Haus angekommen kampft ihr euch
immer der Nase nach durch die Rdume. Eine
kleine Treppe flhrt hier nach unten zu einem
Waffenlager. Bei dem Loch im Boden konnt ihr
entweder nach unten springen oder um den
Sims am Fenster balancieren, am Ende kommt

inem Strand

ihr immer an der Leiter zum Ausgang an.

Dacher

Sprecht mit Jones, damit sie euch einen
Enterhaken gibt. Benutzt diesen, um nach
oben zu kommen (nicht die Aktions-Taste mit
der Feuertaste verwechseln, gell? Das gdbe
einen hasslichen Fleck). Schwingt euch auf
das Hausdach, geht zu Jones in Deckung,
nehmt das Scharfschiitzengewehr in Empfang,
erledigt damit die beiden Sniper auf dem
entfernten Hausdach und seilt euch per
Enterhaken wieder ab. Folgt eurer Kameradin
zur Feuerleiter, springt mit Anlauf (iber deren
Liicke und folgt dann Jones immer weiter bis
zum Heliport. Legt die letzten paar Gegner
flach und steigt in den Hubschrauber ein.

Militarcamp A

Ein spalliges, aber nicht ganz einfaches
Level. Packt die Sniper-Armbrust aus und
schleicht vorsichtig durch die verwinkelten
Nischen der Hiigel. Verpasst euren Gegnern
allesamt Kopfschiisse und wechselt im Notfall
zur Pistole. Nehmt alle Waffen mit, die ihr
finden konnt. Versteckt euch dann sofort in
dem Wachhduschen und nehmt von dort aus
die frischen Gegner unter Feuer. Folgt der
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Es sind mchrerel Brauchen Verstarkung. He du, stehenbleiben

— weg mit der Waffe.

Strafle zum nachsten Camp und bearbeitet
unterwegs alle Gegner mit der Armbrust. Innen
angekommen wechselt ihr zum Sturmgewehr.
Gonnt euch die zahlreichen Gegensténde in
der Halle und kdmpft euch nach oben, wo ihr
den Strom wieder anschaltet. Verlasst die
Halle, geht nach vorne, dort ins Briickenh&dus-
chen, aktiviert den Hebel, killt alles was nach
Feind aussieht, springt tber die Kisten rauf
zum Wachhausdach und zieht euch hier mit
dem Enterhaken nach oben. Klettert durch den
Laftungsschacht. Job erledigt.

Militarcamp B

Knackt zunéchst die erste Tiire rechts und
betretet den Innenhof mit den Bunkern. Bevor
ihr eines der kleinen Gebdude betretet, musst
ihr die patrouillierenden Gegner im Freien
heimlich, still, leise und so, dass ihre Leichen
nicht bemerkt werden, aus dem Verkehr zie-
hen. Dazu verwendet ihr die Sniper-Armbrust.
Sobald alles an Biomaterial flach liegt, besucht
ihr das Innere der Bunker. Hier warten einige
Items und auch zwei Generatoren auf euch
(achtet auf die Symbolquadrate). Als nachstes
geht es durch das Haupttor in den nachsten
Freibereich des Camps. Auch hier gilt: Zu-

nachst das Gelande sdubern, dann erst die
Schuppen betreten. Nachdem auch der vierte
Generator das Zeitliche gesegnet hat, konnt ihr
auf der rechten Seite durch eine Tir marschie-
ren, die Leiter nach oben klettern und euch auf
der anderen Seite per Enterhaken nach unten
zum Loftungsschacht gleiten lassen. Geht
hindurch und ihr seid im Herz der Basis.

Militarcamp C

Kriecht durch den Liftungsschacht und
belauscht das Gesprach. Sobald ihr im Zimmer
steht, beginnt der erste harte Part. Offnet die
Taren und feuert auf alles, was sich bewegt!
Zieht euch notfalls in den Raum zuriick, wenn
es euch zu stressig wird. Sobald Totenstille
eingekehrt ist, untersucht ihr die wenig farben-
frohen Militarértlichkeiten nach Gegenstéan-
den. Die sind zwar nicht mehr ganz frisch, aber
der Preis ist in Ordnung. Wenn ihr alles abge-
grast habt, geht es mit dem Lift nach oben.
Kampft euch zur Tir auf der anderen Seite
durch. Hier braucht ihr eine Keycard. Klettert in
den Liftungsschacht rechts neben dieser Tiir,
erklimmt die Leiter, benutzt bei dem Computer-
kern den Enterhaken und seilt euch nach
unten ab, solange die Elektroden Ruhe geben.

Unten angekommen gibt es im Nebenraum die
Keycard, mit der ihr durch die Tiir von vorhin
gelangen konnt. Untersucht alle Rdume dahin-
ter, vor allem das Gruppenquartier mit seinen
Spinden. Im Lagerraum klettert ihr auf die Kis-
ten und von dort weiter zum Liftungsschacht,
in dem ihr einen weiteren Flashback erlebt.
Holt euch die Gegenstdande vom einen Ende
des Luftschachtes und springt von dem ande-
ren Ende in die Zellen, wo ihr euren General
befreit. Packt das Sturmgewehr aus und geizt
in den nachsten Rdumen nicht mit Munition
und Granaten! Sobald ihr den kleinen Gang
betretet, wechselt ihr am besten zur Schrot-
flinte. Folgt Carrigan zum Ausgang.

Militarcamp D

Erledigt im Freien zunéchst alle drei
Wachen. Entert danach das Hauptgebéude,
indem ihr ein Fenster auf dessen rechter Seite
einschlagt. Raumt drinnen alles aus dem Weg,
holt euch die Keycard zum Lagerschuppen von
der letzten, getdteten Wache und klettert an
der Andockrampe der Seilbahn die Leiter nach
unten und auf dem Turm gegentiber die Leiter
empor. Lasst euch von oben auf den Steg
fallen und kriecht in den Liiftungsschacht, wo
ein Fahigkeits-Dokument auf euch wartet.
Offnet nun den Gersteschuppen, holt euch die
Sicherung, bringt sie im Elektroraum des
Hauptgebaudes in Position und ruft vom Dach
aus die Seilbahn. Lasst euch unterwegs aber
nicht von den frischen bdsen Jungs im letzten
Moment doch noch abknallen, gell?

Seilbahn

Ein kurzes, aber knackiges Teil! Packt das
Scharfschitzengewehr aus und erledigt die
ersten drei Gegner. Folgt danach dem General
in die Hohle, geht hinter einem
Deckung und erledigt drei weitere schlimme
Finger. Packt das Sturmgewehr aus, holt euch
die Items der getdteten Séldner und folgt dem
General. Erledigt den feigen Feind, der sich auf
dem Hugel hinter einem Baum heranschleicht.
Nun packt ihr wieder das Scharfschiitzen-
gewehr aus und dekoriert die Schadel der
beiden nachsten Wegblockaden um. Zuriick
zum Sturmgewehr. Maht alles nieder, bis ihr
schlieBlich beim Helikopter ankommt. Verpasst
euch hier maoglichst volle Lebensenergie per

Fels in
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Medikit,
montierte MG beim Hubschrauber
verteidigt eure Freunde! Vorsicht: Hinter der
dicken Berta konnt ihr euch keine weiteren
Medikits reinziehen! Sobald die Erfolgsmel-
dung auf dem Bildschirm erscheint, besteigt
ihr den Heli und ab daftr!

stellt euch danach hinter die
und

Chalet A

Schlagt euch zunéachst zum See durch und
erledigt dort die Soldner am Pier. Im Boot krallt
ihr euch neben einem dicken Medikit auch
gleich noch ein Féhigkeits-Dokument. Danach
geht es links weiter in Richtung eines Schnee-
manns... eines ganz besonderen Schnee-
manns, wenn ihr ihm dem Kopf abschlagt.
Weiter hinten gelangt ihr dann in eine kleine
Hiitte, wo euch Jones anfunkt. Raumt den MG-
Schitzen aus dem Weg und geht zurlick zum
Schneemann. Von dort aus geht es links durch
eine Nische zum See und Uber die Eisbrocken
auf die andere Seite. Schon kénnt ihr den
Wasserfall horen! Folgt dem einzigen Weg
wieder durch eine schmale Nische bis zum
einem bdsen Hinterhalt. Macht hier einen auf
Griin und fliichtet hinter einen Baum. Packt die
doppellaufige Schrotflinte aus und feuert aus
der Deckung heraus auf eure Feinde. Danach
geht es nur noch durch den Wasserfall auf die
andere Seite des Flusses und dort weiter zu...

Chalet B

..noch mehr Freizeit im Griinen! Betretet
das Haus, gonnt euch einen sehr aufschluss-
reichen Flashback und schnappt euch dann
alle Gegenstande und Waffen aus den beiden
Zimmern. Bleibt im Haus und feuert gnadenlos
auf alles, was sich bewegt! Nach einiger Zeit
kommt ein Helikopter an. Feuert auch ihn aus
der Luft. Nun wird die Rickseite der Hiitte
freigesprengt! Verzieht euch und rennt immer
weiter, bis ihr schlieflich von einer Lawine ins
néachste Level gerollt werdet.

Plain Rock A

GroRe Klasse. Von einer Lawine (berrollt,
finden wir uns nach dem Aufwachen in einer
wenig fidel eingerichteten Nervenanstalt wie-
der. Folgt dem fetten Wachter und folgt ihm
schell, denn sein Kompagnon ist geschwind
mit dem Schlagstock. Noch mehr dicke

Knippel gibt's dann
im Duschraum. Nicht
falsch verstehen. Wir
meinen: Greift euch
eine Flasche und
donnert sie den
beiden Bademeistern
(ibers Haupt! Im Ne-
benraum zertrimmert
ihr die Kisten und
lauft und springt dann
tber die Luftungs-
schachte in den
Wachraum hinab.
Erledigt die Wachter
und schnappt euch
Waffen und Schiissel.
Stattet den Zellen
einen Besuch ab, bevor ihr einer der beiden
Taren ins obere Stockwerk folgt. Schleicht
euch nach vorne, knockt von hinten heimlich
die Wachen aus und erschieRt die beiden
Gegner in der groflen Halle. Rennt schnell
nach links in den Lagerraum und krallt euch
das Scharfschiitzengewehr, mit dem ihr die
Wachen weiter oben abfertigt. Besucht den
Raum auf der anderen Seite und folgt dem
einzigen Weg (ber einen Aufzug und einem
Wachring zu einem elektrischen Stuhl und
weiter durch einen Zellentrakt, Kanal und
einigen Leitern bis hin zum Ausgang.

Plain Rock B

Verlasst den Duschraum und belauscht den
Arzt auf seinem Weg nach Hause. Untersucht
nun die verschiedenen Turen. Hinter einer
sucht eine Wache nach ihren Kontaktlinsen.
Raumt sie aus dem Weg und krallt euch die
Keycard, mit der ihr weiter hinten die Tur und
an der Rezeption das Gittertor 6ffnen konnt.
Kéampft euch an den Wachen vorbei (immer
schon dran denken: Wenn ihr die Jungs in
weil zu Jungs in rot umfarbt, habt ihr die
Mission vergeigt). SchlieBlich kommt ihr in der
Leichenkammer an. Schlagt Arzt und Schwes-
ter k.o. und benutzt die Leichenschubladen,
um nach oben zum Liftungsschacht zu
gelangen. Kriecht hindurch und bezwingt Dr.
Johansson im Duell. Am besten nehmt ihr
dafiir die Shotgun. Untersucht den OP, sobald
der Doc das Zeitliche gesegnet hat. Checkt

auch den Safe in seinem Biiro. Nach einem
weiteren Flashback o6ffnet ihr die Tir der
Gummizelle, nehmt die Schwester als Geisel
und kampft euch bis zur Rezeption vor, wo ihr
freundlich durchgewunken werdet, solange ihr
eure Geisel mit euch fiihrt.

Wiiste A

Hier gilt es lediglich, einen Weg von A nach
B zu verfolgen. Hin und wieder miisst ihr daflir
euren Enterhaken benutzen, durch niedrige
Felshdhlen kriechen, tiber Steinbogen springen
oder euch an Seilbahnen entlang schwingen.
Kein groRRes Problem, besonders dann nicht,
wenn ihr kurz vor Schluss die Bazooka greift
und damit Terror unter euren Feinden sat!
Nehmt in den Héhlen den Tunnel nach links
um ins nachste Gebiet vorzudringen.

Wiiste B

Hier gilt das Gleiche wie fiir den ersten
Abschnitt des Canyons: Im GrofRen und Gan-
zen erwartet euch nichts weiter als ein langer,
mit Gegnern gespickter Weg zum Ziel. Gleich
zu Beginn koénnt ihr ordentlich mit der Bazooka
aufrdumen, im Laufe des Canyons solltet ihr
dann vermehrt zum Scharfschiitzengewehr
greifen. Bewegt euch in den Ruinen langsam
und am besten mit dem AK47 in den Handen
fort, hier springen gern Feinde aus dem Hinter-
halt in eure Nahe. Obacht auch am Flieger:
Sobald ihr ihn erreicht hat, probiert noch
einmal ein Bazooka-Schiitze billig von hinten
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sein Gliick. Betretet nach dessen ,Beurlau-
bung” den Harrier.

Aushildungslager A

Taucht durch das Abwasserrohr und steckt
euren Kopf in der Hohle vorsichtig und leise aus
dem Wasser heraus. Nachdem sich die beiden
Wachen verzogen haben, hangelt ihr euch per
Enterhaken nach oben, betétigt den Hebel, killt
die auftauchende Wache und setzt euren Weg
schwimmend an einer weiteren Hohle vorbei
fort bis zu einem Riss im Rohr. Schleicht die
Hohle entlang, erledigt die zwei Gegner auf den
Briicken per Armbrust und hagelt euch mit dem
Enterhaken zwei Mal zur anderen Seite, wo ihr
ein Gesprach belauscht und in einen Liftungs-
schacht kriecht. Job erledigt.

Ausbildungslager B

Schwimmt nach vorne und genehmigt euch
im Duschraum den nachsten Flashback. Greift
euch im nachsten Raum Schalldampfer und
Armbrustbolzen. Erledigt drauf3en jeweils per
Armbrust-Kopfschuss die Wachen und schafft
ihre Leichen auBer Sichtweite. Hebt euch den
Sénger aber unbedingt bis zum Schluss auf.
Wir wissen, die Versuchung, ihm einen Bolzen
ins Rohr zu stofen ist groB, verkompliziert die
Angelegenheit aber blo. Geht durch die
Lagerhalle in den nachsten Hof. Hier warten
nur drei Mann auf ihre Exekution. Kein grof3es
Problem. Geht durch die Tire. Hier warten

wieder finf Wachen
auf euch. Wartet ab,
bis die erste links von
euch auftaucht. Ver-
passt ihr einen Kopf-
schuss. Das Gleiche
gilt fiir den Kollegen
auf dem Kontrollturm
und seinen Freund im
Wachhéauschen. Die
beiden im Feld pa-
trouillierenden Geg-
ner stellen dann kein
Problem mehr dar.
Geht wieder durch die
Lagerhalle und im
néchsten Gebiet ohne
BlutvergieBen in das
braune Zelt. Platziert das Mikro am Telefon
und schleicht zurtick in den Nebenraum. Stehlt
die Keycard vom Schreibtisch, nachdem das
Gesprach der Verschwirer vorbei ist, und
betretet das néchste Lagerhaus. Kdmpft euch
zum Waffenhangar weiter, krallt euch das M60
und platziert die Bombe.

Ausbildungslager C

Kehrt marsch! Zuriick im ersten Abschnitt
des Camps wartet das Duell mit Colonel
MacCall auf euch. Nutzt die Granaten des
Sturmgewehrs und das M60 und geizt nicht
mit Medipaks! Nehmt der Leiche des Colonels
Schliissel und Munition ab und marschiert
durch das grof3e Tor am Lagerende. Hier geht
es durch die Tir links weiter.

U-Boot-Hafen

Hier heiflt es, schnell sein. Killt samtliche
Gegner auf eurem Weg, bis euch vier schwer
gepanzerte, im Gleichschritt marschierende
Truppen begegnen. Folgt ihnen nicht, sondern
brecht auf der gegeniiberliegenden Seite in
einen Liftungsschacht ein und benutzt euren
Enterhaken. Dieser bringt euch auch in der
nachsten Halle zur Tir im oberen Stockwerk. In
der langen Halle mit den beiden Rangier-
arbeitern stromen einige gepanzerte Wachen
aus einer Tur. Killt sie und lauft selbst durch
dieses Tor. Folgt der Treppe zu einer Tiir und seilt
euch in der groRen Halle mit den Raketen am

Haken nach unten ab. In dieser Halle wartet gut
versteckt zwischen Containern eine Leiter an der
rechten Wand. Klettert nach oben, geht weiter in
den Liftungsschacht, seilt euch per Enterhaken
ab, rdumt die letzten Wachen aus dem Weg und
schwimmt SCHNELL zu der offenen Luke des
U-Bootes.

U-Boot A

Schleicht an allen Wachen und einem
Flashback vorbei bis zur Offizierskabine. Ver-
steckt euch dort hinter dem Vorhang. Eure
Gegner tbersehen euch sehr groRziigig, nur
genau vor der Schnauze dirft ihr ihnen eben
nicht herumtanzen. Im-Notfall' (Dzkénnt ihr
euch von hinten einer patrouillierenden Wache
nahern, sie packen und mit dem Unterarm k.o.
schlagen. Mehr aber auch nicht!

U-Boot B A

Ende der Schleichfahrt! Packt das, Sturm-
gewehr aus und schmettert euch den Weg
nach unten freil Klettért so tief in das U-Boot
hinab wie maglich und nehmt dabei unbedingt
alles an Medikits mit, was euch liber den Weg
lauft. Im Torpedoraum angekommen steht euch
schlieBlich das néchste Duell ‘bevor. Geht
einfach hinter’ einem” Torpedosténder in
Deckung und feuert durch die Liicken auf
euren Gegner. Danach geht es tiber die Leiter
nach oben auf die Briicke und von' dort aus
weiter zur Kapitanskajite, wo ihr euch den
Torpedoschliissel krallen konnt. Mit diesem im
Gepack geht es zurlick zum Torpedoraum und
dort durch die Abschussluke.

Versorgungsdepot A

Raus aus dem Wasser und ab durch die
Hallen, bis ihr Uber eine Leiter nach oben auf
einen Steg klettert. Legt zuerst den Hebel
und dann mit der Armbrust die weit ent-
fernten Gegner um. Der Hebel hat eine Con-
tainerplattform in Bewegung gesetzt. Springt
hinauf und schwingt euch mit dem En-
terhaken durech die Fensterscheibe des
Kontrollhduschens. Betétigt den Schalter am
Pult, springt ins Wasser, befestigt die Bombe
an der U-Boot-Schraube, klettert rechts die
Leiter empor aus dem Wasser und wartet die
Explosion ab. Schwimmt dann am U-Boot

Der Chirurg hat fantastische Arbeit geleistet.

allcine]
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vorbei und ganz vorne durch die Rdhren
unter Wasser.

Versorgungsdepot B

Kampft euch in der ersten Halle nach oben
zum Kontrollhduschen und betétigt dort den
Hebel, um den Container nach unten fallen zu
lassen. Wenn ihr hier den Haken unter der
Decke per Enterhaken folgt, konnt ihr euch auf
dem hangenden Container am Ende eine
Bazooka holen. Im Freien entert ihr den Kon-
trollturm und betétigt einen weiteren Schalter.
Ein Kran feuert daraufhin einen Container
durch die Mauer von Halle zwei. Geht hinein.
Holt euch die Keycard aus dem ersten Stock
und 6ffnet die Tar im Erdgeschoss. Mit der
Bazooka schmettert ihr den angreifenden
Helikopter aus den Wolken! Wartet am besten
immer, bis der Flieger eine Rakete auf euch
abfeuert. Schief3t dann selbst mit der Bazooka
und weicht aus! Folgt dem Pfad der Ver-
wiistung zu euren Freunden vom FBI!

Hotel

Schleicht euch durch das Hotel, bis ihr
beim Regal mit der Post und den Schliisseln
ankommt. Krallt euch den Schliissel zu Raum
41. Unterwegs durft ihr eure Gegner toten oder
k.o. schlagen, nur Alarm darf nicht gegeben
werden. Im Hotelzimmer 41 angekommen rich-
tet ihr das Mikrofon per Sekundéarfeuer auf
eure Zielperson aus und behaltet sie im Visier,
wiahrend das Gesprach lauft. Nachdem man
euch entdeckt hat, lauft ihr durch die Doppel-
tir zu den FBI-Leuten, klettert (iber Fahrstuhl-
und Liftungsschacht in ein neues Zimmer,
feuert auf die Glasplatte im Boden und erledigt
Winslow, OHNE nach unten zu springen.
Danach steigt ihr hinab und tétet im Hotel
noch Willard.

Kathedrale A

Hier ist Schleichen angesagt. Am besten
klappt das mit Armbrust und Wurfmesser.
Wenn euch Gegner bemerken sollten, rennt
ihnen hinterher und streckt sie nieder, bevor
sie Alarm geben konnen. Hipft in den Teich,
taucht vorsichtig aus dem Brunnen auf, springt
hier bei dem Loch im Zaun zu den Klippen und
dort mit dem Enterhaken weiter. Schlagt euch
noch einmal durch ein paar Biische, erschief3t

He, Flyl Tch breche heute Nacht auf, Und versuch nicht, dich
asf meine Kosten zu profilicren. Nur weil du gestern die
Dby gemsmen hast, bist ds noch kein Held)

die Wachen per Armbrust (notfalls per Doppel-
schuss bei Helmtrdagern), betretet die kleine
Kapelle, werft das Kreuz um und springt nach
unten.

Kathedrale B

Kein groRes Problem. Offnet in dem Atelier
die etwas dunkleren Steine an der Wand. Da-
hinter verbirgt sich ein Geheimfach mit einer
Skulptur, die ihr in der grofRen Halle davor in
den Felsen einsetzen konnt. So 6ffnet sich eine
versteckte Treppe.

Kathedrale C

Auch hier misst ihr nur gerduschlos von A
nach B kommen. Hin und wieder greift ihr auf
euren Enterhaken zurtick, kommt aber schlief3-
lich heil am Glockenturm an, wo ihr das Ge-
spriach der Verschworer belauscht. Seilt euch
danach von der Glocke ab und rennt immer
der Nase nach durch die Katakomben des
Klosters in die Freiheit.

Kathedrale D

Schlagt euch mit AK47 und Armbrust bis
zum Ende der Klippe durch. Hier werdet ihr
dann von vier Helikoptern attackiert. Material-
schlacht! Bearbeitet sie gnadenlos mit euren
starksten Waffen und geizt nicht mit Medipaks!
Springt am Ende die Leiter des FBI-Helis an
und die Sache hat sich.

SSH1-Basis A

Marschiert nach eurem Raussehmiss durch
die Umkleidekabine zum Koﬁirollh"‘é’ﬂsehen

knockt den GI aus und “betatigt deW‘thalt e,

Krallt euch die Keys’ar il
gentliche Basis, wp i
alles an Gls ausknpc
den Weg lauft. Verwe ‘zah
Stiihle, Besen, Flasghen ﬁ%ﬁghehst immer
frisch rein ins Genigf(l In der ersteh Unteretage

geht es von der Kantine ays durch die Tir zu -

einem roten Ventil. Level gélaufen.
SSH1-Basis B _ _

Rustet euch in der Waffenkammier gut aus
und betretet den Konferenzsaal®Nach eiftem
Gefecht mit einigen SPADs fAuchf ein weiterer
Duellant auf und verlangf nach"ewe‘r‘Haut
Erledigt Standwell am bgsign mit deq Gran

“Eomputer) / dahinter. Sq
7/ Coun‘tdoWn Ply}ndert nun-die<Kantine, die
Waffenkamm ’und die Umklelde und stellt

des Sturmgewehrs! Befreit den Prasidenten
und schleppt ihn in Sicherheit. Ein Gl 6ffnet
euch das Bunkertor, sobald ihr alle Séldner
ausradiert habt.

SSH1-Basis C

Ab jetzt gibt es kein Mitleid mehr und kein
Bedauern! Redet mit den Geiseln, pliindert die
Waffenkammer zu eurer Linken, packt das
M60 aus und veranstaltet im Kontrollraum ein
Schlachtfest! Geht nach dessen Ende die
Treppen rauf und kdmpft euch zu Wax vor, der
sich die neue Situation schnell mal durch den
Kopf gehen lasst. Greift euch nach seinem
Ableben dessen Keycard und befreit die
Geiseln. Eine von ihnen hat den Code. Folgt
dem Kerl zum néchsten Level. ..

SSH1-Basis D’

Rennt nachorne. Betétigt den Hebel, lasst
euch von der Plattform (iber die Abschuss-
rampe fahren und schwingt euch 'p'ér o

Enterhaken auf die andere Seite. Rein in die
Jiir_neben dem Schott und gleich wieder zur
_.:tUmkleide. Feuert die USA-Karte von der Wand,
.um‘einen Luf’tungsschacht freizugeben. Nahert

euch der-Bombe. Rennt.die Treppen rauf,
offnet die"jﬁp{iuffd dann gleich die ndchste
links. | Vernichtet das Tiirschloss im
Computerﬁay;n"per Granate und danach alle
stoppty ihr den

en artet- «euch nur noch ein... éiulSer:S'l". B
es Finish auf, einem Boot. In lede
bt ihr X/// an dIESEf Stelle durchgezoc
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Junior Pad

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-

starke Vibrationseffekte ® 2m langes Anschlu
kabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prazisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz  Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten e Frei programmier-
bare Turbo-Funktion e Kraftvoller Motor fiir X-tra

S5-

RGB Scart Kabel

Buchse des Fernsehers e Liefert die bestmdgliche Bild- und
Tonqualitat e goldbeschichtete Anschliisse ¢ Zusatzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage

* Farbe: schwarz * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€999

qold plated
1_plugs

RF-Unit

* Zum Anschluss des Nintendo Game
Cube™ an die Antennenbuchse des
Fernsehers » Mit Auto-Switch Funktion
(automatisches Umschalten von TV auf
Videospiel-Betrieb)  Inkl. zusatzlichen
AV-Ausgangen » 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

4MB / 8MB
Memory Card

* versch. Speicherkapazitaten
* unkomprimiert

* sehr sicher, schnell und stabil
* 36 Monate Garantie

Extension Kabel

*2m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel mit
allen Nintendo Game Cube
Spielen und Controllern

« Unterstiitzt die Vibrations-
Funktion * 36 Monate
Garantie

4MB MEMORY CARD

empf. Verkaufspreis

€999

Brooklyn Booster 9000

* 3 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir

GameCube™, PlayStation2™ und PC

~ das ultimative Gamer-Lenkrad mit
Adapterkabel fiir 3 Systeme ® program-
mierbare analoge Gas- und Bremspedalen
fiir realistisches Rennvergniigen * kraftvolle
Vibrationseffekte  Fingertipp-Rennschaltung
o optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir
samtliche Steuermandver, automatische Zentrierung

+ die gummierten Griffe und Schaltkniippel sogen fiir

hohen Spielkomfort  ibersichtliche, ergonomische Anordnung der Buttons

fiir einfaches Handling bei allen Systemen e original Ralley-Gangschaltung mit
Mikroschalter # 2 stabile Tischklemmen und groBe Saugnapfe sorgen fiir optimalen
Halt » 36 Monate Garantie

 Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ iiber die Scart-

empf. Verkaufspreis

€ 69,99

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

Pro Pad

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare
Makro-Funktion, ermaglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-

Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und
zwei analoge Schultertasten e Mit zusatzlicher Turbo-Funktion
(z.B. fir Dauerfeuer) » Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibrations-
effekte ® 2m langes Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€9,99

GC/GBA
Link Kabel

* Zur Verbindung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™

* Ermoglicht den
Datenaustausch

(z.B. Spielstande)

® Extraport (durch-
geschliffen)  Lange:
2,3m * 36 Monate
Garantie

\GC/GBA LINK CABLE/

tionen durch einen einzigen Tastendruck * Zwei analoge Prazisions-

oklyn”

TFT 5000

Flatscreen

*5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem

* TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitdt und
hochauflésende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

* Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

o |nkl. Auto-Adapter

* Stromversorgung
erfolgt direkt Uber den
Game Cube™ e Mit Kopf-
horeranschluss, integriertem
Sound- System, Helligkeits- ,
Farb-, Kontrast- und
Lautstarkereglern

* 36 Monate Garantie

TFT 5000 FLAT.

empf. Verkaufspreis

€ 179,99

VviDIS

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany
Tel.: 040 - 51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40
E-Mail: info@vidis.com - Internet: www.vidis.com

€@

is a registered trademark of Nintendo.

™

Game Cube




GCN-INDEX

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fiir Charlie: Volle Power
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 %
All-Star Baseball 2003 %
All-Star Baseball 2004 %

Animal Crossing %

Animal Leader %

Anschlag, Der

Aquaman: Battle for Atlantis
Army Men Air Combat: Elite Missions %
ATV 2: Quad Power Racing
Backyard Football %

Baldur's Gate: Dark Alliance
Batman: Dark Tomorrow

Batman: Vengeance

Battle Houshin %

Beach Spikers

Big Air Freestyle

Big Mutha Truckers

Billy Hatcher & The Giant Egg
Bionicle: The Game

Black & Bruised

BloodRayne %

Bloody Roar: Primal Fury

BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters %

Buffy: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom %
Capcom vs. SNK 2: EO

Casper: Spirit Dimensions
Castleween

Cel Damage

Conflict: Desert Storm

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crazy Taxi

Cubivore %

Dakar 2

Darkened Skye %

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights %

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard: Vendetta

Dinotopia: The Sunset Odyssey *
Disney's Extreme Skate Adventure
Disney's Magical Mirror

Disney's Party

Disney Sports: Basketball

Disney Sports: FulRball

Spieler

T
1
1-2
1-4
1-4
1-4

1-2

1-2

1-2
14
D

1-4
1-4

1-4

1-2
1-2

1-4

1=2

1-2

1-4

1-4
1-4

Genre

RSP
BEU
SPS
SPS
SPS
SPS
RPG

RSP
SPS

SPS
SPS
RSP
INR
INR
SPS

BEU
SPS
GSK
GSK

RSP
RSP
RSP
BEU
ADV
INR
RSP

INR
RSP
RPG
RSP

SPS

BEU

SEU

SPS

GSK

SPS
SPS

Ausgabe

6/02

9/03

9/02

2/02

5/02

4/03

1/03

4/02
12/02
11/03
6/03

3/03

1/03

4/03

4/03

5/02

5/02

11/02
11/02
10/03
11/03
11/03
6/03

12/02
5/02

1/03
12/02
3/03
11/03
5/02

6/03
10/03
10/02
1/03

5/03

3/02

8/03
10/02
5/02

1/03

4/03

4/03

6/02

5/02

1/03

5/03

3/03
12/02
11/03
10/03
10/02
11/03
8/03

3/03

Wertung

43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
820
56%
81%
60%
79%
77%
81%
70%
64%
75%
79%
62%
78%
76%
68%
82%
830
8200
84%
90%
23%
79%
70%
36%
68%
80%
8100
78%
69%
77%
63%
78%
78%
75%
85%
71%
78%
47%
82%
60%
71%
70%
71%

Action = Rennspiel = RSP

Adventure = AV Rollenspiel = RPG
Beatem-Up = BEU Shootem-Up = SEU
Geschicklichkeit = GSK Simulation = SIM
JumpnRun = JNR Sportspiel = 55

Strategie = G

Wir sagen...

Sauschwer und furchtbar 6de - Finger weg! e
Unterirdisch Gbles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand. 'H‘
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk. g
Ordentliches Baseballspiel mit damlicher KI.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.

Etwas besser als der Vorgdnger.

Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.

Hat auf dem Cube nichts verloren.

Entweder zu leicht oder unfair.

Kein Spiel erkennbar.

BloB kein Geld fiir sowas ausgeben!

Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Fiir junge Amerikaner ganz nett.

Gutes Hack'n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.
AusschlieBlich fir extreme Batman-Fans.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings liickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.

Die Technik versaut das Rennen.

Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.

Verriickte Eierhatz mit spielerischen Macken.

Solides Jump'n'Run mit Kameraproblemen.

Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.

Blutige Action flir erwachsene Spieler.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Fiir spielerische TraummalRe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!

Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fiir Anarcho-Raser.
Mit Highspeed an die Spitzenposition!

Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku)

2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.

Leicht zugangliches Adventure fiir jiingere Spieler.
Sehnsucht nach einem tiberfliissigen Spiel? Greif zu!
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehit.

Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
Grafisch méRige Umsetzung eines tollen Spiels.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.

Fiir Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.

Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.

Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.

Auch Priigelfans dirfen zugreifen.

Gelungenes Remake eines Klassikers.

Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.

Reines Fanprodukt, mehr nicht.

Tony Hawk's Pro Skater fiir die Kleinen.

Mickey kann nur jingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.

Nettes Basketballspiel fiir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.
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Titel

Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Doshin the Giant

Dragon'’s Lair 3D

Dr. Muto

Drome Racers

Driven

Eggo Mania

Enter the Matrix

ESPN Int. Winter Sports 2002
ESPN MLS ExtraTime 2002 %
Eternal Darkness: Sanity's Requiem
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F1 2002

F1 Career Challenge

F-Zero GX

Ferkels groRes Abenteuer-Spiel
FIFA Football 2003

FIFA FuBball WM 2002

FIFA Soccer 2002 *

Final Fantasy: Crystal Chronicles %
Finding Nemo

Fireblade

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Frogger Beyond

Gauntlet: Dark Legacy

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Groove Adventure Rave
Haven: Call of the King %

Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Hitman 2: Silent Assassin

Home Run King %

Hot Wheels: Velocity X

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers *
Hulk, The

Hunter: The Reckoning

Ikaruga

International Superstar Soccer 2
1SS 3

Italian Job, The

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion %
Kelly Slater's Pro Surfer

Kinniku Man 2 %

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Luigi's Mansion

Madden NFL 2002 %

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Mario Golf: Toadstool Tour

Mario Kart: Double Dash!!

Mario Party 4

Mat Hoffman's Pro BMX 2

Medal of Honor: Frontline

Mega Man Network Transmission
Men in Black |1: Alien Escape
Metroid Prime

Micro Machines

Minority Report

MLB Slugfest 2004 *

Spieler
1-2
1

1-4

1-4

152

1-4
=2

1-2
a2
1-2

1-2
1-4
1-4

1-4
1-4
1-4
1-4

1-16
1-4

Genre
SPS
JNR
JNR
ADV
RPG
INR
RSP
RSP
GSK

SPS
SPS

SPS
SPS
RPG
RSP
RSP
RSP
RSP
GSK
SPS
SPS
SPS
RPG
ADV

RSP

SPS
GSK

BEU
BEU

5PS
RSP

SEU

SEU
SPS
SPS
RSP

RSP
INR
INR
5Ps
BEU
SPS

SPS
SPS
RPG
SPS
SPS
SPS
SPS
RSP
SPS

INR

RSP

Ausgabe

3/03
12/02
5/02
10/02
3/03
5/03
10/03
5/02
10/02
6/03
5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03
11/03
9/03
12/02
6/02
1/02
10/03
8/03
4/03
10/03
10/03
11/02
6/03
10/02
12/02
9/02
2/03
4/03
8/03
5/02
2/03
9/03
8/03
8/03
5/03
5/02
8/03
9/03
7/02
1/03
6/02
4/03
11/03
12/02
3/03
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
9/02
6/03
5/02
6/01
12/02
10/03
9/03
11/03
12/02
2/03
1/03
8/03
2/03
4/03
2/03
5/03
5/03

Wertung
29%
74%
73%
70%
70%
68%
74%
57%
82%
82%
75%
70%
88%
39%
38%
610
85%
77%
69%
93%
73%
87%
83%
86%
86%
66%
60%
74%
83%
84%
65%
59%
76%
79%
79%
84%
86%
65%
49%
710%
76%
67%
90%
830
75%
56%
79%
80%
45%
50%
63%
81%
78%
82%
69%
77%
63%
66%
72%
84%
90%
86%
89%
90%
83%
94%
77%
73%
84%
73%
59%
97%
66%
57%
830%

Wir sagen...

Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerolit!

Fir jingere Spieler ein Hit.

Ansehnliches und witziges Jump'n'Run.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Klassiker mit misslungener Technik.

Interessant, aber mit unterirdischer Technik.

Schones Rennspiel, gewdhnungsbedurftige Steuerung.
Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n‘Run.

So machen Filmversoftungen Spaf2. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich dde, spielerisch schlecht.
Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Héhe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit. =
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht's nicht! [B4)
Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur ndchsten WM.

Trotz GBA-Zwang ein “Muss” flir Multiplayer.

Schones Spiel, aber technisch schlecht umgesetzt.

Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.

Ganz okay fur einen Fun-Flyer.

Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.

SSX Tricky-Klon auf Réadern.

Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.

Priigelspal® mit B-Movie Flair.

Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.

Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen.

Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.

Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.

Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fir die Schrottpresse.

Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.

Amok laufen mit dem Hulk - das macht SpaR!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn. —
Fiir Highscore-Jéager mit stabilem Feuerfinger ein Muss! @
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehit.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fur die ganz Kleinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.

Altbekannte Qualitét in neuer Verpackung.

Geheimtipp fir Importfans!

Eines der besten Boxspiele.

Tipp fiir Adventure-Fans.

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne besondere Starken.
Legendaér ist an diesem Spiel nichts.
Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!

Interessante Ideen, fiir GC-Verhéltnisse aber belanglos.

So miissen Fortsetzungen aussehen!

i
Gelungener Soloauftritt flr Luigi, leider etwas kurz. @
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!
Nur noch die Nr. 2, aber knapp! e

Die ultimative Football-Sim.

Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fiir Einsteiger!

Der King unter den Kart-Racern! @
Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.

Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.
Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphére.
Effektvolles, aber nicht ausgereiztes Action-JNR.
Typische Filmumsetzung, eher belanglos.

Der hellste Stern am Videospielhimmel! @
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.

Schlechte Versoftung eines guten Films.

Auch fiir Européer mehr als einen Blick wert.
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Titel Spieler
Monopoly Party 1-4
Monster AG: Monster Ball 1-4
Monster Jam: Maximum Destruction 1
Mortal Kombat: Deadly Alliance 1-2
Mr. Driller: Drill Land % 1-4
Muscle Champion % 1-4
MX Superfly 1-2
Mystic Heroes 1-4
Namco Museum * 1-2
NASCAR: Dirt to Daytona % 1-4
NBA 2K2 * 1-4
NBA 2K3 1-4
NBA Courtside 2002 1-4
NBA Live 2003 1-2
NBA Street % 1-2
NBA Street Vol. 2 1-4
NCAA Basketball 2K3 % 1-4
NCAA Football 2003 % 1-4
NCAA Football 2004 1-4
Need fiir Speed: Hot Pursuit 2 1-2
NFL 2K3 1-4
NFL Blitz 2002 % 1-4
NFL Blitz 2003 % 1-4
NFL Quarterback Club 2002 % 1-4
NHL 2003 1-4
NHL 2004 1-4
NHL 2K3 1-4
NHL Hitz 2002 1-4
NHL Hitz 2003 1-4
NHL Hitz Pro % 1-4
Nintendo Puzzle Collection % 1-4
Outlaw Golf 1-4
Pac-Man Fever % 1-4
Pac-Man World 2 1
Phantasy Star Online: Episode 1 & 2 1-4
Pikmin 1
P.N. 03 1
Powerful Pro Baseball 9 % 1-2
Pro Rally 1-2
Pro Tennis WTA Tour 1-4
Rally Championship 1-4
Rayman 3: Hoodlum Havoc 1-2
Red Card 1-4
Red Faction 2 1-4
Reign of Fire 1
Resident Evil 3 % 1
Resident Evil 1
Resident Evil Zero 1
Robotech: Battlecry 1-2
Rocky 1-2
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken 1
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers 1
Sega Soccer Slam 1-4
Shinkisekai Evolutia % 1
Shrek Super Party 1-4
Simpsons: Hit & Run 1
Simpsons Road Rage 1-2
Sims, Die 1-2
Skies of Arcadia Legends 1
Smashing Drive % 1-2

Genre
GSK
SPS

GSK
GSK
SPS

GSK
RSP
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS

SPS
SPS
RSP
SPS
SPS
5PS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
GSK
SPS
GSK
INR
RPG

SPS
RSP
SPS
RSP
JNR
SPS

ADV
ADV

SPS
INR

SPS
RPG
GSK
RSP
RSP
Sim

Ausgabe
1/03
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
1/03
4/02
6/03
2/03
9/02
9/03
12/02
4/03
5/02
10/02
2/02
12/02
10/03
4/03
5/02
11/02
11/03
5/03
9/03
11/02
5/03
1/03
7/02
9/03
9/02
11/02
11/02
4/03
2/03
9/02
6/03
12/02
3/03
10/02
1/03
5/03
1/03
1/03
11/02
11/02
10/02
9/03
11/03
6/02
5/03
5/03
4/02

Wertung
63%
68%
45%
82%
75%
69%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
810
90%
88%
86%
830
85%
69%
90%
81%
78%
64%
88%
86%
85%
76%
79%
80%
83%
78%
54%
74%
B84%
89%
83%
61%
80%
49%
66%
8800
67%
810
68%
65%
91%
86%
76%
84%
65%
5800
82%
69%
29%
77%
68%
86%
88%
47%

Wir sagen...

Macht als Brettspiel am meisten SpaR.

Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.

Der Spielspaf bleibt hier auf der Strecke.

Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitaten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.
Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.

Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.

Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jiingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

GroRziigig ausgestatteter Racer fiir geduldige Spieler.

NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

Gute Kombination aus Arcade und Simulation.
NBA mal ganz anders - simpel und duBerst spaRig! ”@
Streetball pur - cool und schnell!

Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

Touchdown im ersten Anlauf.

Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.

Hitte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.

Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden?
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.

Keine Konkurrenz fir Madden.

Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
Topspiel, aber fur Einsteiger zu komplex.

DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.

Hart, schnell und regelarm.

Unrealistisch, aber spafRig.

Immer noch chaotisch, aber mit Charme.
6-Gange-Men fiir Puzzle-Fans.

Schones Golfspiel mit viel Humor.

Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Fir Retro-Feinschmecker und Jump'n'Run-Freunde.
Faszinierendes, aber nicht billiges Online-Vergniigen.
Ein Riesenspal, nicht nur fiir Hobbygirtner.

Style ohne Ende und eine scharfe Braut!

Nur fiir hartgesottene Fans der Serie empfehlenswert.
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!
MaRiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.

Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize.
Rayman is back. Und er ist besser denn je!

Kurzweilig und brutal.

Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.

Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.

Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
Atmosphiérisch perfektes Horrorspektakel. g
Spielerisch etwas schwécher als der erste Teil.
Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.
Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.
Belangloses Jump'n'Run flir zwischendurch.

Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
Neuauflage mit diinner Story.

*RULPS* - Tschuldigung. .. war irgendwas?

Fir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.
Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.
Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.
Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kdmpfen.

Eine Riesenenttduschung! Ab in die Schrottpresse!
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Titel Spieler Genre Ausgabe Wertung Wir sagen...

Smuggler's Run: Warzones 1-4 10/02 82% BleifuR-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Sonic Adventure 2 Battle 1-2 INR 5/02 86% Rasend schnelles Jump’'n’Run mit heftigen Durststrecken.

Sonic Adventure DX Director's Cut 1 INR 9/03 65% Enttduschende Umsetzung eines super Spiels.

Sonic Mega Collection 1-2 INR 5/03 74% Die Zeit vergeht, aber der SpaR bleibt.

Soul Calibur 2 1-2 BEU 10/03 89% Hochgradig geniales Klingenduell.

Speed Challenge 1-2 RSP 11/02 62% Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.

Speed Kings 1-2 RSP 8/03 68% Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwéchen.

Spider-Man 1 6/02 79% Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen. "y
Splinter Cell 1 6/03 94% Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt. @
Sponge Bob: Square Pants 1 INR 5/03 57% Nicht tibersetztes 08/15-Jump'n'Run.

Spy Hunter 1-2 5/02 67% Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.

Spyro: Enter the Dragonfly 1 INR 12/02 78% Solides Jump'n'Run fiir die jingere Generation.

SSX Tricky 1-2 SPS 7/02 88% Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.

Star Fox Adventures 1 12/02 87% Technisches Feuerwerk mit spielerisch zahem Anfang.

Star Wars: Bounty Hunter 1 3/03 75% Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Star Wars: Clone Wars 1-4 12/02 75% Geradliniges Star Wars-Spiel.

Star Wars Jedi Knight |1: Jedi Outcast 1-2 1/03 80% Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéchen.

Star Wars Rebel Strike 1-2 12/03 83% In der Luft alles klar, am Boden missiungen. o
Star Wars: Rogue Leader 1 6/02 93% Die Macht ist stark im GameCube! [
Street Hoops % 1-2 SPS 2/03 53% Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.

Summoner: A Goddess Reborn 1 RPG 5/03 78% Eher flir Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.

Super Bubble Pop * 1-2 GSK 2/03 60% Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.

Super Bust-A-Move All-Stars 1-4 GSK 10/03 70% Alt, aber immer noch spaBig.

Superman: Shadow of Apokolips 1 5/03 77% Ordentliches Debiit des "Man of Steel".
Super Mario Sunshine 1 INR 11/02 94% Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf! 2
Super Monkey Ball 1-4 GSK 5/02 86% Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Super Monkey Ball 2 1-4 GSK 3/03 89% Fiir Multiplayer-Fans ein Muss. Fiir alle anderen auch.

Super Puzzle Bobble All-Stars 1-4 GSK 5/03 77% Hiibsches Spiel mit Kultcharakter. )
Super Smash Brothers Melee 1-4 BEU 6/02 94%  Der ultimative Fun-Priigler! =
SX Superstar 1-2 RSP 9/03 79% Gelungenes Motoross-Rennen mit hdufigen Frustmomenten.
Tales of Symphonia * 1-4 RPG 11/03 86% Der lang ersehnte Rollenspiel-Hit. Leider nur in Japan!

Tarzan Freeride 1-2 JNR 5/02 63% MiRiges Hipfspielchen - nur fur Fans.

Taz Wanted 1 INR 11/02 60% Guter Hiipfer mit katastrophaler Technik.

Tetris Worlds 1-4 GSK 11/02 490 Die Umsetzung ging daneben.

Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4 5PS 2/03 83% Einwandfreies Golfspiel flr Einsteiger und Profis.

Tiger Woods PGA Tour 2004 1-4 SPS 10/03 B6% Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.

Time Splitters 2 1-4 12/02 84% Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel.

Tom Clancy's Ghost Recon 1-2 4/03 58% Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001. S
Tony Hawk's Pro Skater 3 1-2 SPS 5/02 90% Das ultimative Funsportspiel! -
Tony Hawk'’s Pro Skater 4 1-2 SPS 1/03 91% ﬁunspon am Rande der Perfektion! @
Top Gun: Combat Zones 1-4 12/02 68% Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Transworld Surf: Next Wave 1-4 SPS 5/03 79% Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.

Tube Slider # 1-4 RSP 6/03 78% Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.

Turok: Evolution 1-4 10/02 840 Guter Ego-Shooter, Enttduschungen im Detail.

Ty the Tasmanian Tiger 1 INR 1/03 63% 08/15-Jump’n’Run ohne Besonderheiten.

UFC Throwdown 1-2 BEU 10/02 75% Fir Leute, die eine Herausforderung suchen.

Ultimate Muscle: Legends vs. NG % 1-4 SPS 11/03 71% Nette Alternative zu "ernsten” Wrestling-Spielen.

Universal Studios 1-2 GSK 6/02 38% So langweilig kdnnen Vergniigungsparks sein.

Vexx 1 INR 4/03 84% Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.

Viewtiful Joe 1 11/03 87% Cooler 2D-priigler mit Rafinesse.

Virtua Striker 3 Ver. 2002 1-2 SPS 7/02 69% Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Wario World 1 INR 8/03 8500 Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit. S
Wave Race: Blue Storm 1-4 RSP 5/02 92% Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik. 6 =
Whirl Tour 1-2 SPS 4/03 62% Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.

Winning Eleven 6 FE % 1-4 SPS 5/03 81% Fallt immer weiter hinter FIFA zurtick.

Worms 3D 1-4 STG 11/03 89% Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!

Worms Blast 1-2 GSK 10/02 71% Ein klasse Partyspiel.

Wreckless: The Yakuza Missions 1-2 1/03 53% Ein Grafikblender wird entzaubert.

WWE Crush Hour 1-5 5/03 61% Oberflachliche Action im WWE-Design.

WWE Wrestlemania X8 1-4 SPS 11/02 72% Wrestling-Debiit mit Patzern.

WWE Wrestlemania XIX 1-4 SPS 10/03 75% Besser als der Vorgénger, aber nicht wirklich klasse.

V-Rally 3 1-4 RSP 6/03 74% Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.

X-Men: Next Dimension 1-2 BEU 2/03 58% Enttauschender Serienauftakt in 3D.

X-Men 2: Wolverine's Revenge 1 6/03 80% Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

Yu-Gi-Oh! Forcebound Kingdom % 1 RPG 5/03 79% Kampf- und monsterintensives Rollenspiel.

Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 ADV 4/03 87% Eines der besten Spiele Gberhaupt! GE
Zelda: The Wind Waker 1 ADV 5/03 95% Spielerisch einfach ungeschlagen! g =
Zapper 1-4 INR 4/03 60% Trotz kleiner Macken ein schénes Kinderspiel.

ZooCube 1-4 GSK 9/02 78% ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.

* Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur Giber den Importweg erhéltlich.

o Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder hoher bekommen unseren “Winner”-Award.

ﬁ- = Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser”-Award.
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Welle rolit weiter und schwappt unter anderem mit Testversionen Genehmigung des Herausgebers.
von Mario & Luigi Superstar Saga, T.H.U.G., FIFA/2004, James Bond:
Alles oder Nichts, Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Konigs, SSX 3 e
und Harry Potter Quidditch-WM in unsere Redaktion. Und eine S
Turboladung Previews haben wir ebenfalls auf Lager... st

Titel:

Die ndachste Ausgabe Ilegt i s ki
am 17.12.03 lm jemgdel.
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